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[J まだ、 神々 が' 世界 を 統べて いた 時代、 '世界 はた. だ一 つであった。.. そ 二に は 様々 な 種族が 栄え、 
I 神の 絶大な 力と 鳶大な 包容力の 下に 乎 和な 日々 を;; i つていた。 しかし、 その 繁栄に も 限リ はあった のか、 

！; ！. 神々 の 力 は徐々 に 弱まり、 それに 代わって 别の 邪悪な 力 を 持つ m 族が: 勢力 を 延ばして きた Z 参. ^ 
妖魔で あそ。 妖魔 は 邪悪な 力で" 世界" を "歴史" を、 そして" 運命" を 手に しょう i;pr いた。 世界の 終リは 近い か (二見え た。 

だ; k 神々 は 後の 力 を 振り絞り、 妖魔 を 退け、 さ > に 二度と 二の ような 二との なし 、ように 世界 を 3 つに 分けた。 
それが 「人間^ サ广ク J 「妖 魔界 'ゼキ シス J r 妖精 界ォ ーシャ よ ティ」 であった „ 

時 は 流お、 聖暦 7 おも。 —幾度 かの 危機 を 華り 越 i す、 サーク の 封印 は 守られて い 
ぽ今 ついに その 封印 か: 伝 説 と共に 打ち砕かれようと している。 I 
Rising of the Redmoon 時 は 来たれり。 
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フ! ~フ1 J* 



MSX 面 MSX 



2+ 用 対応版 3.5"2 口 □ 5 枚 組 1^3 



MSX MUSIC 
対 litiFM 音源 



□ クラム； ：7 ニコ アル は. 当せ かき itvn 

レン？ ル '《P»»=it: — を なう - . 著 1 
«. お： より ftLCSItffi され-ます - ませ IJV フ トレン タルに 义ナ 
る ミキ 可 は 一<J) してお リ S せんの て 二 ±*< たさい 



INFORMATION □]AL^(05g3)53-3611 



発売 予定. ¥8,800 (税別) 



シリーズ 第 1 弾 「Xakj 好評 発売中 ノ 




MSX2^Xakj 
開発の 最強 スタッフ 
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MSX ONLY/ 



Special Version 



MSX turbo H 専用 3.5"2DD 5 枚 組 i 

12 月 発売 




• 魔法 を使ラ と、 フレイが 呪文 を 叫 ふ' / プロローグ S 
エピローグ は tubo R スペシャル バージョン./ 



€^2 CEa2+ 専用 3.5"2DD 4 枚 組 



各 ¥7800 觀 



fiiitt.^ • ■ .itfiifitf^nrir- -" --- ニニ 

MSX の 港 在 力 を 引き出す 



※写真 は HB-nxv に、 モニタ一, プリンタ ステ？ スク ドライブ ビデオ デジ タイ ザ一. 
グラフィック ポール、 ビデオカメラ 、アクティブ スピーカ —を 組み合わせた ものです。 



ユミの MSX はまた 発展す る、 もっと 進化す る 周辺機器 かいろい ろ 充実した MSX の システム キミ はと こまて F1 シ リースの 能力 を 引き出せ るたろう か？ 



微妙な 色づ かい、 細かな 

文字 も 再現。 MSX の 
ための カラ一 モニター。 

0.37 隱 ピッチの ファイン ブラック I 、リニ ト 
ロン' 採 ill と アナログ 21 ピン R (； B 人 
力 カ\鮮^12000 义卞^ 'ん屮 に J 色 
の リアルな お 現 を' び fili にした,： 



I 翻 



卜 リニ トロン カラ一 モニ 5? —し TS 1 i F I 
標準価格 60, 000 円 （税別） 

大量の データ をし つかり 

保存す る こと は、 MSX の 
原 勦 力 だ。 
3.5 インチ FDD。 

2 DD フォーマット ii な :72(1 K B た' 力 'ら人 
1,1: データ を コンパクトに 保//.。 デ イス 

ク ドライ ブ 1 人 J 蔵の 機 稗: な ら ディ スクコ 




： し 「1 イン チ フロッピー ff ス ク ド ライフ' HBI) F1 
標準価格 36,800 円 （税別） 



より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作 を カラー 印刷し 
たい 人の ための， 

カラー プリンター。 

f よかな ぶ- -(ト 义'； 飾 機能に よる 
多彩な ム そして ：)：^ しい 力 > 印 
Si 川 機能が 備わって L 、るから、 C G の 
カラ一'、一 ドコビ 一も バッチ リ。 

の r フ。 リン 卜 ショップ を 便え はつ、 'ガ 
キゃ カードの 力 I 
ラ フルな プリント ： 
アウト もで きる。 




〃レ カラ一; か トフ リン ズ一 HBi) [-IC 
標準価格 49, 800 円 （税別） 

ゲーム ソフ K コンビ ユー 
ターグ ラフィック ソフトの 
力 を 引き出す 
2 つの 必須 アイテム。 

コン ヒ ュ一タ 一グラフィック をより fifj- 
にす るの が グラフ ィ ッ ク ボー ル。 (/|-) 
そして 1 #1111 1 (;.;!!! 射 て" ゲーム を ； till す 
る た め の ジ' ョィ' 、" ッ ド。 

連射 ヅョ \> h KJS -m T グラフ f ックボ 一ル GB- fi 

標準 19 格 uoo 円 (税別） 標準 fas 格 MOO 円 (税別) 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 

ビデオの 映像 を 取り込んで プ ログ 
ラムに 利用し た し 、。 店 頭 メッセ一 ジ 
を 才一ト グラフィック ローダーで 目立 
たせた L 、。 そんな 願し 、を かなえる の 力？ 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 映 f!fe を M SX2+ 
の 自然 1 由' I モードで 取り込める。 
(：\15\2の25(^1^1モ一 ドにもんリぉ<) 




ヒ' -デ ォテ" ジ タイ ザ一 HBI VI 
標準価格 29,800 円 （税別） 

パソコン通信で 人の ネッ 
ト ワーク を 拡げたい なら、 

MSX 通信 カー 卜 リッジ 

1^- 申 もに 楽しい ネット ヮ一ク を ひろげる 

ことができる パソコン ■iiiU に;。 約 1 ( 10 人 
分の^,; も 帳 機能 
のつ 、た 通 f パカ一 
トリ ッシ" 力、 祈た な 
入との 出 全い を")" 
能に する。 




MSXiiiH,; カート 
標準価格 32，800 円 （税別） 



ィザ 一つ！^ 
もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 

ザ 一。 F1XV 付属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は. その シン セの 機能が 一杯 詰 
まっている。 



」{i 

mm. 



¥1 11 m%m\ 



グラフィック は 楽しいでも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シィ， 
F1 XV の クリエ ィ ティブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 
くれる。 



おなじみの ワープ ロソフ 卜、 文書 
作 左衛門 XV バージョンが ついた。 



•MSX2+ 仕様 攀 JIS 

第 1 、ず; 2 水; 漢卞 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 
Mrt リ)^ (標準 装備 參 3.；^ 
インチ ？じ[)裕$^£譬1.9 乃- 
色の 『にく お I'iA モード 拳 
SIC 义法せ • 解説!^^ 

m 拳 スピコン' 述 射タ一 

ボ標; V ゆ SWfi 



ニニ 二き 








——ミぉ 一 




3 釅驪黼 ■■■■ 跚鼴誦 醒黼画 



クリエ ィ ティ プパ VX/『11 

HB-F1XV:i469，800 円' 訓： 



U CONTENTS 



I FAN SCOOP 

話題の 新作の 「ここが おいしい./」 

サーク n —— 

魔法 戦士 フレイの 愛と 闘いの 旅./ 

FRAY —— 



6 



10 



turbo R 専用の ス一 パー リ アルア クシ ョ ンの 全貌 を 探る ！ 
シード 才ブ ドラゴン 

rl FAN NEWS 
i?ij^3l 11 ス卜 一ブリーク にもかかわらず 久々 の 野球 ゲーム 一 100 
世界で いちばん 君が 好き./ アイドル 業界で スクープ を ねらえ./ 102 

I DMfan ディスク ステーション 12 月 号 • ピーチ アップ フ — los 



I PROGRAM 

ファン ダム 

1 固 面 5 本 +N 画面 4 本 +10 画面 1 本。 turbciR 用のお まけつ き 
1 行 プログラム コーナ 



-35 



44 

Super Beginners' (超 初心者） 講座 46 

ちえ 熱 あっち やん © 64 

AV フォーラム 66 

BASIC ピクニック 30 

電子計算機 としての MSX 

FM 音楽 館 68 

一般の 曲 ： 火曜 サスペンス 劇場、 サザェ さん、 ふぬけな IN THE MO 
〇D ゲ一厶 ミュージック： グラディウス 11、 ディ グ ダグ、 ィ一 ス. ビー 卜 
ルズ コーナー ： 1 Feel Fine 



ゲーム 十字軍 



20 

I のぞき 穴： 大 航海 時代、 三国志 11、 ピーチ アップ S. 歴史の 散歩道： なぜ 今、 
|. 水滸伝な のか/'' そのほか ： ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説、 已 I T 2 CG コンテ 
！ ス卜 



I 情報 

f おもちゃ 箱 i^r^D 

}； MSX フ エステ イノり レ、 最新 GM 情報 ほか 

I； FAN STRATEGY —— 



-26 



-94 



水滸伝、 三国志 11 + 読者に 救援 求む 信 長の 野望 < 全国 版 > 

記憶の ラビリンス 

エルフ r ドラゴン. ナイ 卜」 への 道 

ゲーム 制作 講座 



-98 



-84 



プロの ゲーム • デザイナーになる ための 心構えと は r? 



. THE LINKS INFORMATION PAGE- 

I 久し ふ' りに 小さな コーナー をの ぞいて みた ぞ. / 

■ INFORMATION 



-73 



ON SALE 

COMING SOON 



-106 
107 



銀河 英雄 伝説 II Z F 1 道中記/にやん ぴ, •'□PS SG - MSX-Datapac 
k< 追跡 COMING S〇CIN> ティル . ナ . ノー グ 



-16 MSX 新作 発売 予定表 10 月 24 曰 現在の 情報 を 満載- 



い 一し よ 一く 一は まだ かいな!？ 

『ソ ーサリ アン J 移植 計画 2 

FAN CLIP タボ ちゃんの 可能性 ©- 



r 
r 
r 



読者 アン ケー卜 揭載 ソフト 24 本 プレゼント- 



111 

-104 

-112 
-34 



turtioR を 分析す る.// 自分で 描いた CG に PCM で 録音した 声 を 添えて みる 
見て、 見て、 聞いて よ/ 音声つ き 電子 カード- 

特別 企画 

もはや 生活の 一部と なった パソコン通信の 魅力に ふれる 

パソコン通信 はじめの 一歩 

特別 付録 

長く つらい 冒険の 曰々 を つづる 

大 航海 時代 冒険 活劇 曰 記 



88 



> スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 

003-431-1627 & 

1 月 23 日 発売 予定 ® 



媒 体 


國 X ョ 





対応 機種 


CS32/2 + 


e 


VRAM 


1P8K 


@ 


セーブ 機能 


ディスク 





価 格 


6. 圆円 






016^、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 © 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 
スの ユーザー サポ一 卜 闲の顆 号です。 こ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 m 

体と 音源 ノ CS は ROK 函は ディスク、 S は 
MSX2+ 力、 ら 才 プシ ョ ン で 内蔵され る ように な 
つた MSX-MUS に (通称 FM 音源） に 対応して い 
る 二と を ^します。 また、 松 下 から^ 
になって いる 「FM パック」 も 同様です。 デ イス 

クの 後の は 何 ma;:) 、を E?^ しています。 

対応 > ^種， ソ フ ト の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は CS3CS32/2+、 MSX2 は CZ32/2+ 
MSX2+ でし 力、 動かない もの は 專用、 tur- 
boR で し か 動かな いもの は と 表記 されて い 
ます。 ©RAM^ VRAM の 容量. MSXIcTM 士 様のと 
き は、 RAM 容量に よって 動いたり 動かなかった 
りする ので、 自分の MSX を チェック する 必要が あります。 MSX2 以降 は ほとんどの 機種 は 
VRAMI28K なので、 あまり 関係ありません。 （Dir —ブ 機能/ゲーム を 途中で やめても、 そこから 
また 始める ための セ一ブ の 方法 やど 二に する 二と がで きる かを窨 いています。 ほ ij^j^ として シ 
ユー ティング ゲームな どで、 電源を切らない かぎり つづけられる コンテ ィ ニュー （ 
ii^ は そのこ と を 明記して あ り ま す。 （1^^^§ズ消靜朋1』のメ 
—力— 側の 希 隨 です。 I 

秦 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに 二と わりの ない もの は、 すべて 考洛 友き て鬆 5 しています。 

秦 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問し、 合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の 午後 4 時から 6^ 間、 下記の 番号 て货 けつけ ています。 
なお、 ゲームの 赌ゃ ヒント はいつ さいお 答えして おり ませ 

ん 003-431-1627 I 





時 は 流れる 



神が 世界 を 治めて いた ころ、 
邪悪の 神が 平和だった この 世界 
に 戦い を 挑んで さた。 バ ドゥー 
とい ラ 名の その 怪物 はやつ との 
ことで 戦 神 デュエル によって 精 
神と 肉体 を 分 断され、 人間界 は 
もとの 平和な 状態に 戻った。 

そして、 神 は 世界 を 3 つに 分け 
る ことで 完全に 妖魔 を 封 じる こ 
とに した。 人間界、 妖精 界、 妖 
魔界の 誕生で ある。 

しかし、 その 平和 も 永く は 続 
かず、 人間界に 復活した 邪神 バ 
ドゥー を 倒す ために 王家から 派 



遣され た メッセンジャー • ピク 
シ 一は、 戦 神 デュエルの 末裔で 
ある ドル ク • カー 卜 を 探して い 
たが、 彼 は 行方不明 になって い 
た。 バ ドゥー 復活の ために 操ら 
れた彼 は、 復活のと きの ショッ 
クで どこかへ 跳ね 飛ばされ たの 
だ。 そこで 彼の 息子で ある ラ卜 
ク に その 使命 を たくす ことにな 
つたの だ。 幾多の 試練 を 乗り越 
えて バ ドゥー を 倒した 彼 は、 生 
まれ 育った ゥ エー ビス 王国の フ 
エア レスの 町に 帰って いった。 
そして、 3 年が 過ぎた。 ラ卜ク 



は 戦い を かさね、 立派な 剣士に 
なって いた。 そんな ある 日、 ピ 
ク シ 一の 持って きた 情報に 興眛 
を そそられた ラ卜ク は、 母に そ 
の 真実 を つげる ことなく 旅に で 
た。 バ ドゥー 復活のお りに 行方 
不明に なった 父、 ドル クの姿 を 
見た という 情報 を 追って、 北の 
永久 氷壁に 近い、 港町 バ ヌワへ 
と 向かって …… 。 

はたして 父はバ ヌワの 町に い 
るの だろ 5 か 7 しかし、 ラ卜 
クの 行方に はとて つもない 壁が 
待ち受け ていたの だ。 

このよう にして 父 を 追い かけ 
る 旅の 途中から 始まる 『Xak 
II』。 前 作に ちょっぴりで てきた 
永久 氷壁に 近い、 バ ヌワの 町 を 
中心に 物語 は どんどん 広がり を 
みせて いく。 みんなの 期待 もゲ 
ー厶の 発売に 向かって どんどん 
ふ く れ あがって いる こと だと 思 
ラ。 

今回 はそんな 期待に 答えて、 
先月より もっと 深く、 Xak の 世 
界に メスをいれて いきたい。 そ 
んじ や、 スクープ 2 回目い つて 
みよ か./ 




ラ ト クの はしめ ての 冒険た 




ポ 口一 スの 森て •)¥ つ てし まう 




Rising of The Redmoon 




1=1 システム や こった シナリオ、 そし 

爾$ 豊かな キャラクタ たち …… いろいろ 

\f イデアの ヒ 力る 大人気 RPG をより 
マして みる ことにした。 こころして 読 



マイクロ キャビン 

00593-51-6482 
11 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


[11x50 


対応 機種 




VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク/ PAC 


価 格 


8.800 円 
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FAN SCOOP サーク H 



XaKD はこん な ゲーム だ// 



今回、 MSX 版 は PC 昍 '98 版 
の 後 をう けて 発売と いう ことに 
なって いるの だが、 8B 版の 開発 
がちよ いとお くれて しまったた 
めに、 今 原稿 を 書いて いる 時点 
では MSX 版の 新しい サンプル 
は 届いて いないの だ。 卜ホホ 



開発 状況 を 聞いて みると、 基 
本 的に 8B 版と 変わらない ク オリ 
ティで 移植して くれてい ると い 
ラ ので、 先に もらった サンプル 
や 資料 を もとに、 マイクロ キヤ 

ビンに 直接 g つ ほど 質問 をして 
みる ことにした。 ふ' しっけな 質 

問に 答えて くれたの は Xak II 
の 企画、 ゲーム デザイン、 88 版 
の グラフィック を 担当した 柳 島 
さんだ。 柳 島さん は、 MSX 用 
に 開発され ている" フレイ』 の 企 
画 や 原案の 担当で も ある エラ ィ 
人な の だ。 

それで はいって みよつ./ 
Q.1 今回の ゲームの ゥ U は 7 

「前 作で も 好評だった ビジ ュ 
アル ファクション、 それと 今回 
は 奥深い ◎ ( 「二重丸」 と 読む ./ ) 
の ス卜ー リーち ゥリ です」 

なるほど。 前 作 は 他 機種 版よ 
り もさら にきれ いな グラフ イツ 
クが うれしかった。 今回 も それ 
は 見られ そラ だな。 

「ビジュアル 面に 関して は、 前 
作 同様の 自然な 重ね あわせ を 実 
現した VR システムの パワー ァ 
ップ 版、 NEW VR システム を 
搭載して います。 グラフィック 
の ほう も、 VR システムの パヮ 
一 アップに あわせて 立体感の あ 
る 美しい ものに 仕上げられ てい 
ます」 

VR システム も バージョン ァ 
ップ して、 ジャンプ もで さるよ 
うにな つたし、 多重 スクロール 
はす ごいし。 もう 二重丸。 

「そして、 注目の シナリオ 面 
では、 キャラクタ などに よる 凝 
つた 演出と、 練り上げられた 脚 
本が ゥリ です。 登場人物 も 多く 
出演し ますし、 1 人 1 人が 個性 
的で、 会話 をして いる だけで 



Xak の 物語に 引き こまれて し 
まいます よ。 もちろん 前 作で 登 
場した キャラクタ も 出ます ので 
ご 期待 を」 

前 作の ライバル、 リュー ンゃ 
逃げち やった ボス、 ネク ロマン 
サ 一なん かち 出て く るら しい ぞ。 
また、 あの ォカ マみたい なやつ 
と 戦わな くち やい けない と 思う 
とちよ つと 頭が痛い けど。 
0.2 Xak と II の 関係 は 7 



かな 7 こり や 大変 だ。 
Q.4 XakOVlSX 版) のェン 
ディ ングに 出て きた モンスター 
はどラ なる の 7 

「エンディングで 登場した 青 
白い モンス 夕 一は、 今回の Xak 
II では 最後の あたり で 登場 し ま 
すので、 楽しみに していて くだ 
さい」 

なんか あいつって けつ こラ図 
体で かくて 強そう だった じ やん。 




「前 作の'' Xak ： バ ドゥー 決 
戦』 から、 3 年後のお 話です」 

この Xak と II の ほかに 『フレ 
ィ』 が ある わけ だ。 
Q.3 今回の 冒険の 目的 は 7 

「前 作で、 最後の ボス、 "バド 
ウー" の 手に かかり、 行方 しれ 
ずと なった 父の ドル ク • カー 卜 
を 探す ため、 だった のです が 



つて こと は、 目的が いろいろ 
あとで 見つかる という ことなの 



手 ごわそう だな。 

0.5 ボスと いわれて いる 四 天 

王って だれ 7 なんな の •？ 

「バ ヌワの 町 を 四方から 囲み 
狙ラ、 妖 魔界の 王 （ボス） たち。 
しかし 彼らの 背後に は、 真の 魔 
王の 巨大な 影が/」 

今回の メイン はこの 四天王 を 
倒して、 真の 魔王 を 倒す ことに 
なり そラ だね。 変身し ちゃった 
りする らしい。 はやく 見て みた 
いもの だね。 



Q.B シ ユー ティング ステージ 
は あるの 7 

「もちろんあります。 前 作で と 
て も 好評だった ので、 今回 も設 
定 しました。 今回 は、 前 作で 登 
場した ブルー • ドラゴンに は 乗 
らず、 〇▽□〇▽□ に 乗り 空 を 
飛びます。 ザコも ボス もす ごい 
です よ。 期待して ください」 

某シ ユー ティング ゲームに 似 
ていて、 なかなか 難しかった シ 
ユー ティング ステージ。 だって、 
MSX 版 は 中 ボスまで 追加され 
ちゃって ステージ 自体が 長くな 
つち やって たんだ もんね。 

でも、 〇▽□〇▽□ つてなん 
だろ ラ 7 

Q.7 BGM は 前 作 同様 かっこ 
いいの かな 7 

「今回の 已 GM は 前 作と ちょ 
つと イメージ を 変えて いるんで 
すが、 とてもよ いものに 仕上が 
つてい ます。 きっと みなさんの 
期待 通りの 音 だと 思います よ」 

MSX の 底力 を 感じた 已 GM 
を 今回 も 聞け るんだ と 思う とな 
ん かわく わく してきち やった。 
Q.8 発売 曰 はどラ なった の •？ 

「11 月の 発売 を 予定して いま 
す」 

□ .9 そのほか なんか 镜 者に 対 
して メッセージ なぞ …… 。 

「マイクロ キャビン はこれ か 
らも 頑張り ますから、 応援 をよ 
ろしく お願いします。 あと、 ゲ 
ー厶 に関する 感想 や 意見、 要望 
などが ありましたら、 どんどん 
八ガキ などで 送って くださいね。 
それから、 サーク ワールドの ァ 
クシ ヨン ゲーム、 「フレイ J もョ 
口 シク」 

最後 はしつ かり キメて くれ ま 
した。 しかもち やっかり フレイ 
の 宣伝まで して くれち やって。 
話 は 変わる けど、 ユーザーから 
の アン ケー 卜 や 意見の 八 ガキっ 
てほんと に メーカーに とって は 
貴重な 資料になる ので、 ゲーム 
を プレイしたら しっかりと アン 
ケー卜 を 送ろう。 スタッフの は 
けみ にもな るんだ よ。 



たくさんの 人との 出会い 



Xakii の ゥリの ひとつに よ 
く 練られた シナリオが ある。 そ 
の シナリオ を 構成す るのに ひと 
役 かってい るの が、 たくさんの 
登場人物 だ。 ラ卜ク はこの たく 
さんの 人々 と 出会 ラ ことで 大き 
く 成長して ゆく の だ。 

そのな かで も、 前 作の キャラ 
クタとの 再会 は ラ卜ク ならず と 
もうれ しくな つてし まう。 ふ 姑 
みたい なピ クシ 一 や ライバル 意 
識厶キ ダシの リュー ン たちが ど 
んな 活躍 をす るの か、 興味の あ 
ると ころ。 とくに、 リュー ンの 
動 さは 前 作で あれ だけ かさ 回し 
て くれた だけに チェックしたい 
ところ だね。 

また、 II になって 出て くるお 
ニューな キャラクタ たち も、 そ 
れ それが 個性 を もっていて、 魅 
力 的な の だ。 シャナ や ジーク は 
なんか 重大な こと を 隠して いる 




みたいだ し、 詩人の ホーン は 一 
見お となし そうだけ ど、 なに か 
ゥラの ありそうな 雰囲気 だし、 
牧師さん はあった かそ ラな人 だ 



し、 いろんな 人が 登場して くる 
ん だな 一って 感じ。 それだけ 物 
語が 変化に 富んで いると いう こ 
との ァカシ かな 7 



町の 人の 会話 も 種類が 多くて 
全部 聞く の はちよ いと 大変 かも 
しれない な あ。 でも これが おも 
しろ いんだよ ね。 



たちふさがる さまざまな 敵 ども 



今回、 VR システムが 新しく 
なって、 3 次元の 考えが とりい 
れられ ている。 敵 キャラ も 立体 
感 あふれる ものに なって、 動き 
がノ V デ八デ になって いるの はう 



れ しいと ころ。 

でも、 うれしがって ばかり も 
いられない。 敵に も 高さの 概念 
が 採用され ている という こと は、 
剣 を 振る 高さに よって はこ ちら 



の 攻撃が まったく 当たらな いこ 
とも ある わけで、 アクション 要 
素が 強まって いるの だ。 それ か 
ら、 敵 をむ やみに やっつけ ちゃ 
うと" カルマ" がた まっちゃう。 



この カルマ は、 たくさん ためち 
ゃラと レベルアップで さなくな 
つち やったり する やっか いなも 
の だ。 こまめに 教会に 通えば 平 
気 だけどね、 た ふ' ん。 




； 8 — 9 ページ は、 ピ クシ一 と シャナ の ¥X のみ MSX 版です。 ほか はすべ て PC88 版の Hffi を 使用し ました。 



FAN SCOOP サーク n 



はじまり は ひ よんな ことから 



しばら 細 M 




港町 バ ヌワ を 目指して 旅 を 続 
けて いた ラ卜ク だが、 ボ ローズ 
の 森で 迷って 途方に くれてい る 
ところで、 魔物に よって 木に し 
ばりつ けられて いた 女の子、 シ 
ャナに 出会う。 シャナ の 案内で 
バ ヌワに 付く ことができた ラ卜 
クは、 シャナ を 病院に 送り届け 
た あと、 父 ドル クの 情報 を 求め 
て 町 を 回って みる ことにした 



まず は 病院 を すっぽかして 飲 
ん だくれ ている ャブ 医者、 バス 
パを 尋ねて 酒場へ いってみ ると 
しょう。 彼 は ドル クを 知ってい 
た。 昔、 共に 王に 仕えた 仲間 だ 
つたと いう こと も 教えて くれた 
の だ。 そして、 今の 自分で は 父 
に は 遠く及ばない という こと も。 
しかし、 肝心の 居所 は 知らない 
という。 なにが 父に 起こった の 

か 7 それち 話して くれな かつ 



た。 武器 屋の ジーク がな にか 知 
つてい るん じ やない かと 言い残 
して 彼 はまた 酒 を あおり 始めて 
しまった。 

武器 屋 だ./ ラ卜ク は 急いで 
ジーク のと ころへ 向かう。 が、 
ジーク はなに も 語ろうと しない。 
過去の ことに はふれ たくない の 
だ。 なに かあつた に違いないが、 
話して くれない 以上 どうしょう 
もない。 しかたなく 店 を 出よう 
としたら、 傷ついた 武器 や 防具 
を 手直しして くれる という。 そ 
れ じゃあと いう ことで 交換に 店 
で 売って いるいち ばん 安い 装備 
を 受けと つて 店 を 出た。 
これから どうしょう …… 。 
町の 人が 教会の 牧師さん が 困 
つてい ると いうので 話 を 聞きに 
行って みる。 ボ ローズの 森 を 救 
つてく ださいと 言われて しまう 
と 勇者の 悲しい 性格で ついつ い 

父の ゆぐ え は？ 




ハス ハ はなに か を 知っている はすな の だ 



ボ ローズの 森 



タウ トウ一 ク (7)# を 持って いれ 
ば、 どこから 力、 聞こえて 〈る 声に 
従ってい る だけで 迷わずに すんで 

しまう D 

森の なかの モ ン スターた ち は、 
ま だま だヒョ ッコ つて 應 じの 弱い 
やつらば かりの はず だが、 使い 懍 
れた 武器 を 武器 屋 にあず けて し ま 
つてい るラ トクに は 被し い 戦いと 
なる だろう。 じっくりと 1 匹 1 匹 
やっつけて 皿 値 を かせごう。 そ 

して ある 禾 直が た まったら、 
メ < ヌ ヮの 町に 戻 つ て 教会へ 行 く の 
だ。 カルマが たまりす ぎる と、 レ 
ベルが あがん な くな つち やうから 

道具屋で パンな ど を 買 う の も 忘 
れ ないように。 
森の なかに ある 大木の 上 は、 実 



は シャナ <7)1^ んで いる 1 軒の 家に 

なって いる。 そこで ラト クは シャ 
ナの養 祖母、 ゼミ テルの 声 を 聞く 
のこと になる。 

そして、 ゼミ テルの 願い を かな 
え る ために 北の 洞 く つへ と 向か う 
のた'。 そこに 待ち受け ている のか' 
…… おっと ここから はまた 次号で 
ね/ 




ン マナの 家， MSc?) ゼミ テルの 声が 聞 

二え てく る 




待て 次号/ 

ぜ 



引 さ 受けて しまった あ/ どな 
いしょ 一。 森に 戻る とまた 迷つ 
ちゃい そうだし な一。 つと ふと 
頭に 浮かんだ のが シャナ の 持つ 
ていた タウ 卜 ウー クの像 だ。 あ 
れ さえ あれ ぱ 森の 結界を 解く こ 
とがで さる じ やない か。 

シャナ のと ころに いくと 彼女 
はまた 意地 を 張って ラ卜ク に 森 
に 行くな という。 しかし、 頼ま 
れ たこと を むげにで きないと 伝 
える と、 彼女 も わかって くれた 
よう だ。 そして、 像 を 渡して く 
れた。 

森に 入る とど こから ともなく 
声が 響いて くる。 ラ卜ク を 待つ 
ていたと いう。 とりあえず 話 を 
聞きながら 進んで いこう。 この 
先のお 話 は、 また 来月 号です る 
としょう かなつ./ 



5353 森の 中 




なの なか をう ろうろ している と 重要な 人 
との 出会い か --… 



声に 導かれて 




どこから か閒 こえる 声に したがって 動 二 



ボス キャラ は 強力 Z 

どうやつ てこの 攻擎を 

よけろ というんだ一 Z 

まいつ ちゃうな 





ラ卜ク を 追って 旅立つ フレ 



气 



き 



ザ ▲ 



レイ 



\ventute 



レバ一 ン" は 魔 導 都 
る 魔法 学校での 長 
えて 平和な フェア 
さた。 魔法 学校で 
卜クと 一緒に 危険 
め のちのだった の 

ら 始まる • 〜•• 



マイクロ キャビン 

Q0593-51-6482 
turboR 専用、 
IV1SX2 2 + 用と も 

12 月 上旬 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2 + 






VRAM 

































魔法 学校で 修行 を 終えた フレ 

ィが Xak でも 登場した あの フ 
エア レスの 町に 帰って きたと こ 
ろから ゲーム は 始まる。 

フェア レスの 町の 入口に は、 
いつものお じさんが 槍 を 持って 
ひまそう に 見張り をして いる。 
おじさんが 「や あ./ フレイち や 
ん。 ひさし' 3; り だね。 いつ 見ても 
元気 そろで 何より だ」 と 話し か 
けて くる。 どう 見ても 町 は 平和 
そのもの。 しばらく フェア レス 
に 帰って いなかった フレイ は、 
とりあえず 町の 中 を 歩いて みる 
ことにしよ 5。 この 町 はた だな 
つかしい 人達との 再会 だけの た 
めにある ような ので、 ゆっくり 
と 町の 人達と お 話 をしょう。 町 



の 中 を 歩き まわって いると 細工 
師が 引っ越し てきた ことが わか 
る。 細工 師は 人の よさ そ ラな感 
じの 人な ので 何度か 訪ねて みよ 
う。 そのうち、 看護婦 さんの 名 
前 を 教えて 欲しい とお 願いされ 
る。 3 年 前に 怪我 をした とさに 
お世話になった 人の 名前 すら 知 
らな いという フレイ …… 。 人 助 
け （7) のた め、 とにかく 名前 を 
聞きに 病院へ 行って 聞いて こよ 
ラ。 これ 以外に もポ イン 卜が 何 
か 所 か 存在す るので 歩いて みる 
の もい いか もしれ ない。 ある 程 
度 会話 を 楽しんだ ところで、 ラ 
卜クの 家へ 行こう。 ラ卜ク は 置 
き 手紙 を 残して 1 人で 旅に 出て 
行って しまって いる。 落ち込ん 




OXak で フレイ かお 世 li 
エレさん た 



二な つた 看 § も! の 



0ぉ 近に な つて フ I ァ レスの 町へ S I つ is し 
てきた ifflX 師の ミロ一 ク さんだ 




期待の アクション ゲーム をい よいよ 攻略 ガ 



あらつ 子 大力 =i まれて いる.. ちゃんと 神 
X さん は あの 犬 を 飼って いたんだ ね 



フレイの 恋の ライバルの エリ ス しら じ 
らしい こと を， 



R 1 

IflHI '"- hH 


卞； TTT 


l^rfl, ？ミ S.^ii^K: にれ". 




だ フレイ は、 なんと 町の 中で 泣 
き 出して しまう。 ここで、 出か 
けて いたりして どラ しても 会え 
なか つた 人達が 駆け寄って くる。 
ライバルの エリス や、 みんなに 



励まされて、 やっと 旅立ち を 決 
意す る。 みんなに 見送られて フ 
レイ は ラ卜ク を 追うた めの、 長 
く 苦しい 旅 を 始める の だ。 ワク 
ワクし ちゃうな 一./ 



おやおや ダック さん. 何 か 矛盾した こと を 言って いますね. 信用 か m ちます よ/ 



( -liimmff} 巧' V n r> ん ） 

へいら つし い！ 今、 3D ィ fc»» クヒ、 な' 
ん t ！ 

ヒ' ん & ^»リも は ね th え ■fl ヒ、 どん rsm%.i9i 
り;？ く のォマ ケク？ ！ 
(フレイ 1 

お し";？ ん、 'お し" さ ん ！ 私 ぼつ X. は' - 



-人 に を 

、ゥ ァ 行 

li ィ修 

ひセぃ 

W ルら 

ルミ ゥ 

„フ 市く 



てラ たか 

つるる こ 

帰す 出 こ 

へ 愛に は 

町 も 旅 語 

の 行 I つ 物 

ス修伴 。 

レ のが だ 
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FAN SCOOP フレイ 



冒 


険の 前に 




法 を 確認して お Co 





の：] ヅを つかち 5 



この ゲームで 使える 攻撃 魔法 

は 大きく 分けて 2 種類 ある。 何 
度で も 使える が 攻撃力の 低い、 
ロッドに よる 魔法。 それから 1 



度 使う となくな つてし まう がか 
なり 攻撃力の ある 巻物 を 使った 
魔法 だ。 最初から 持って いる マ 
ジ カル • ロッド は 威力が ないだ 




フェア レス 周辺の 平原に は、 
たいして 強い 敵 はいない。 しか 
も 数 も 少ない ときて いるので 練 
習に はラ つてつ けだ./ ここで 
は 基本的な 戦闘の コッ をつ かも 

ラ。 1 度 スクロール させて しま 
ラと逆 方向に スクロール してく 
れ ない。 その 点 を 考えて 行動し 
ない と、 敵に 囲まれた ときに 痛 
い 目にあう。 注意しょう。 それ 




にしても この ステージ は 短い。 
他の ステージ に比べる と 半分 も 
ない という 練習 用 ステージ なの 
だ。 ここで はなるべく ダメージ 
を 受けない ように 切り抜け なく 
て はならない。 それから、 倒し 
て もお 金が 手に入らな いような 
敵 は 無理して 倒す こと はない。 
お金が 入る モンスター だけ 倒し 
ていこ 5。 

半透明の こいつ はもち ろん スライム。 
唯一お 金 を 持って いる 貴重な モンス 
ター だ。 あんまり いないので、 逃げ 
ない う ち に 素早 < 倒 さ ない と いけな 
い。 たったの 2 発で 死んで しまう 力、 

ら; teo こいつ は、 まっすぐ 下に 動い 
ている だけで、 動け な く な ると 左右 
どちら かに 移動す る。 この 時に 
外へ 逃げて 行 〈奴が いる。 行動 を予 
想して おけば、 逃がす というへ マ は 
しないだろう …… 。 




気味の 悪い サ ン ドマ ンはフ レイ が 近 
〈に 来る と、 ム クム ク つと 地面から 
はいだ してく る。 という こと は、 近 
付か な け れば 戦わ な いで も いいの だ。 
お金 も ほとんど 持って いないので、 
わ ざ わ ざ 相手をす る こと も ないだ ろ 
う。 どう しても 倒したい、 という 人 
以外 は艇 里に 戦わず、 さっさと 先へ 
進んで しまおう。 もっとも ifM に 近 
< を 通らない といけ ない ところ も あ 
るけ ど tao 

この 平原で いちばん 大きい この モン 
スター は 移動し ない。 だから 文様 は 
簡単/ 画面に ちょっと でも 見えて 
きたら、 遠く 力、 ら攻擊 しょう。 なに 

しろ ある mjs ま で 近付かな いと フレ 
ィの ほう へ は 攻撃 して こなし 、の だか 
ら …… 。それから、 橋の 向こう側に 待 
ちかまえ ている ことが 多い ので、 攻 
撃しながら 行けば、 い 〈ら サイ クロ 
ブスと いえ ども、 ダメージ を 多少 は 
受けて いる はず だ …一 。 



だ。 また 途中で もらう テレ ポー 
卜 は 便利。 思わず 落下して しま 
つた 時に 使え ぱ、 その 場 を 切り 
抜けられ るの だ。 



ファイア 3. ロッド. フ Q サイド 2. ロッド 左右 サイド 4 . ロッド. - 左右 口— リング-ロッド-, 回 

レイの S 方に 3 つの 火< か 飛 への. w<sf かで きる ようにな となな め 前方へ § が でき ！te しながら 飛んで いくので 

ん ていく. 威力 はない/ る ぞ-- あまり 使えない るよう になる 敵に うまく 当たる か 疑問 だ 




マジカル-ロッド 最初 Q ァロ— 2. ロッド- 正面 ァロ— 4. n- ッド- 前方 4 ファイア一 -ロッ K- マ 

から 持って いる 威力 はな に は K. てない ので 抜けて く 方向へ § が できる： これ ジ カル-ロッドの 強 ftg,fv 
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は ち 
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な 



55 との ロッドても ハヮ —を ファイア 系の 卷物 はこの ois 系の 卷物 はこん なに ファイア. ゥォ— ルの卷 

ためる と. こんなに 大きな ような になる 見て い 派手 だぞ- どんどん 使いた 物 は、 フレイの 前方に 炎の 



is 持ちい ぃぞ 



\ なる のた 




壁 を 作って くれる の だ 
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G ファイア. ドラコンの 卷 rty ヒック. ゥ HI フの 法 G ゥォ— 夕. トラ コンの テレホ —卜の 屯 法 は更リ 

物 は 上下から 火 竜が やって は 画面の 下から i が 起こ 法 は、 左右から 杰 せか 助け だ ぞ，. 町へ 戻る 以外に も 使 

くる るの だ 「 迫力 ある ぞ /. に 来る ぃ遏か ある ぞ /. 
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ァー ザスの 町の 中央と いう 便利な 位置に ある こ 

の 宿屋。 シ一ラ という ぐ 経営して いるの だ。 
あれつ？ この シーラ さんって、 どこかで 見た 
ことがある 顔 じ やない？ し 力、 も、 報の 制服 
を 着て いるみ たいだよ *ao フェア レスの 町の こ 
とも あるし、 もしかして この 町に は 優 な 
人 もい るので はない かと 期待して しまう。 て も 
いないの だ。 う〜 ん、 残念/ 
さて 宿屋の こと だけど、 この ゲームで は 宿屋に 
泊ま る と、 たったの 100 ゴール ドで 体力が 最大 ま 



で 回復し、 セーブ もで きる。 しつ 力、 りと 休ん て' 
おくよう に。 さらに ここで は、 シーラ さんと お 
話 をして tf# を 仕入れる ことができる。 ここで 
聞け る は、 先の ほうの 町の 人が いっている 
二と と 同じような 内容な の だ。 シ一ラ さんって、 
1t$Eii だね Z しかし、 この 宿屋 は どこから 見 
て も # みたい に 見える よね？ ほら、 よ 〈見 

る と！！^反ら しい ものと 口 ッカ一 みたい なのが' あ 
る じ やない。 シーラ さん は、 変わった » なん 
だ: tao 




宿屋の 左上に あるの が、 この 去 
屋。 衝去 使いの フレイが お 世話に 
なる 場所な の だ。 ちょっと くらい 
は 感謝 しなく ちゃ tao ァー ザスで 
は、 エマさん 力ぐ 営業して いる。 こ 
の エマさん は 耳なん か をよ く 見て 
みると ネ動笑 は エルフの みたいだ: tao 



アーサ ス のい ちばん 右上に あるの 
が ギル ァの 武器 屋 だ。 フレイ は 魔 
法 使いな ので、 剣な どの 武器 は 使 
えない の だか"、 盾 は 使える。 盾 は 
ものすご一 く 高い ので?!^ 寺 点で は、 
まだ 盾 を 買う 二と はでき ないし、 
買う 屡 もま だないだろう。 



職業 柄 か、 ちょっと胃が^^く見 
える よ、 エマさん。 ニこァ ーザス 
の膨 iM では、 鹏点 では Ife^ に 
手が 出せない よ う な 高級品まで 売 
つてい る。 でも 所^から 考える 
と、 どうしても ロッ ドが 1 本から 
2 本し か 買えない のた'。 1 本し か 



買えない のなら、 ここで は iJc^g 力 
の 高い f アロー 4 • a ッ ド」 を 買う 
のがい いと 思う。 腕に 自信 さえ あ 
るの なら、 ロッドなん 力^でも し、 
いのだろう が、 自信の ない 人 は 絶 
対に 1 本 は 買って おこう。 備え あ 
れは 浸い なしって: too 



他の 町と は 違って、 ァーザ スの武 
器屋 では、 道具な ども 一緒に 売つ 
ている。 慣れない うち は ニニで パ 
ンを 買って 行く といい。 パン は 体 
力 を 2 割 ほどし か、 回復して くれ 
ない が、 持って いないと ボスと 戦 
う 時に、 フレイが 傷 だらけで 戦う 



二と になる。 そうな つたら フレイ 
が压倒 的に 狩 IJ だから: それ を 
考える と、 戦いに 慣れた 人 も 用心 
のために、 ちょっと だけで も 買つ 
て 行った ほうがい いよ。 それに 次 
の 村に は、 なんと、 道具 を 扱って 
いる 店がない の だ Z 



先へ 進 も う と したら Fm に 追い返 
されて しまう ：1 匕 側の 門。 ここ を 開 
けても らうた めに は、 町の 入口 を 
入って、 すぐ 左に ある 建物。 二れ 
がデ ムス 町長の 家 だ。 この 町長の 
娘が 行方不明 になって いて、 町長 
は 心配して いる::， さらに 娘 を 助け 



に 行った、 ラ トク だと 思われる 戦 
士か ら の 連絡 もまった くな し 、ので、 
さらに 町長の 不安 を 増して いるら 
しい。 フレイ はラ トク を 追うた め、 
町長に 道 を 教えても らう。 彼 は 連 
絡が 途絶え る と 不安に な るから 力、、 
フレイに 「テ レポ一 ト」 という 魔 



法 を くれる そ"。 この 膨 去 は 何度で 
も 使え る 便利な SI;' 去な ので 町長に 

感謝しょう。 ァ一 ザスて«^^に行 
かな く て は な ら な L 、重要な 場所 は 
ここ だけ。 急ぐ 場合 はこ 二に 来る 
だけで も 先へ 進める の だ。 ここが 
話の 中心な のた'。 



とな'：) 町の ァー tj' スて 情報 収集 




0フ し サスに は 二ん な 小さな 川 か 流れて い 
るの た' ：w ちない のて 安心して いい ぞ Z 
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O なる ほと. n い フ- 
が ありそうた そ W- 



卜の 男が 率 ft に TOf: 
ツク たな 



その ステージから 続ける ことが 
でさる からな の だ。 最初の ラ ち 
はそんな 余分な お金が あるなら 
パン を 買った ほラ がいいと 思ろ 
けど。 



フェア レスから ァーザ スの町 
にやって きた フレイ。 この ァー 
ザス では いろいろな 情報 を 教え 
て くれる。 あちこちで 若い 人達 
ばか り が 狙われる 誘拐事件が 発 
生して いたり、 ラ卜ク が 誘拐 さ 
れた 町長の 娘 を 助ける ために 旅 
立った などなど。 みんなに 聞く 
ために 歩き まわろう。 そんなに 
広く はない ので、 あまり 時間 は 
かからな いはず だ。 

先へ 進もうと しても 門が 閉じ 
ていて 進めない。 「だめ だめ、 町 
長の 許可がない と 通せな いん 
だ」 と 門番に 追い返されて しま 
うの だ。 許可 を もらうた めに 町 
長の 家へ 行 ころ。 町長 は 誘拐 さ 
れた 娘と 助けに 行った 戦士 を 心 
配して いる。 ここで わけ を 話す 
とァ ーザス 平原に 続く 門 を 開け 
て くれる だけでなく 「テ レポ 一 
卜の 魔法」 を フレイに くれる。 



ここから 先 は 敵が 強いら しい。 
冒険に 出る前に はしつ かり 準備 
を 整えて おこう。 けっこう 高級 
な もの も 売って いるの だが、 な 
にせ フレイ はお 金 を ほとんど 持 
つてい ない。 よ 一く 考えてから 
買お ラ。 とりあえず 魔法 屋へ行 

つて 「アロー 4 • ロッド」 を 買う 
のがい いだろう。 これ さえ あれ 



ぱ、 ァ ーザス 平原の 敵 は 一撃で 
倒す ことが でさる。 お金に 余裕 
が あれば 武器 屋へ 行って、 パン 
を 買い込 もラ。 パンで は あまり 
回復 しないけ ど、 持って いない 
より はマシ だ。 それから、 この 
ゲーム は 宿屋に 泊まって セーブ 
する 必要 はない。 いさな りゲー 
ム オーバー になって しまっても、 




3 .5 あい 
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FAN SCOOP フレイ 



情報 se とに 先へ 急 < の ^ 



ァ ーザス 平原に は 強い 敵 こそ 
いない ものの、 数が ちょっと 多 
し、。 ちょっと でも 油断す ると、 
あっと 言ラ 間に フレイが 追い 詰 
めら れる ぞ。 とにかく、 この ス 
テージ から は、 だんだん ァ クシ 



ヨン 性が 強くな つてく る。 ここ 
は 面倒 だが 手堅く、 少しずつ ス 
クロール させて いさ、 出て きた 
敵 を 各個 撃破して 行こう。 敵 さ 
え 倒して しまえば、 いくら 道が 
狭くな つていても、 安心して 進 



二: sure: 二 0; 
レ e J 

iPKHEMIt 



7 



める 八ズ だ。 「アロー 4. ロッド」 
であれば、 ここらの 敵 は 一撃な 
の だ。 ただし、 この ステージ 後 
半に 登場す る 「浮き 石」 に は 気 を 
付けない といけ ない。 これに 乗 
つてい ると きに 攻撃され ると 危 
険だ。 避けよう とすると、 フレ 
ィが 落ちて しまう 可能性が高い。 
—方 的に 攻撃され てし ま 5 が、 
ここ はじつ と 我慢して 敵 を 見つ 
けたら すぐに 倒す ように 心がけ 



よう。 抜ける ことができたら ボ 
ス との 対決の 前に 体力 を 回復 さ 
せる の だ。 




00100 し 

Qhll ん コ- 




喬を, 度って いる フレイ ニニ は 背景が ■ 

—平- スク ロールす のた 



思わす' 唐. 

7 してし まう の 




急に 敵が 多 <«るぞ ！ 気をつけよう 



この ステージに 登場す る 敵 は 
ボスし かお 金 を 持って いない。 
それな のに 「わらわら」 と 大勢で 



登場して きて フレイ を 攻撃して 
くる。 でも 慣れて くれば、 ここ 
らの敵 は 軽く あしらう ことが で 



さるよう になる。 個性的な 攻撃 
をして くるの を 敵 を 見て 楽しむ 
余裕が でさる かもしれ ない。 と 



にかく 体力 を 減らさな いよう、 
おちついた 行動で 切り抜けよう。 
ボス は 自力で 倒そう ね。 




二れ は フラック • プテ インクた— 一定時 間 二と 
に 分裂して いるつ あまり 分裂 しないう ちに どん 
とん 倒して いくのが コッ だ： しかも、 二い つら 
は フレイ を 追い かけて くるつ 素早く 倒さない と 
二い つらに 囲まれて、 フレイ は ピンチに なって 
しまう ぞ。 まさに 最悪の モンスター なの だが 1 
匹 1 匹 は 弱い の だ： 

植物み たいな 二の モンスター は 動け ない • 近付 

< と一 定 間隔て 3 方向に 炎 を 出して 攻擎 して 来 
る だけ _ はっきり 言って こいつら は 弱い- 死角 
へ 入り込ん てし まえば、 簡単に 倒せたり 抜けた 
りする こ とがで きる からだ.:， こ う いう 倒 しても 
ぉ舒、 入 ら ない モンスター は 街 里 し て 倒す 乙 と 
'jZ 凌 はない C 名前 は ローパーと いうらし し、 _ 

なんか Itt みたい な 格好 をして いる この モンス 
ター は、 はっきり 言って 敵で はない。 たいした 
攻擎 はして 二ない し、 まっすぐ 下へ おりて 来る 
だけ だつ フレイに ijC^ してく ださい、 と 言わん 
はか り の 無 ffiJt である。 名前 は バルキ リーと い 
うそうな： まあ、 適当に あしらって 先へ と 進ん 
ていく のがい いだろう …… ■— 



おっと、 これ は ハーピー なのか？ 他の モンスターよ り も 動 
きが 速い ので、 攻撃 を 避けられて しまう こと も ある。 それて- 
も やっぱり 「アロー 4 'ロッ ト」 だと 近付 〈前にす でに 死ん て 
いる 二と が' 多い： モンスターの 攻擊 方法 は、 下に 羽根 を 飛ば 
して 来る だけ： 羽根が 広が リ なが ら 飛ん て く る が、 遅し 、のて 
簡単に 避ける ことが てきる— て も、 道 か 狭い ので、 落ちて し 
まわない ように 気を付けよう」 モンスター は 動き 力 、速い と は 




この ラミアと いう 奴に は、 みんな 気をつけよう./ 
こいつ もまつ すぐ 下へ く る だけ かと 思って いる 
と 横にな らんた 1^ 間に フレイの ほうへ 転がって 
来 る ぞ. / 二い つら に 不意 をつ かれて ダメ 一ジ 
を 受ける なんてい う 二との ないように。 たいて 
いの 場合 は、 近付 〈前に 倒して いるの だが'、 そ 
れ だけに ^ される と ァセる ぞ. / 



二の ワーウ ルフは 近付く と 穴から はい JlA 、'つて 
きて フレイに 向かって 突撃して くる。 穴の 場所 
力、' わかって いる だけに、 二ん な モンスターから 
ダメ 一ジを 受ける ほ ど、 ばかば か しい 二と はな 
いそ" C ほっといても、 しばら 〈すると 地面に も 
ぐ つ て 1M から 消えて しまう ので、 lit!^ す る必 
要 もない」 



こいつ は、 ブーメランて フレイ を 攻撃して くる 
力つ 歩 も 動かない のて' 弱い。 二の ステージの 敵 
すべて に 共通す る 二と だが 「ァ ロー 4 • ロッド」 
てュ 夂擎 しながら ゆっくりと 前進 すれば、 モンス 
タ 一達 は 攻擎す る 間 も な < ：^^烕 し て い る はず。 
ただし 飛んで く る ブーメランの 動きに は;' し 
な 〈ちゃ ね./ 名前 は ヮ 一フォックス だそう だ： 



いえ、 動きが 単調な ので、 たいして 強くない： 手 も 足 も 動か 
さずに、 ハーピー はどう やって 攻鼕 してく るの か、 不思議な 
奴ら だ： 出現 するとき はいつ も 3 匹の 集団て 〈る： 中央の ハ 
一 ピー さえ 倒して しまえば いい： 残った ハーピー は、 あまり 
フ レイの IE® へ は 来ない のて、 どんどん 前進す る 二 と も 可能 
た. 二の ハービー さえ?:? 55 してし まえば、 ステージ ク リア は 
近い そ Z ちなみに G ハーピーと 呼 ぶら しい- 
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待ち かまえて いた ボス を 倒し 
て ァーザ スの森 を 抜ける ことが 
できた フレイ は、 湖の ほとりの 
レイジ ァの 村へ たどり 着く。 

村の 入口で、 いきなり ラ卜ク 
に 関係す る 情報が 聞け る。 う 
~ん この 村 はかなり の 情報が 期 
待で きそう だ。 さつ そぐ 隨報収 
集 をしょう/ 情報 も 聞かずに 
村長の 家へ 行って しまう と、 い 
きなり 次の ステージへ 行く こと 
になる ので 気をつけよ ラね。 こ 
こで も 誘拐事件に 関係す る 情報 
を 聞く ことができる。 それから 
魔法 屋へ行 さ、 次の ステージの 
準備 をしょう。 とりあえず、 こ 
こで は 「ファイア 1 • ロッド」 さ 
え 買って おけば いい。 

村 を 歩いて いると 村の すみで 
青い フード を まとった 謎の 男が 
フレイの 目前で テレ ポー 卜して 
消えて いく。 そんな こと を 気に 
せずに 先へ 進もラ とすると、 橋 



o 先へ 進もうと してし 橋が m ちてい 
で ニニより 先へ は 進めない の だ …… 






m 


き t お SMi レ 


1 



が 落ちて いて、 先へ は 進めない 
ようになって いるで はない か/ 

それと、 どうやら この 村に は 
道具 を 売って いる 店がない ょラ 
だ。 パン を 買えない という こと 
は 宿に 泊まって 体力 をな おさな 
い 限り は、 このままの 体力で 次 
の ステージ を 突破し なくて はな 
ら ない。 

とりあえず 先へ 進む ため、 他 
に 道 はない のか 村長に 聞きに 行 
つてみ る ことにしよう。 村長の 
家で は 村長の 息子の 病気 を老魔 
導師が 治そラ としてい る。 この 
老魔 導師が 湖 を 渡る 方法 を 知つ 
ていたの だ。 老魔 導師の 話で は、 
かなりの 危険 を伴ラ らしい の だ 
力 \ フレイに は 他に 方法 はない。 
ラ卜ク を 追うた めに は 引き受け 
るし かないの だ。 さらに、 ここ 
で 病気 を 治す ための 薬 を 持って 
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o フレイ 力 付く とテレ ホー ト してい' * い 

来る こと も 頼まれて しまう。 

老魔 導師の 後に ついて 歩いて 
行く と 何やら 怪しげな 呪文 を唱 
えて、 湖に 道 を 作って くれる。 
かなりの 力 を 持った 魔 導師の よ 
ラ なの だが 「この 力 か 7 この 
こと は 今 は 話せん。 それより、 



" ，< 



今 は 一刻 を あらそう。 急ぐ の 
だ./」 と、 あしらわれて しまう。 
青い フードの 男と この 老魔 導師。 
どラ もこの レイジ ァの 村に は 謎 
が 多い ょラ だな あ。 

気合い を 入れて さっそく 次へ 
進んで 行こう./ 



レイ ジァの 衝去屋 に は 幼い 顔 を し 
た エル ノアさん がいる。 どう 見て 
も フレイよりも 年下に 見えて しま 
う。 この エル ノアさん の 膨^で 
も 高 く て 買えない よ う な ものまで 
売って いる。 ボス を 倒して 得た お 
金 だけで は、 とてもで はない が' 買 

宿屋に 泊ま る 前に ァ一 ザスの 町へ 
テ レポ一 ト して パンの 買い出しに 
行って 〈るの もい い。 テレポート 
て 往復 すれば 時間 も そんなに はか 
からない はず。 ァ ーザス から 戦い 
ながら 戻って きて お金 を 貯める と 
いう 手段 も ある。 だが' 次の ステ一 



えない。 老 Sl^ 師に 頼まれた 薬 を 

持って、 戻って きたと きに 買う も 
のな のだろう。 でも この ゲームの 
システムから 考え ると 「テ レポ一 
ト 」 でし 力、 戻れない の だから、 役に 
立ちそう もない。 ニニで 買った ほ 
うがいい もの は 「ファイア 1 ッ 



ド _! だ。 これ は 威力 は あまり ない 
が、 連 #7!3、" できる ので、 これから 

先の ステージて ISJi つだろう。 安 

くて 使いやす いという、 いいこと 
づ くめの ロッド だ。 ここで 買わな 
〈て も、 早めに 買った ほうがいい 
と 思うよ。 



ジの敲 は 大金 を 持って いるの だ。 
どうせ やる のなら、 せこせ こと 稼 

ぐよりも、 がつ ぼり 稼ごう。 湖 を 
渡る 冒険に 出て、 危な 〈なったら 
テレポートして 展 つてく るの だ。 
体力 を パンで 回復 させて 冒険に 出 

る。 この 繰り返しで お金に は 困ら 



なくなる。 これなら サーラ さんの 
宿屋に 来て セーブす る お金なん か 
安い もの だ。 宿泊 費 を 残して ァ一 
ザスで パン を 買い込んだり、 ロッ 

ド でも 買って おけば、 これからの 
冒険が かなり 楽になる だろう。 邪 
道 はよ く ない の だか" …… 



村長の ザ ルモフ さんだ。 この 家で 
は 本文で も 触れた ように、 薬 を 持 
つて 〈るよう に老 g 師 から 頼ま 

れる。 村長の 息子 (7)^ をな おす 
のに 必要な 薬な の だ。 湖の 水 を 引 
力、 せる ほどの 力 を 持って いる 老魔 
導師 だから 自分 TT 行けば、 すぐ だ 



ろうに …一 この 明の 老魔 
導師 は 後の ストーリ一 に ちょっと 
だけ 関 f 系して く る。 どうやら この 
老 g 師は、 フレイの 力 を 試して 

みたみたぃだ：^00 老魔 導師 は 何 か 

こ 二 を 動け ない という 理由が あ る 

らしい 




魔法 屋 




©OSS の アイザックが、 何 か 呪文 

を 唱える と、 杖が 光って. 楚 裂けて. - 道 

がて きて しま-つ.. 二の モンス タ— がう じ 

やう じ やい る、 とっても 素敵な 道 fcs れ 

ば 先へ と 進む 一 一とが できる そうな 



1 ヒ」 二： 








圖達， 

I- "1 1 二, 
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レャテ す ァ湖を 渡る の 



ちょっと 敵ち 強 <©：) て 




二い つら は クラブと いう 名前の モンスターで、 
左右に 移動して いる だけに 見える。 でもわず か 
に 上下に も 移動す るの だ。 それば かり か、 あわ 

を 3 方向に まきちら してく る。 攻 I!* ぐ 単調な の 
でたい した こと はないけ ど; f3„ これく らいの 攻 
擎に 苦しめられ るよう だと、 この ステージ を 抜 
ける の は 厳しい と 思った ほうがいし 、ぞ. / 




ハ一 ド • シェルと いう 名前で、 とんでもない 性 
格 をして いる そ'。 閉じて いる 間 は、 どんな 攻撃 
もき かない。 開いて いる 時に バシ バシ攻 擊 しな 
いと 倒せない の だ。 ここでお となし 〈我慢で き 
ずに 無理に 前進 しょうと すると、 かなり ダメ 一 
ジを 受けて しまう。 二 こ はじつ と 我慢 をして た 
える しかない。 



フレイに とって、 巨大な 二 の 魚 は 無害た。 IS[M 
はして こない し、 空中 を 動いて いるので ダメー 
ジも 受けない。 つまり 敵で はない わけた。 この 
魚 を ど〜 しても 倒したい という 人 以外 は、 無視 
して 先へ 進んで 行こう。 倒す ために は、 タイ ミ 
ングを はかって ジャンプして 攻撃 しないと いけ 
な いそ。 ソード' フィッシュ という 名前 だ—， 



この クラ 一 ゲン は、 どうやら 電気 くらげの よう 
だ。 しながら ゆらゆらと 動いて いる。 時々 
下へ 攻撃して く るの だ。 モンスターの 動き 
は 非常に 遅い ので、 めちゃ 〈ちゃ 弱 〈感じる。 
この 敵に やられる 心配 はまず しな 〈て もい いだ 
ろう。 ちょっと 他の モンスターよりも 体力が あ 
るみたい だけど feo 



この モンスター は 大きい./ でも 動かない ので 
あわてずに 戦え は' Iftjy に 勝て る。 フレイ が 近付 
いて 二ない 限り、 攻撃 をして 〈る こと はない。 
ある 禾 iSS 巨 離 を 置いて 攻撃 をして いれば、 敵に 

攻撃され る 危険 は 小さいだろう。 こ c7)ia では G 
クラブと いう 名前で 呼ばれて いるら しい。 やつ 
ぱリ 近付かない ほうがいい 一… 。 





なぜか ころがって くる タルた。 さすがに、 二ろ 
がって く る だけな ので、 ま つす ぐし 力、 動け ない。 
これ は モンスター ではない が、 と り あえず お金 
が 入る。 お金 を 稼ぐ ために ちゃんと 倒して おこ 
う 。 下へ 行けな 〈なると、 左右へ 少 し だけ はね 
る ことがある ので、 気をつけよう。 ぶっかる と、 
かなり ダメージ を 受ける ぞ. / 

この 難 WS は、 どうも 海 w§ だった ようた'。 そ 
して スケル ト ンの 手下た ちか' 攻撃 をして く る。 
移動 は 遅い し、 あまり 左右に 動かずに 下へ 向か 
つて 〈る だけに 見える。 フレイと 横になら ぶと 
突擎 してく るの て 気をつけよ う。 攻擎は 剣を投 
げ てく る だけ。 集団行動 をす るの が 得意な よう 
で 必ず 集団で 出現す る。 

セィ レーン は、 音符で 攻撃して く る。 かなりの 
体力 を 持って いるので、 戦わない ほうが 明 だ。 
という ことで 敵が 攻撃 を 始める 前に、 さっさと 
走り抜けて しまおう。 絶対に 倒した いんだ あ 
〜という 人 は、 魔力 を いっぱいに してから 攻擎 
を すれば いい。 そ う すれば なんとか 1 発で 倒す 
ことができる はず。 

キャプテン 'スケルトン。 お金 を もってい るよ 

うだけ ど、 あまり 戦う' はない かな？ 勇 

猛な M と は 違って、 いきなり 画の 上の ほ う へ 
逃げて 行こうと する そ"。 とんでもない 奴た。 二 
いつを 艇 里して 追い かける と、 追い付け ない 可 

H&tt が 高い。 それ どころ カイ 也の モンスター 達の 

集中攻撃 を 受ける こ とが 多い そ:， 

この ステージ 最 弱の モンスターの 登場 だ:， まつ 
た 〈動かない し、 攻撃 も 単調で、 しかも 1 発で 

倒す 二と がで きて しまう。 この モンスター 

徴はフ レイの いる 方向へ 炎て 攻撃で き ると いう 
もの だけ。 この モンスターに ダメージ を 受けて 

いるよう では、 まだまだ 甘い ぞ. / 弱いだ けに 
お金 は 持って いない。 



FAN SCOOP フレイ 



老魔 導師のお かげで レイジ ァ 
湖の 底 を 歩いて 行ける ことにな 
つた フレイ。 ここに は なぜか 宝 
箱が 置いて ある。 宝箱に は 巷 物 
が 入って いるので、 1 つも 取り 




忘れない ようにしょう。 ところ 
どころ 狭い 場所が あるので 気 を 
つけて ない といけ ない。 

ステージ 後半 は 難破した 海賊 
船の 中に 入る。 この 船に は卜ラ 
ッ プが何 か 所 力、 に 仕掛けられて 
いる。 卜 ラップに かかる と 体力 
がかな り 減って しま ラ ので 注意 
が 必要 だぞ。 特に ステージの 最 
後で かなり ダメージ を 受ける と、 
ボスとの 戦いが 不利 になって し 
まう の だ。 



湖の 底な ので、 敵 も 当然な が フレイが 戦いに くくな つてく る。 
ら 水中の 生物。 ここから 先 は、 ここら へんの 敵に は ファイア 
かなり 大きな 敵が 登場して さて 1' ロッド， が 有効 だ。 この ロッ 



ド さえ あれば、 巻物なん か 使わ 
なくても、 簡単に 抜ける ことが 
できる。 それから、 ここの 敵 は 



だいたい お金 を 持って いるよう 
なので、 1 匹 も 逃がさな いつも 
りで 倒 そ ラ./ 
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いよいよ、 本で しか 見た こと 
がなかった turbo R が 町の 電 
気屋で 実際に 見たり、 触ったり 
できる ょラ になって、 turboR 
のす ごさ を 間近で 体験で きる よ 
ラ になった。 「^>ラ買っちゃっ 
た」 なんてい う 熱烈な tu 「bo R 



ファン もい る ことだろう。 そん 
な 注目 度 ナンパ一 ワンの turbo 
R に 専用 アクション ゲーム 『シ 
一 ドォブ ドラゴン』 が 登場す る。 
下の 写真 を 見て ほしい。 発売 
間近の ある 曰に 編集部へ 送られ 
て さた 画面 写真の 数々 だ。 いち 



ばん 目につく の は 今までの ァク 
シ ヨン ゲームに 類 をみ ない デカ 
キャラだろう。 リバ 一 ヒル ソフ 
卜の 話で はこの 大 さな キャラが 
スピーディに 動 さま わると いう 
の だから、 まさに 高速で 動く 
turtioR ならではの ゲームと 



いえ そラ だ。 従来、 MSX2 や 
2 十で はやりた くても （あるし、 
はやっても） 遅くて ゲームに な 
ら なかった の だから、 これ はも 
ラ、 革命的な こと だ。 t U 「 b 
□R の 性能 を 実感で さる ソフ卜 
になり そラ だ。 






r 
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G ス タ I ト 地点 だ §n 分よりも 大きな 敵 も C5 そうだ ジ ャ ン フす るんだ 



§設 をお りる と …； § か ある 



飛び まわる 敵- 



か 終点 か？ 
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FAN SCOOP シード ォブ ドラゴン 



左の ページで あれ だけ 持ち 上 
けて おいて、 いきなり 肩す かし 
する ようで 申し訳ないが、 じつ 
はこの 原稿 を 書いて いると き は 
まだ、 遊べる サンプル を もらつ 
ていなかった ので、 実際に 発売 
される ものと は 画面な どが 変わ 
つてし まう かもしれ ない。 今回 
は 未確定 バージョンって ことで、 
詳しく は 次号で …一 。 

上の 写真が シード ォブ ドラゴ 
ンの 基本 画面 だ。 全部で 10 の 画 
面 や ゲージが あるので、 すこし 
ややこしい。 数字の 順番に 説明 
していく ので 目 も 耳 も 大きく し 
て 注目 だ./ 
® メイン 画面 

おちに ここ を 見ながら ゲーム を 
プレイす る。 多重 スクロール (最 
大 4 重） は ただただ、 圧巻。 



② レーダ一 

現在の 画面 を 中心に 上下 左右 各 

3 画面、 合計 g 画面 ふ' んの 空間 
にいる 敵の 存在 を リアル 夕ィ厶 
で 表示。 ふつうの キャラと ボス 
キャラ は 点の 大きさで 区別。 

③ 竜 戦士 正面図 

そうそう、 主人公 は 竜の 血を引 
く 竜 戦士な の だ。 で、 その 竜 戦 
土が 融合 変化す ると さに ここの 
プロポーション も 変化して いく。 
@ 竜 戦士の 紋章 

竜 戦士の 胸に は あざ 状の 紋章が 

あり、 体の 変化に ともない この 

紋章 もまた 変化して いく。 ゲー 

厶 後半に なると、 重要な 意味 を 

持って くる。 

© 特殊 能力 シンボル 

竜 戦士の 体 は 胴体と 手足が 別個 

に 変化して いく。 あとで i5i 明す 



るが この 変化 は 敵 キャラとの 融 
合に よって 起こる の だ。 これ を 
融合 変化と 呼んで いる。 特殊 能 
力 は 1 回 使う と 回復す るまで 時 
間が かかる。 敵の 胴体と 融合す 
る ことによって 変わる、 その 効 
果の 種類 を シンボル によって 表 
示す る。 

© 攻撃 シン ホル 

攻撃 能力 は 腕の 変化に よって 変 

わる。 その 種類 を シンボル によ 

つて 表示す る。 

@) 装備 アイテム 

現在 装備して いる アイテム を 表 

示す る。 ステージ， の アイテム 

の 説明 は 19 ページで やって いる。 
この アイテムの なかには、 装備 
する ことによって 攻撃力、 防御 
力な どの パラメータが 変化す る 
もの も あるが、 所持して いる ァ 



ィテ厶 のろち ひとつし か 装備す 
る ことができない。 
©HP ゲージ 

ヒ ッ卜ポ イン 卜の 最大値と 現在 
値 を 表示す る。 融合 ゃィ ベン 卜 
などに よって 最大値 は增 加して 
いく。 

(DSA ケージ 

特殊 能力 を 使用す ると、 この ゲ 
ージが カラに なり、 時間と とも 
に 回復して いく。 最大値になる 
まで 特殊 能力 は 使えない。 特殊 
能力 は 最大値が 高い ほど 強力で、 
回復 速度 は 速い ほうがよ い。 
⑩ A P ゲージ 

現在の 攻撃力 を 表示す る。 アイ 
テム を 装備す る ことによって 変 
化する こと も あるが、 ヒ ッ卜ポ 
イン 卜な どのように たえず 増減 
する もので はない。 
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pPl,!P ，職 画疆. 

主人公 は 竜 戦士、 人の 形 はし 
ている が 人に あらず、 倒した 敵 
の 残骸と 融合し、 より 強力な 生 
命 体へ と 変化す る。 

この ゲームの メインと なる 融 
合 変化 を 要約す ると 上の ょラな 
説明になる だろう か。 詳しく 説 
明す ると、 融合の 対象と なり ラ 
る 敵 を 倒す と 残骸が 残り、 その 
残骸 に 接触す ると 主人公の 体 に 
変化が 起さる。 融合で さる 敵キ 

ャラに は 地 '水 • 風 • 火の 4 種 

の 属性が あり、 その 組み合わせ 



重 miHHH v« » uwm ■■■■■■ wmm 醺«01 髓雇 



で 手足と 胴体の 2 つの パーツの 
形態が 決定され る。 体の 変化 は 
手足 変化と 胴体 変化と が 別個に. 
起こり、 手足が 変化す る ことに 
よって 攻撃の 種類が 変わり、 胴 
体が 変化す る こ とに よつ て 特殊 
能力の 種類が 変わる。 この 融合 
の 仕方に よって プレイヤーが 主 
人 公 を 好みの 姿に 成長させる こ 
とがで きる の だ。 120 体と ぃラ膨 
大な 敵の キャラクタの 数から 広 
がる 無限の バリエーション あつ 
ての 融合と ぃラ ことが いえる。 



さらに、 竜 戦士 は パワー アツ 
プ する。 ボス キャラとの 対決に 
そなえて 力強く 成長す るの だ。 
この 世界に は 「邪悪な ものが は 
び こ ると、 竜 戦士が 現れる」 と し 、 
ラ 伝説が あるの だが、 この 伝説 
に は 続きが あって、 竜 戦士 は 神 
獣の 力 を 借りて 世界 を 平和に す 
ると いうの だ。 その 神 獣 は どこ 
かで、 竜 戦士が 現れる の を 待つ 
ている はずな の だが、 邪悪な 敵 
の 手に よって、 封印され てし ま 
つてい る。 竜 戦士 は ボス キャラ 



麵 屬,, 国8|| 

と 戦う まえに 神 獣を搜 しだし、 
封印 を 解いて パワーアップ しな 
くて はならない。 

まだまだ、 竜 戦士 は 変化す る。 
各 エリアに はいろ いろな アイ テ 
ムが あるの だが、 この アイテム 
を 装備す る ことによって、 パヮ 
一 アップしたり、 俊敏に なった 
りと、 さまざまな 変化が 竜 戦士 
の 体に おこる。 

融合、 神 獣、 アイテム とつぎ 
つぎに 変化す る 竜 戦士の 体 はま 
さに 千変万化 だ。 




手足 を変ィ 匕させる ことによって ェ; St!^ バリエ ーショ ン ifSL 
わり、 たとえ ば 通常 弾— ブ 一メラ ン— ffiSA 、"のび る — 弾 
—誘導弾— 火炎; というよ う に プレイヤーに 合った ijtSS 
の バリエーション を:！ こと がで き る 。 

イン バ とい う 敵と 融合す る と 



敵 <7M 本が 自分の ほし \> 、武器 を 持 つてい るか は、 14^ してみ 
ない とわから ない という 不安 も あり、 左の ように 順調に 変 
化して 〈れ るか どうか は 保証で きないが、 そういう 試行 錯 
誤 を 〈り 返して 自分の 竜 戦士 を 作る の も 楽しいだろう。 



ガラ という » と 融合す る 





暴 




ごつ I 溺を 手に入れた？ 



胃 を 起こす 辯 先 能力 を 手に入れた 



Q エレ ノ- 




O 二ん な 姿に なり、 



ホウ ライと S 拾して 



けつこう 強 r うな 姿に なった 



» を変ィ 匕させる こ と によって m 能力の バリ エー シ ヨン 
が 変わる。 地震、 稲妻、 火柱、 エレメントの 召還、 第 2 変 
形な どが あ り 、 どの 能力 もザコ キャラなら ー擊 必殺の 効果 
が 期待で き る。 



リザ ドグと 融合 




rte 尺る よ つ 1'- な 



m 能力 は一 «S 必殺の 強力な 武器が 多い が、 反面、 つづけ 
て fSffl する こ とがで きない という 弱点 も ある。 使う タイ ミ 

ングが むずかし いの だ。 上 c7)a 常攻擎 はザコ キャラ 用、 特 
殊 能力 は デカ キャラ 用 と 使い わけ る' ^が あ りそう だ。 

ヒ テンと 融合して みた 








18 



■■■■■J 



I 鼠 



FAN SCOOP シード ォブ ドラゴン 

騸 園画圆 




主人公で ある 竜 戦士 は 記憶 を 
失って いる。 この 失われた 記憶 
は ゲームの 進行と ともに 明らか 
になって いくので あるが、 当然 
ゲームの 進行 は エリア （1 ~5) 
をク リアす る ことに ある。 その 
ために は 各 エリアに いる 封印 さ 
れた神 獣 を 目覚めさせ、 ボス キ 
ャラに 対抗す るた めの 力 を 与え 
て もらわねば ならない。 

と、 まあ こんな 感じで ゲーム 
は 進行して いくこと になる の だ 
が、 この あたりの 詳しい 攻略 は 
来月 号に 讓る として、 どんな マ 
ップ 上で プレイす る ことになる 
のか さわり だけ 紹介しょう。 た 
だし、 この マップ も 製品までに 



手が 加えられて、 変わって しま 
ラ 可能性ち あるの だ。 

. また、 各 エリア を 探検して い 
ると とぎ どき、 アイテムが 見つ 
かったり する。 右に エリア 1 で 
見つかる アイテムの 機能な ど を 
まとめて おいた ので 参考に して 
ほしい。 この ゲームで は アイ テ 
ムは 1 つし か 装備で きないの だ 
が、 ク リアに 必要な ものから、 
あると 便利な アイテムまで、 た 
くさん 隠されて いる。 この 隠さ 
れた アイテム を 捜し出す の も、 
この ゲームの 魅力に なって いる 
の だ。 ただ、 あまり 無理 をして 
アイテム 集めに 走る と、 思わぬ 
落し穴が ある そ/ 



© アイテムなん かちある © 





； 、 '， 



O 赤の カギ カギ のか かつ 

ている 扉 を iSi する 二と が 
できる 

G 大地の 印 大地の カギを 
手に入れる ために' JZI なァ 
ィ テム 

(5 大地の カギ ； 《d: 也の カギ 
と 天空の カギの 両方がない 
とク リアで きない • 

G 天空の 印 天空の カギを 
手に入れる ために 必要な ァ 
ィテ厶 

G 天空の カギ 最後で； 

になる アイテム。 の 力 
ギ とともに' i: 要 




0#lfe7) 回復 これ を 使つ 
て を 蘇らせる。 »^ と 
^舌す るた めに' 

M O'L 欄婦艮 衝舌 アイ 
テム。 二れ を 持って いると 
その 場で mi 舌で きる 

ざくろ ヒット ポイント 
を 回復して くれる アイテム。 
けっこう 助かる 



腿 




^*1(^の1^[]を解く 
ための ァ'ィ テム。 ^^^[]を解 
く と 引き かえに 力 を 授かる 

OMco^m^f エリア I 
のポス キャラ を 倒す と 手に 
入る 謎の:^: MM" 
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十字軍 ムック Vol.3 の 発売で ちょっと ラれ しい 





左の 中 澤八ノ 城 くんの イラ ス ト を 元に 右の よ う 

な CG を ピッツ 一に 描いて いただきました。 そ 
のビッ ツーの CG コンテスト はいよ いよ 盛況で 
して、 毎月 力作が 送られて きます。 回 を 重ねる 
ごとに みんなの レベルが ±^ぐ つてい くので、 先 
が 楽しみです。 いっその こと しちやったら 
どうかな あ、 なんて 考えて ます。 そ 二で、 「ほほ 
^§^の0 6 コ ン テス ト 」 の 十字軍からの に 
ついて どう 思う か を ハガキ に 書いて 十字軍まで 
送って ください。 みんなの 意 lirf 耳 1 きたい。 




さ i ジ 
^ の 

til 

^ 例 i I 

、ポゃ -i $ 、1 

I ま と 
、ノ^ あ 

> ？; f< 

の ゝ 、 
似 （み、 フ 

たます 

i き X' 
て' f J 卜 

-1 V y 

'ひク 
レ g じ 

ョも i 
ン 5 <p 

N t t 



^-^-fiiWi wi =W1 / —ムフ レゼ ントは 三国志 n の 金子 裕と ドラス レ VI の SKYABLUE に。 テレカ は土屋 偵、 井田 伸一、 小 林 竹晴、 朝 比奈真 吾、 山 本 直彦、 

ビ U ^telci!2EiSir^M 原 田 武彦と CG の 採用 者 全員に。 



バ '- 

i"-r.U-t ■ .:' ■ ■ ■; ： ::. '■ ■--,■■：:：； 
ると、 その ラち 王様に 援助 を 頼 
んで くれる ようになる。 資金 援 
助の コマンド を 選べば 金貨 



10000 枚 ほど 手に入る。 これの 繰 

り 返し で 大金 持ち になれ るぞ。 
(大阪府/ 土屋禎 • 7 歳） 



あの 酒場 女 を モノに す 

る 軟派 術 (7) 教えます 

酒場に はたいて い 酒場 女が い 
る。 酒 をお ごれば、 情報 を 聞く 
ことが でさる ね。 この 酒場 女に 
酒 を しっこく 何度も 酒 をお ごつ 



ている と、 いつもと 違った メッ 
セージ をい うようになる。 もラ 
これで 彼女 は キミの もの だ。 あ 
りきたり のこと しかい わな かつ 
た 彼女 達が、 今まで 聞け なかつ 
たことまで、 しゃべって くれる。 
(栃木県/小 林竹晴 • 7 歳） 




'つ も は 二 



しにき て ■ 补囊 
行って レ まわない でお ■- 續 

こんな 二と をい うようになる 世 M 国 
, 何人 IS 分の ものに てき ミ 



■ に I I I ' 1 

王女 様の ごきげん をと 
つて 億万長者 になろう 

まず 爵位 を 上げて、 ポル 卜 力' 
ルの 王宮に 出入りで さるよ ラに 
する。 王宮に 行ったら、 密会と 



いう コマンドで 王女 様に 会おう。 
爵位が 低かったり、 運が 悪 かつ 
たりす ると なかなか 王女 様に 会 
えない が、 そこ はなん とかがん 
ばる。 王女 様に 会ったら 贈り物 
をす る。 何回 か 贈り物 をして い 




I まあ, なんと いんで 14 う 
I あり; ft うおい ます 8 



光栄 ゲームお なじみの 

能力 ポ イン 卜 上昇 技 だ 

ゲーム を 新しく はじめる とさ 
は、 能力 値 を 自由に ふりわける。 
ボーナス ポ イン 卜 は ランダムに 

p3>;-,iyiTi7),fjti.\.41' ；；.^> ^^AilZii き' i ュ" 





設定され るの だが、 たいてい は 

5[1 ぐらいの 数字し かで ない。 こ 
の 能力 値に 不満なら N ばか り 選 
んで いよう。 すると そのうち、 
100 を こえる とさが ある ぞ。 
(福島県/井田 伸 一 • 18 歳) 



い つ 
る こ 
と、 乂 

I し 
つ 
こ 

以 く 

ホ に 
ブ し 

が < 

て N 
る を 



仰。 マリ。，： 1f! 



1 千、 





や: t^f^ ま 




あなたに i お ゥも麵 L' ております 
^|、45站>ら父に飜をぉ1ぃしましょぅ@ 



I 




似て 非なる もの ^allp の 付 

： タイ ドル 未定^ 

るだろう から、 「似て 非なる も- 



そこで オラ もお もしろ いの if えた。 「テ ニシュ ス— ズ」， 「テツ コン キンク リ ー 

いる 1 1 とだし …… それにしても 1 】 のネタ はけつ- で i しい。 ほかに も いろいろ あ 

ほ藝 K の義の 番組 (手芸と か) &:^ できる ソフト。 なんてね。 



§ 会て 王， S に 会って 

銀の ロザリオ をフレ セント 



ふつ-つ は- 一の ぐらいの ボ —丄 

かで な いんたけ ど ；… 



幼； g 力 気 



© 何度も アタックして いれ 

ばいつ の 日 か 会える ように 



王様に 頼んでくれ るそう だ： り 物 をす るなら， 銀- 

才が 安くて (<t9800 枚 )2K 的た ぞ 




ゲーム 十字軍 



gil リラス レ W 畴 21 
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ゲームの 解法 レポ 一 卜 

が 送られて さたの だ ！ 

この ゲーム は ピーチ アップ 6 
に 入って います。 必要な コ マン 
ドを 順番に 書いて います。 カツ 
コ内は 方向 や 回数です。 
參 スター 卜① 感じる © 見る (早 
紀 - ョ 回) ③ 話す （6 回 )@ 見る 
ほ わり )© 話す (3 回 )© 考える 
@) 話す （S 回 )© 見る (左 • 2 回) 
© 見る (右 • 2 回 )® 話す ©見 る 
(左 )@ 見る (右 • 2 回 )® 話す ® 
見る （左 )® 調べる ® 話す （2 回） 
® 見る (右 • ョ 回 )® 調べる ® 話 




OtJSS で 見つけた エッチな グラフィック 
その 2 



それでも 練 麵- 



またまた ィ ベン 卜 発 
見/その 名 も 「祝勝 会」 

あらたに 三国志 II の 隠し ィべ 
ン 卜が 発見され たので、 ここに 





反 想 モ一ド にして， 戦利品 を舒 TO る。 
I 国が いちばん S 利 品が て やすい ぞ 




Ofe と 軍師 はかならず 連れて行く， シナ 
リ ォ 4 の劉備 なら、 金旋 なんかが 狙い 目 だ 




紹介しょう。 やり方 は、 まず 仮 
想 モードに する。 戦利品 を 16 個 
ぜん, 3; 取ったら、 いったん 10 国 
から 引き上げる などして、 敵に 
)0 国 を 取らせる ようにし むける。 




「鶴 会」 をし ます か？ と 聞かれる。 
ち ろん する にき まっている 



さらに また ID 国に 攻め こめば、 
戦利品が でる。 この 繰り返しで 
戦利品 を 取りつ くす。 取りつ く 
したら どこでも いいから、 敵国 
を 滅ぼす。 このと さ 攻め こむ 武 
将に、 君主と 軍師が 含まれて い 
なければ ならない。 戦闘の 途中 
で 軍師が 寝返ったり すると、 成 
功 しないので 注意し ょラ。 敵 を 
倒したら、 捕らえた 武将 • 君主 
は 必ず 殺す。 これで 「祝勝 会」 が 
はじまる。 

「祝勝 会」 では 美女 狩りなん か 
がで き るんだ。 とりあえず 1 度 
お試し あれ。 

(京都府/金子 裕 • 7 歳） 



なん と 美 り がで き てし まう の だ。 軍 
師 がなん といおうと. ォレは 娘 を 捜 すんだ 



OiTF の 武将に 娘 を 与えれば、 そいつの 忠 
li® は 100 になる 



す @YES を 選 ふ' と グラフ イツ 
クが 見られる ® 話す （3 回) 參っ 
ぎの 曰 ③ 着が える @ 起こす （2 
回 )@ 起こす @ 話す @ 見る （まわ 
り ）@ 感じる @ 話す （2 回 )@ 移 
動 (2 回) 鲁外 ® 見る @ 聞 <@感 
じる @ 話す (4 回 )@ 移動 ® 話す 
(2 回 )@ 見る （4 回 )® 話す ⑩脱 
がせる @ 話す ® 脱がせる ® 話す 
® 見る @ 話す (3 回 )@ 話す @見 
る ® 感じる （2 回 )@ 見る @ 話す 
@ 感じる @ 感じる @ 見る ® 話す 
@感 じる @) 話す ©感 じ る @ 思 し ヽ 
出す ® 思い出す （曰 回 )@ 話す @ 
話す （2 回 )@ 話す （5 回) 參早紀 




の 死後 ® 見る （4 回 )© 感じる 
( e 回 ) © 話す @ 歩く © 話す ©歩 
く ® 話す @ 歩く @ 感じる ® 見る 
® 話す ® 見る (9 見る （4 回 )@ 話 
す （5 回 )® 見る （2 回 )® 聞 く 
(2 回 )® 見る @ 話す （8 回 )® 話 
す ® 感じる （4 回） 參 エンド 
(静岡県/名前 なし • 7 歳） 




をして くれる， なんども 繰り返 




これが だ/ 




今、 読んで いる キミた ちの ゲーム 十 

1 冊の 本に な つ たんです。 こ 
れで 3 冊 目なん です けど、 今回の は 
3 冊の な かで レ 、 ち ばん デキ がいい じ 
やない、 と 太鼓判 まて 1 甲し ちゃって、 
いや、 てれるな あ。 



は は ン 
例 g を 
のミ運 
3 タ に 



デ く 
ィ れ 
ス 、 
ク と 
K 頼 

乂 れ 



た 

C つ の 

^ つ で 
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さてり 
れ お 【二 
て り、 行 



し イビ 
飞 ノ ッ 

、 R ク 
数 A リ 

学 M / 
の が ■ 

み 6 と 



た た ！ 
° 。( 
罕 I 

r 

'才 ' 



歳 % 







ン スター s アイテム し 







ご存知と は 思います が、 敵の 
出す アイテム は、 敵の 組み合わ 
せに よって 決まります。 だから、 
この 表で は その 組み合わせの ラ 
ちの どれ かひと つの モンスター 
に 書いて あります。 空欄が あつ 

國第 1 章 王子の 旅立ち 



たり、 アイテムが 1 か 所に あつ 
たりす るの は そのためです。 

ピコ 八ン マーの リーフ 2 とい 
ラ 効果 は HP を 最大に して 生 さ 
返らせる とい ラち のです。 （神奈 
川 県 /SKY"irBLUE'17 歳） 



敵の 名前 


攻!^ 力 


剛力 


菜 早 さ 


運 


MP 


ま 寺って いる アイテム 


スライム 


10 


5 


3 








なし 


スライム ハ' ブ 


20 


10 


4 







レスの 葉 


キヤ リオン ク a— ラー 


30 


10 


4 


4 





毒消し 草 


フク ロウ 


40 


10 









レスの 葉 


ャマ ネコ 


45 




8 


6 





ヨシ ユアの 目 


カブ トガ エル 


70 




8 


5 





あらわし ク 


ハサ ミム シ 


80 


20 


7 







ナイフ 


カザ ス 


101 


15 


8 


5 





'J^ のつ るぎ 


兵士 


100 


45 


12 


9 


48 


レスの 葉 


司 館 


80 


35 


30 


10 


20 


mi^ のつ るぎ 


画 第 2 章 沈黙の 呪文 


敵の 名前 


攻ぉカ 


醜 力 


素早 さ 


運 


MP 


t 寺って いる アイテム 


スリ 一パー 


145 


45 


13 




25 


ヨシ ユアの 目 


サソ リグ モ 




40 


10 


8 


20 


レスの 葉 


ァ ジン 


20 


30 


23 


18 


150 


レスの 杖 


カメ ルン 、 


170 


60 


16 


16 







ェ ラビ 


150 




24 


i 1 


15 


レスの 葉 


カース 


1 15 


100 


30 


10 




冒 の 服 


力' ルゴ 


230 


90 


30 


10 


100 


鉄の つるぎ 


ァク ダムの 手下 


200 


1 10 


55 


10 





レスの 葉 


ブ ロウ コング 


175 


60 


30 




80 




ヂ ガバチ 


155 




23 


19 





毒消し 草 


山 J 鳩 


175 


80 


28 


25 




皮の ョ ロイ 


才才 バサミ 


150 




20 


17 


80 


ビスの 実 


^ ガメ 




500 


20 


22 





毒消し 草 


眼力 魔 





1 12 


36 


20 


200 


の タロッ ト 


石 男 


200 


150 


34 


21 





レスの 葉 


パ ラム 


150 





15 


7 


35 


tES のつ るぎ 


ァク ダム （1 回目） 


377 


50 


40 


30 


4000 


なし 


ヘル ニル ド 





200 


60 


20 


250 


炎の 杖 


國第 3 章 王家の あかし 


敵の 名前 


ェ 5S£ 力 


關カ 


素早 さ 


運 


MP 


ま 寺って いる アイテム 


タルコ ス 


220 


120 


27 


15 




レスの 葉 


デスク ラブ 


190 


150 


24 


17 


75 


レスの 葉 


卜一 タス ナイ 卜 


200 


200 


25 


21 


100 


鉄の つるぎ 


毒大ガ エル 


340 


90 


26 


10 







ッノ コブラ 


360 


150 


32 


26 


130 


皮の ヨロ ィ 


ムカデ 


320 




32 


14 





毒消し 草 


マ ド マン 


280 


130 


28 


25 


90 


レスの 葉 


ァ ロマ 


250 


200 


34 


13 


800 


レスの 葉 


3 ロイ グモ 


300 


160 


29 


20 


250 


ヨシ ユアの 目、 鉄の ヨロ ィ 


フ オジー 


380 




40 


26 





幸運の タ ロット 


キラー ベア 


450 


60 


46 


25 





ヮプの 羽 


ヮー ラット 


400 


80 


45 


24 





ヮプの 羽 


ホーク ホーン 


280 


250 


45 


28 





銀の ョ ロイ 


ボイル ガード 


290 


180 


45 


27 


200 


ビスの 実 


カミナ リグ ィ充; Sitf 


300 


150 


44 


13 





レスの 葉 


カミナり グイ 充電 後 


350 


180 


48 


21 





レスの 葉 


ィーグ 


390 


150 


50 


27 


200 


レスの 葉 


サンダー ハウ ン ド 


350 


300 


40 


14 





なし 


ギュ リゲス 


500 


300 


70 


30 


2000 


い 力 、つ' ちの 杖 



だ L 、たい 表 を 見れ aaiM していた だける ので は な いかと 思い ま 
_ す。 ただ、 最後の カラムの 「持って いる アイテム」 は マニュアル 
1^ に 載って いない もの も 含んで おります ので、 マニュアルに 載つ 
ていない ものに ついては 欄外で その 効果 を 説明して います。 

I 第 4 章 魅せられた 王国 



敵の 名前 




P;?^ 力 


索 早 さ 


運 




持って いる アイテム 


フラワー リザード 


400 




33 


27 


2C0 


毒消し 草 


才 ディ ノン 


380 


150 


35 


28 


240 


たいまつ、 ビック リ箱 


ジャ イアン ト エイ プ 


520 





35 


28 





タイソン パンチ 


イン プ 


330 


200 


25 


13 


250 


ビスの 実、 首 刈り ガマ 


キバ イノ シン 


380 




50 


29 





あらわしの 鈴 


アツ クス ピーク 


520 


130 


53 


30 





あらわしの 笛 


バルガ一 


600 


130 


105 


31 





幸運の タロツ ト 


アジ ィ 


220 


350 


50 


32 




水晶の 杖 


サンド ィー ター 


410 


200 


50 


31 


250 


あらわしの 鈴、 ヮプの つばさ 


サ ラマン ダー 


510 


150 


55 


30 





黄金の ョ ロイ 


ファイア 一 モス 


510 


120 


54 


29 





レスの 根 


ダーク リ ツチ 


290 


300 


37 


31 


800 


の タ □ 'ン 卜 


テ' モン ゴース 卜 


500 


100 


36 


30 


200 


銀の 杖 


手下 




100 


30 


30 


200 




ァク ダム （2 回目） 


500 




25 




1000 


ギルモアの 涙 


ベラ ミス 


500 


300 




30 




氷の 杖 


ジルフ ィ 一 





200 




100 


1000 


いやしの ローブ 


國第 5 章 妖し さ 光の 塔 


敵の 名前 


ijsa^ 力 


W 力 


素早 さ 


運 


M P 


ネ 寺って いる アイテム 


ァ ギール 


500 


200 


39 


31 


250 


プラチナの ョ ロイ、 聖 なる たて 


バース 卜 ハウ ン ド 


500 


230 


39 


31 







ファン トム 


470 




50 


15 


300 


セラミックの 1|lj、 レスの 根 


岩石 SA 


420 


400 


40 


17 





ルメン の ランプ 


ブラ 力 マン 


350 


470 


63 


15 


1500 


エリ クサ 一 


スカル ファング 


460 


350 


41 


33 


90 


聖 なる ヨロ ィ 


ラ ドア ス 


520 


250 


62 


32 


35D 


ヨシ ユアの 鏡 


デス ♦ ガーディアン 


620 


250 


55 


20 





死者の ョ ロイ 


モル ゴス 


560 


280 


45 


35 


300 


ビスの 実 


ス ティング' ビー トル 


500 


350 


43 


18 


400 


ヮプの つばさ 


ゴル ド 


460 


470 


25 









ハイ =ァ ギール 


500 


290 


50 


30 


200 


黄金の たて 


ダール ソル ジャ一 


660 


270 


66 


32 





レスの 根 


ガリ ュ バス 


750 


400 


120 


19 






バジ一 ル 幻影 






150 


28 


5000 




ノくジ 一ル 実体 


800 


550 


150 


40 




ダイヤの ネ丈 


國終章 そして 英雄た ちの 伝説 


敵の 名前 


攻擎カ 


讀カ 


素早 さ 


運 


M P 


持って いる アイテム 


鉄 臥 


750 


400 


65 


36 





ダイ ャの つるぎ 


ザール 


330 


450 


48 


28 


860 


ヮプの 羽 


バル バス 


860 







36 


200 




ブラ ッ ドナイ ト 


710 


200 


75 


19 


220 


ムラ サメの 刀 


ジャ一 バ 


360 


550 


72 


25 


730 


たいまつ 


サン ダース ネー カー 




280 


75 


25 


390 


ラム 酒 


グルム 









37 




ビスの 実、 ハイパー 2000 


ァ一 ジノ、 'ル 


630 




65 


48 





死者の つるぎ 


暗黒の 1§± 


650 


320 


75 


37 


160 


死者の たて 


ダル ディ ァ 


580 


400 


44 


35 


150 


エリ クサ 一 


m^、 


740 


150 


50 


37 







mm± 


580 


300 


80 


20 


570 




火炎 ガニ 


500 


500 


60 


44 




レスの 根 


ガー バイン 


650 


280 


100 


48 


310 


水晶の ョ ロイ 


ザ グリス 
ジャー ディ ン 


750 
750 


230 
230 


55 
45 


40 






ピコ ハンマー 


ジャ一 ディ ン ゾンビ 
ァグ 二一 ジャ 幻影 


750 
1200 


230 


35 
170 


5! 
42 




4000 


なし 


ァグニ 一ジャ 実体 


不 sH 月 


柳 


柳 


不 月 


TO 


なし 



マニュアルに 載って いない アイ テ/ _i ifllil のつ るぎ— ェ遞カ + 140 厶 ラサ メの刀 —攻擎 力 + 700 首 刈り ガマ— 攻擎カ 300 風の ローブ一 防御 力 黄金の つるぎ— 攻孳カ +5。 売る と 
225000G 黄金の ョ ロイ-' 御 力 十 5 黄金の たて _-'P 方 御 力 +5 死者の つるぎ-' 力 + 600 死者の ョ ロイ一 M 力 + 300 死者の たて— 防御 力 180 幸運の タ ロット— 戦闘 中に 使う と 運 
a fr±J ^力 特のタ ロット一 鞭 5 中に 使う と 敵の 運 か 下がる あらわしの 笛-' あらわしの 鈴の 効 m^"; 肖えない き十一 プア ゾ 2 の 効果 ルメン の ラン フ— たいまつの 劾果が 消えない ハイパー 
2000- H P の M A X 力; 2000 になる タイソン パンチ— 才 ビス I の 効果. レスの 杖— レス I の 効果 ピコ ハン マ 一" ► リーフ 2 の効裝 ビック リ ^ どんどん 開ける といろ いろな ものが 出て くる 



1 やってくれ ますね マイクロ キャビンさん サ —ク n の イラスト は 菊 池？ sr FRAY の ほう は ニニ まひ。 菊 池さん は メジャ —だけど、 ここ まひさん を 知っている 人 は 多く はいない はず。 ま 載って いる 本が あんな 風 だか 

* ら、 しょうがな いけど ：.： .。 これから も イラストに 有名人 をバ シバシ 起用して ほしいな ー つと。 ところで、 18のラビリンスのィラスト*^^ぃてぃる南辰真さんと松田南さん(知らなぃか；；*?)とは精か似てぃる(と申>っ)。 もし 

未定" かしたら、 同1人物か^*?(ちがってぃたらすみません)(福|..趣。！^-^歳) 




ドラス レ VI の ウル 技 はたく さ もこの 技です。 正しく は エンデ ぃラ わけで、 こんなの ウル 技で 

ん 送られて きます が、 いちばん イングの スタッフ ロールが 終わ もなんでも ありません。 正統な 
多 いのは 「ドラス レ 劇場」 の ウル つたら 「ほ '一つと」 している とド ウル 技 はこうい うのなん です よ 

技です。 同時に 間違いが 多い の ラス レ 劇場が はじまる です。 と の 2 連発です。 



グ一厶 十字軍 



黄金の つるぎが わいて 
くる 宝箱 を 発見した./ 

5 章の 狼の 口 を 終わらせる。 
もラ 1 度、 狼の 口へ 行 さ 1 階に 
ある 宝箱 を 取ります。 黄金の つ 
るぎ が 手に入る。 

(東京都/朝 比 奈真吾 • ？歳) 





宝箱 を 開ける と 黄金の つる ぎが 出て き た。 
でもお じ いさん は 来ない ので ヮフ' で 脱出 



黄金の つるぎ は 売る と， 225000 ゴー JI 
になる の だ 



これ か Vol. 3 だ,』 




また 十字軍 Vol.3 の 話です けど、 今 
回 は 例の 桃色 図鑑が はっき リ いって 
目玉です。 これ もんの これ もんがい 
ろい ろな スキ マからの ぞいて ます。 
そのほか にも F M 音楽 館の G M 特集 
や、 ウル 技と か ありまつ せ./ 



£ 章で 宝 クジの 賞金が 
手に入って しま ラ 大技 

① ラルフ ァ のとり でに 入る。 
© シナリオ 2 の ディスク にかえ 
る。 0) ラルフ ァ から 出て、 また 
すぐ 入る。 @ 宝 クジ屋 へ 行って、 
宝 クジを もらう。 © シナリオ 3 
の ディスク にかえる。 © ラルフ 
ァ から 出て、 またす ぐ 入る。 ⑦ 
宝 クジ屋 へ 行って 5(]0叩 ゴール 
ド もらう。 © シナリオ 1 にかえ 
て、 町 を 出る。 また、 @ のとき 
に 船つ き 場へ 行けば、 ソニァ を 
仲間に する こと もで きます。 
(滋賀県 Z 山 本直彦 • 20 歲） 




シナリオ I にかえて 町 を 出た ところ、 二 
二が ラルフ ァ のとり で、 思い出した？ 



もう I ク 

屋に 戻つ" J 



ジ屋へ 行って みたら、 

不 ,©18 



オセロで おじいさんに 

圧勝して しまう 手順 だ 

曰 章で 出て くる 老夫婦の 家に 
いるお じいさんと オセロ を やつ 
て、 こ てんぱんに たたきのめし 
てし まう 手順 を 教えます。 右の 
図の ように 順番に 石 を 置いて い 
けばい いのです。 
☆ なにも そこまでし なくても。 

(愛知県 ズ原 田武彦 • 7 歳） 




Ot3 対 て « つた， 呪文 を 教えて くれる よ 
うになる 
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激 ペナ 2 大会 

こ 一つし よ-つ 委員会 



旧激ぺ ナ 2 護 SD 貝 会 は 「第？ 4 

旬 わせる gslll をした と- 一ろ、 

せたい」 と 語って いる。 …… と： 



I ま 喜 





おけ rKO リス マ ま e: 一 



つぎは 歴史の 散歩道 ||„,4 

水滸伝 l""f 23 




歴史の 散歩道 J^=l^ 歴史 を^ 



りょう ざん ば く 



今 まさに 梁山泊が 結成され ょラ としてい る。 

キミ は 108 星の 英雄のう ち、 いったい 何人の 英 
雄 を 集める ことが でさる だろ ラか。 



■ ぶ-— ■ ^一 滅 




國 

悲に i 
し 下 i 

in 



V は 'お 

ナオ ナ: 
た' 1 

&さ g 

― の 
f にど 

ゆ 県 
く ？- 



打倒、 高俅を 目指し、 英雄が 
結集す る 水滸伝。 それぞれの 英 
雄の 境遇 はさま ざま だけれ ど、 
みな 思い は ひとつ、 高 体 を 倒す 
ことに ある。 ゲーム を 進めて い 
くう ちに は、 いろいろな 好漢， 
無頼漢と 出会った りする。 それ 
それの 星 を もつ 好漢 達 や、 無頼 
漢 どち。 はたまた 星 をち たない 
やから もい る。 この ゲーム は、 
高俅を 打倒 すれば めでた く 終了 
する が、 高俅の 打倒 だけが この 
ゲームの すべてで はない。 歴史 
の 散歩道で は、 水; 許 伝に 登場す 

る、 108 星の 好漢 • 無頼漢 を 何人 
集められ るか、 これに チヤ レン 
ジ してみ ようと 思う。 そこでち 
よつ と 難しい かもしれ ない けれ 



ど、 読者の みなさん にも これに 
チャレンジして ほしいの だ。 選 
ベる 英雄 は 全部で 10 人い る。 誰 
を 選んでも かまわない。 108 星に 
は 含まれない 晁蓋 （ちょうがい） 
で プレイしても かまわない。 と 
にかく 金 国が 100D 年に 攻めて く 
るので、 それまでに 何人 集めら 
れ るかが ポ イン 卜。 全員 集めら 
れ なくても いい。 セーブした デ 
一夕 ディスクと、 おおざっぱに 
でい いが、 仲間 を 集めて いく 過 
程 を レポ一 卜に して 送って くれ。 
しめきり は 1991 年 1 月末 曰 必着。 
結果 は M ファン 本誌 4 月 号に 掲 
載す る 予定。 採用 者に 好 さな ゲ 
一 ムをど 一ん とまとめ て 3 本プ 
レゼ ン卜。 もってけ どろぼう./ 



プレイヤー 1 はと 'の 好 1 を驟 します か (H)? 睡 



さてさて 誰 を選ぷ か.， これによ つて 難易 

度 はかなり かわって くる 





シナリオ 2 の！ _m は 
能な 配下 か 多くい る 



ト 時から 有 人気 を 高めて、 
れ はならない 



； く ら なけ 



ぼ 



ゾ " 8 たくとう てんのう ちょうが 

も 7 W 托塔天 王 露 蓋 

やま ま 

M と. 'T 
Y 17 

1； 歌 歳 

う f お 
お 題 

て: 零ぎ 

||| 

な 

"1 さ 

レ な： 
力、 え 

亇 も 



量 あ 

1 し 
で て 
お だ 
願 

い 歌 

あ 

な 野 



それぞれ 星 を 持った 108 人の 




てんゆうせ いりんち ゆう 

天 雄 星林冲 




につ ひ （5 

なわと g 

もり-兵 

T n .1 % 



II 



天機 星吳用 



てんかん せいこう そんしょう 

天 間 星 公孫 勝 



5P, し 
ラ I i 貢 死 
だ で に 後 
選な 、 
択っ率 

可す み 





天 孤星 魯智深 

e.,' 、 

れ？ ネ 

天 暗 星 楊 志 
ま 卢；、 



も大 Si 
P の領 1 
m 酒 " 山 
向 好 出 泊 
きき 家の 
の D す 歩 

タ 二る 昼 
< ぃゲ簟 
プっ の 

ィ高 ど？?， 
くの f j 




てんさつ せい り き 

天 殺 星李逵 


ちきょうせ いえん じゅん 

地 強 星 燕 順 


てんそんせ いに；： -VJ ゆん 

天 損 星 張 順 


地 角星萄 ii 潤 


ちいん せい t -"> しゅん 

地 隠 星 楊 春 


てん 1: ゆせいり しゅん 

天寿 星 李 俊 


ちあんせ いよう りん 

地 暗 星 楊 林 


てん はいせい If ん しょう し ち 

天 敗 星 阮小七 


ちし ゆうせいし ゆ き 

地 囚星朱 貴 


地異 星鄭天 * 


てん ふせい りおう 

天 富 星李応 


地軸 星 凌 振 


てんろうせいよ う iE> う 

天 牢星楊 雄 


ち ぞうせい しゅふう 

地蔵 星 朱 富 


ら'） せいとう そうおう 

地理 星 陶宗旺 


^罡星 盧俊儀 


ちかいせ いしょう けい 

地 会 星蔣敬 


てんけい せいせ き し It う 

天 》 星石秀 


地平 星蔡福 


ち しゅんせい そうせい 

地 俊 星宋清 


てんゆうせ いかんしょう 

天 勇 星 関 勝 


地 佐 星呂方 


てんぼうせ いかい ちん 

天 暴 星 解 珍 


ちそん せいさい けい 

地 損 星蔡慶 


地 楽 星 楽 和 


てん も うせい しんめい 

天 猛星秦 明 


ら ゆうせい かくせい 

地 祐星郭 盛 


てんこ く せいかい ほう 

天 哭星解 宝 


地 奴 星 李 立 


らしよ うせいき ようおう 

地捷 星襲旺 


天威 星 呼延灼 


ちれいせ いあん どうぜん 

地霊 星 安道 全 


てんこうせい えんせい 

天 巧 星 燕 青 


ち さっせい りうん 
地 察 星 李 雲 


地 速 星 丁 得 ま 


てん きせい さいしん 

天 貴 星 紫 進 


地 獣 星 皇甫端 


地 魁 星朱武 


ち あくせいしょう てい 

地 悪 星 焦 挺 


ち らんせい ぼく しゅん 

地 鎮星穆 春 


てんまん せいしゅ どう 

天 満星朱 同 


ちび せ いおうえ い 
地微 星王英 


ち さっせい；： うしん 

地 煞星黄 信 


ち しゅうせ'.' せきゆう 

地 醜 星 石 勇 


ちけいせ いそうせ い 

地 稽星曹 正 


てん り つせ いと うへい 

天 立 星董平 


ちきゅうせ いこさん！； よう 

地 急 星 扈三娘 


ちゅうせ いそん '） つ 

地 勇 星 孫 立 


ちす うせい そん しん 

地 数 星 孫 < 雪 


らませ いそうまん 

地 腐 星宋万 


てんしょ うせいち ようせい 

天 捷星張 清 


ちぼうせ いほ く きょ く 

地 S 星飽旭 


ち けっせい せんさん 

地 傑 星宣賛 


地 陰 星顧大 tig 


ちょうせいと せ ん 

地妖 星杜遷 


てんゆう せい じ よねい 

天祐 星徐寧 


ち ぜんせい はんず い 

地 然星樊 端 


ちゆうせ いか くし ぶん 

地 雄 星 郝思文 


地 刑 星 張 青 


- -,; » うせいせ つえい 
地 幽星薛 永 


てんくうせ いさくちよう 

天空 星 索 超 


地 好 星孔明 


地 威 星韓滔 


ら そうせい そんじ じょう 

地 壮星孫 二 娘 


地 伏 星 施 恩 


天 速 星戴宗 


ちきょうせ いこう') よう 

地 狂 星孔亮 


ちえい せい ほうき 

地 英星彭 i 己 


ちれつ せいお うてい ろく 

地 劣 星 王定六 


ちへ きせいり ちゅう 

地 僻 星李忠 


てんいせいり はう とう 

天異星 i!l 唐 


ち ひせい こうじゅう 

地 飛 星項充 


地奇星 単廷珪 


ちけんせ いい くほうし 

地 健 星 郁保 四 


地 空 星 周 通 


てんきゅう せいぼ く こ う 

天究 星穆弘 


ちそうせ い リ こん 

地 走 星 李 § 


地猛星 魏定国 


ら こうせい はく しょう 

地 耗星白 勝 


地 孤星 湯隆 


てんたいせ いらいおう 

天 退 星 雷 横 


ち こ うせい きんたい けん 

地 巧 星 金大堅 


地文 星蕭讓 


地賊 星時遷 


ち ぜんせい とこう 

地 全 星杜興 


てんけんせ いげん しょうじ 

天 剣 星 阮小ニ 


地 明星 馬 職 


ちかつ せいおう ほ う 

地閤 星欧腦 


らまん せいもう こう 

地満 星孟康 


ちせいせ いはい せん 

地 正 星裴宣 


てんぺいせ いちょうおう 

天平 星 張 横 


ちしんせ い どうい 
地 進 星 童 威 


地 闘 星 都 飛 


地 遂星侯 健 


ち < せ いだん けいじ う 

地狗星 段景住 


てんざい せい: ザん しょうご 

天 罪 星 阮小五 


ちたいせ いどう も う 

地 退 星童猛 


ちたん せい ■J う えん 

地 短 星 ^1! 淵 


ち しゅうせ いちん たつ 

地 周 星陳達 





野に 下った 

歌 を 詠む 会 
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ゲーム 十字軍 Vol.3 
好評 発売中 ./ 

十字軍の 各 コーナー r ゲーム のぞき 穴」、 通り抜け 
できます、 「ピッツ 一 CG コンテスト」、 r マップ コ 
レ クシ ヨン」 r 空想 科学 読本」、 「歴史の 散 M」、 
「桃色 図鑑」、 「激 ペナ 大会」、 を 詠む 会」、 「イラ 
スト &新 コーナー タイ トル 未定」 を 拡大して ボリ 
ユー ムた っぷ り に お 届 けして ます。 そのほか にも 
「ストラテジー J や rpM 音楽 館」 など も協贊 して、 
定価 980 円 (税込)。 本屋さん で 買つ ちゃって 〈だ 
さい。 



エルフ 美少女 アルバム 
製作 快調 / 

ドラゴン • ナイ トで おなじみ 美少女 ソフト ハウス 
「エルフ」 の すべてが わかる t ① ドラゴン. ナイト 

n の 総力 特集./ マップ もつ いちやう。 ② エルフ 

美少女 名& 200 人 以上の 美少女 グラフィック は 

圧^ とじに は タテ線 くっきりの あぶない グ 

ラフィックまで。 ® 原画 満 f!o フォク シ 一の 未 公 

開 原画 を もとにした セル 画が 魏を 飾る。 ® その 
ほか、 インタビュー や ソフト カタログ、 グッズ プ 

レゼ ント もあって 12 月 上旬 発売 予定、 価格 未定。 




部 人 想 

^81 



勝ち抜き C G では ま fife される と M ファ ン 胃テレ 力が も らぇ ますが、 ちゃんび おんになる と そのほかに 赏 金が も 

ら えます。 赏金は I か 月 勝ち 拔く たびに 錦が J ^くって いき、 I か 月 目 =1000 円、 2 か 月 目 =2000 円、 3 か 月 目 = 来月 は ス——ノ \ 。—ヒンク ソックスの 11111^ ngr 

3000 円、 4 か 月 目 = 5000 円、 5 か 月 目 =10000 円と なって います。 二の 貪 金 は 鋼 もらえる のて 15は えば 5 力、 月 勝 挑 住 図鑑"^' ち 

ち拔 くと、 なんと 累計 21000 円 ももら えち やい ます。 





ほほ 梅 麿 <7S 勝ち抜き CG:) し 千フ、 卜 



插磨 今月 も 力作が 集まった で 
おじ やる。 東 田淳ニ くんの 作品 
はまろ の 好みで おじ やる。 
ファンキーに 佐 藤 由 健 くん は 
2 つ 採用に なった せ'、 ペイべ。 
らし ゆう 課長 ペンギン という 
か 二 ヮ卜リ とい ラか、 この 昧が 



なにより いいよ。 

のぐ りろ どラ やら、 挑戦者 は 

2 人に しぼられ そラ でし ゆね。 

ファンキーに それじゃ、 東 田 
くんが いいと 思う 人。 

描 麿 はいはい、 あれ 7 まろ 
ひとりで おじ やる か〜。 



ファンキーに 佐 藤 くんが いい 
と 思う 人 …… 全員 だな。 
捆塵 まろ は 女の子が いい。 
らし ゆう 課長 梅 磨がうる さい 
けど、 佐 藤 くんに 決定./ 

とい ラ ことで、 佐 藤 対 佐 藤の 
戦い は 以下の ようになりました。 



ラス 卜 部門ち やん ひ おん 




二の コーナー では ディスク 投稿 
のみ 受けつ けて います。 さ 
れる方 は 以下の »11 を 害き そえ 
た 手紙 を 同封して 〈ださい。 
(D(im、 氏名、 年令 (幹)、 電 
is# 号、 郵便番号 

② タイ トル、 ロード <7>ft 方な ど 
(Di ォ 筒の 表に は 「フ □ ッ ピー デ 
イス ク 在中」、 r ニッ 折り 厳禁」、 
「使用した グラフィック ツール 
名」 の 文字 を 赤 ペンで 明言 Bo ま 
た、 正し 〈セーブされ ている か 
どう 力 ^認 してく ださい。 




OfeS 由 «fe 彼 はこの ほか 
んに 3 作 も 送って しまって た' いじ 



作 二ん なタ ツチの を 送って き： 
： うぶなん でしよう か？ それだけが， .iJS です I 



ミキち やん.. s&g の 一 途 をた とっている アニメ 部門の 名称 を ffisgar 
めました,. 送って きて くれないと、 Mit になつ ちゃう。 もう I か S だけ 待つ からね 



投稿 大 募集 



①ト ビラ アイデア ©CG の 元ネタ 44¥。 ②ゲ I ム のぞ 臭 © ウル isf リ 抜けで きます © 症状 を E しく。 <ss の 散 崖 OIS した， い 史実 を 送って。 

送って。 @ ^ち 抜き CG コンテスト グラフィック ッ ー ル名を 明記のう -K:" ⑦マ ップ コレクション ©18 な ダン ジョン は キミた ちに おまかせ 詠 

© そのほかなんでも あり。 者に はゲ —ム、 もう I 歩の 人に は テレカ を プレゼント。 あて 先 は、 〒WMD^ffiygs^4—^l7 _ ！ M MSX - FAM 



W 本 ©ゲ 1/ ^ を S F 考証した レ ポ —トを 

！:; ちに なろう @^ コ— ナ I タイトル. S 

ム ±HW」 それぞれの コ —ナ I まで。 





にぎやかな 秋 を 迎え 
て、 各地で ショー や 
ィ ベン 卜が 開催され 
ている。 年末が ざ わ 

ざ わと さわがしくな 
るよう な 予感が して 

くる ぞ。 turboR が 
主役の MSX のィべ 
ン卜も 楽しみ だ。 



26 



10 月 3〜4 曰の 2 曰 間、 東京の 流通 
セン 夕 一で! "第 28 回 AM (アミ ユー ズメ 
ン卜 'マシン） ショー」 が 行われた。 い 
わば、 この 秋から 来年に かけて ゲ一厶 
セン 夕 一 を にぎわす 新製品の 総合 発表 
会と ぃラ ところ。 毎年 盛況な の だけど、 
とくに 今年 はぐる ぐる 360 度 回る 体感 
マシンが 話題 を 呼んで、 冷房 も 効かな 
いほ どの 熱狂/ぶり。 

とにかく 目玉 は セガの 「R-360j。 地 
球 ゴマ のなかに 人が 入って ぐる ぐ る 
360 度 回って プレイす る 体感 マシン だ。 
これ 1 個で 1，70[] 万ち する の だ そラ。 と 
にかくす ごい、 の 一言に つ さる。 夕ィ 
卜 一 も 同じよ ラな ャッで 2 人 乗り。 こ 
れは まだ 参考 出品。 ほかに 目だった の 
は、 花 博で 注目の ナム コの 「ギャラ クシ 
アン 3』 路線 を 行く、 セガ の" "サイバー 
ドーム • スーパ一 シュ一 ティ ング シス 
テム」。 12 月から 東京の 後楽園に 登場す 
る 予定。 『R-3Sai は 人に よって 酔 うら 
しいが、 こっち は 誰でも 興 蒙す るォス 
スメ ゲーム だ。 





• ほんとう だつ だ …… /「リング プル」 t7)iS り 先 を 送って くれた 京 くん ありがとう。 綱 (7>t 刀り 抜き を 貼って きて くれたの だが、 それによ ると コ 

—ラ 缶に かぎらず、 アルミの リング プル を nj サイクル • ボランティア J というと ころに 送る と、 難に 売った 代金で 車い す を 送る 活動 をして いるそう だ。 
なんてい い 人た ちなん でしよう。 しかし ほんとうだった と は。 なお、 コカコーラ 社で は 二の 活動に 力、 かわって いないので カンち 力 ^、しないよ うに。 （バ） 




ilii.AiilhiAiillliAiiHiiArilli>A<illii<tk<iiliiALill<LA>illiiA.illi.A<illi<Aiillk.* 




フェス テイン KtuitoRTOUR 



いよいよ MSX のィ ベン 卜が ス夕ー 
卜する。 主役 は やっぱり turboR だ。 
ラ わさの 高速 モード や PCM の 音声が 
体験で きる ぞ。 詳しい 曰 程な ど は 下の 
表のと おり。 今回 も 各地に は ソフ卜 八 
ウスの 担当者が 顔 を 見せて、 じっくり 
新作の ソフ卜 を 披露して くれる。 もち 
ろん M ファン もお じゃます る。 

さて、 内容の ほう だが、 目玉 は 「デジ 
f ^一 ク ゲーム クイズ 大会」 oPCM で録 
音され た 音声 を、 早送り や 逆 再生して 
その 内容 を 当てる ゲーム 大会 だ。 そし 
て、 春に 東京 会場に 来て くださった 声 
優の 古谷 徵 氏が、 各 会場 を 対象に ビデ 
ォで 登場。 どんな ふラに PCM を 利用 
したら おもしろ いか を 紹介して くれる。 
内蔵 ワープロで きこえる 音声 ガイ ドの 




アニメ 声優 古 台 徹 氏の アフレコす 
本格 PCM 録音 体験 —。にろ' 

パナソ ニックの turboR の A1 ST に 内蔵 
されて いる、 ワープロ ソフトの 音声 ガイ 
ド。 その メッセ一 ジを 古谷 氏のお 得意の 
星 飛 雄 馬 や ガン ダムの アム 口の 声で、 P 
CMft^ した。 イベントで 聞け る そ"。 

古谷 版 は 一 聴の 価値 あり。 今回ち^ 京 
会場の みで 残念 だけど、 古谷 氏が 特別 
ゲス 卜と して 参加。 PCM 声優の 指導 
をす る 予定 だ。 

さらに、 MSX 大賞に 入選した 作品 
も ご 披露したり、 おなじみの ディスク 
パンフ レツ 卜が 各 会場 先着 200 名に 配 
布され る。 また、 ファン ダム 特製の 
turboR 用 『RACE 気分： のレ一 
スも 行う。 出場 希望者 は 事前に 練習し 
てお くこと。 これ もお 楽しみに。 





地 


域 


開催 会場 


開催日 


開催 時間 


電話番号 


大 


阪 


ABC エキス タ (大阪 駅 ターミナルビル 15F) 


11 月 18 日 (日） 


10: 叩〜 17:00 


03-5388-6096^ 


広 


島 


ダイ イチ パソコン CITY(4F イベント ホール） 


11 月 23 日^ 




082-E48-4343 


福 


岡 


べス卜 電器 福 岡 本店 (8F マルコ ポー 口） 


12 月 2 曰 (曰:: 




092-781-7131 


神 


戸 


せいでん 三宮 本店 南 館 カーサ (8F メンバ一 ズ サロン） 


12月9日(日） 


J) 


078-391-8171 


札 


幌 


そうご 電器 YES SAPPORO (5F ィ ベン 卜 ホール） 


12 月 16 曰归） 


10:3 [！〜 17:00 


01 1 -21 4-2850 


東 


京 


新 宿 NS ビル （B1F 中 ホール） 


12 月 23 日 旧） 


10：00-17：00 


03-5388-BD96^ 


1 名古屋 


テク ノ名 古屋 特設会場 (大同 生命 ビル 6F) 






052-581-1 £41 



ポ、 タ ウス 




《は イベント ス ク ッ フ'ぉ^^?に：|の^>!2,^1^です 

W AM ショー 




東京 会場 (NS ビル) の マップ 



イベント 日程表 



• そして 田 坂 だ z(m) すっかり 元気に なりました。 みなさんが 気に かけて くださつ たこと を 知り、 涙が 浮かぶ く らい 感激して います。 ほんとうに うれ 
しかったです。 赤ちゃん は ほっといても g に 生まれて くると 思って いたら： 551~に も^にお なじ tlil の 方が たくさん いてび つく り しています。 やはり 生 
命の胜 だけ は、 いつの 献も 神秘的な のです 比 籍完 では' J 领の同 15^ カ佛 のべ ッ ドに 入る と いう ェ ピソ一 ド も あり ました./ ではつ （麵 '田 減 実） 
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新 GM 情報 



10/81 ドラゴン クェ スト' イン' ブラス I 

夕 ィ卜ル の ブラス は、 ブラスバンド 
のこと。 この アルバム は、 ド レミ 楽譜 
出版からの 楽譜 発売と ぃラ タイアップ 
によって、 たんに 聴いて 楽しむ とい ラ 
以上の 性格 を 身に つけた。 現在、 全国 
に は アマチュアの ブラスバンドが 約 1 
万 団体 も あると いう。 それらの バンド 
のお 手本 的な 意味合い も 含んで いるの 
だ。 収録 は、 実際の 演奏 を 考えた メド 
レー 形式の 曲な ど 全 12 曲。 すべて ドラ 
ゴンク エス 卜 IVj の 曲。 演奏 は、 東京 交 

響 楽団 ブラス セクション。 



10/21 八 スティール 

マニアの 間で は 注目 株の、 ヒ ユー マ 
ンの アクション 'シミュレーション （P 
C エンジン) の アルバム 化。 アレンジと 

オリジナル を 7 曲ず つ 収録。 といって 
も 、ゲーム 自体が CD- ROM 版な ので 
オリジナル も 一般の 曲と 変わらない。 
アレンジ は、 ギ夕ー 'ソロが やたら 多 
く、 どちらと ぃラと サイケ 調の サゥン 
ド。 オリジナル は モダンジャズ っぽい。 
両者と も、 お子様に 受け入れられる 曲 
調で はない。 大人に しか わからない 品 
質 を もっている 作品 だ。 

11/81 矩形 波 倶楽部 

この 作品 は、 実質的な 矩形 波俱楽 i 
の ソロ • デビュー • アルバム という こ 
とになる。 バンド 名 を そのまま タイ 卜 
ルに する あたり バンドと しての 色合い 
をより 強めて いる ことが わかる。 曲調 

は、 サウンド • プロデューサ一 に T ス 
ク エアの 安藤 まさひろ 氏 を 迎え、 より 
フュージョン 色の 強い ものに なって い 
る。 矩形 波の ミッシェル 古川 氏 は、 丁 
スクェアの ライブに も ゲスト 出演した 
の だそう だ。 『悪魔 城 ドラキ ユラ」 「SD 
スナッチ ヤー」 などの GM アレンジ 以 

11/21 ZUNTATA LIVE 

8 月 25 曰、 曰 本 青年 館で 行われた 「ゲ 
—厶 ミュージック フ エステ イノく ル' 90」 
から、 ZUNI 丁 ATA の パー 卜 を 収め 
た ライブ' アルバム。 ジョイ ン卜 相手 
の S.S.T. 已 AND に つづく ライブ 
盤 発売と なる。 ライブ 録音に して は 妙 
に 音質が イイ。 マイクと は 別に、 楽器 
から も 直接 (有線で) 音 を ひろって いた 
の だろ ラ。 曲 は 「ダ ライア ス J シリ一 ズ 
が 多く、 ほかに < "ニン ジャ ゥォ一 リア一 
ズ/ ナイ 卜ス 卜 ライカ一」 など。 曲 間に 
行った 演劇 も 追加 収録。 




《CCD28D0 円、 テープ 2400 円。 

(アポ ロン） 



憂 



《CD2600 円、 テープ 2300 円。 

(コ ロム ビア） 




外に、 書き下ろし 曲 も 披露。 

》〇ロ3000 円。 （キング） 




11/21 G.S.M. 1500 シリーズ 



① ザ • スーパ一 スパイ S ニン ジ ヤコ ン 
バッ卜 ZSNK4 借りる より 買った ほ 
うがてつ とりば やい という ゥヮサ も あ 
る NE〇 • GEO の 新作 アクションの 
カップ リング。 いきなり ニン ジャ〜 の 
ボーカル 曲で ス夕一 卜した のでび つ く 
りした。 試聴 テ一 プはダ イジ エス 卜 版 
で、 ほとんどが アレンジ 曲だった ので、 
感想と ぃラの もなん だが、 ファンキー 
な 曲が 多く なかなかの 印象 を もった。 
© 雷電 Z セ イブ 開発^と つっき やす さ 
で 発売と 同時に 人気 を 得た シ ユー ティ 
ングの CD 化。 今月 は アレンジ ものの 
試聴が つづいた せいか、 オリジナルの 
乾いた 音が 妙に 心地い い。 ゲーム 自体 
も 正統派 シ ユー ティングで 売って いる 
が、 音楽 そんな 感じ。 テンポ もよ く 
メロ ディとの バランス もとれて いた。 
※(！ )© とも CD1500 円。 （ボニー） 




11/21 ゲーム 5 ユー ジック フェスティバル '90 



先の、 ゲーム ミュージック フ エステ 
ィ バルの ライブ 模様 を 収録した ビデオ 

が 2 本 発売になる。 ひとつ は、 ZUN 
TATA と S.S.T. の 演奏 を 1 本に 
まとめた、 その 名もズ バリ >• ゲーム S ュ 
—ジ ック フェスティバル' go』 （写真 ①)。 
これ は、 近々 行われる ビデオ コンサ 一 
卜で 上映され る ビデオで も ある (次べ 
—ジ 参照)。 で、 もう ひとつ は、 S.S. 
丁. のパ一 卜の み を 収録した 「S.S.T. 
已 AND L I VEj (写真 ©)。 両方の 
ビデオと も S.S. 丁. の 全 演奏 の^ち 
3 曲ず つ 脱落して いて、 入って いない 
3 曲 はもう一 方の ビデオに 入って いる。 
ようするに、 臼 本の ビデオ を 買わな け 
れば すべての 演奏が 見られな いといろ 
しかけ。 

※① 60 分 5 叩 円、 ©45 分 4800 円。 いず 
れも、 VHS カラー ステレオ Hi-Fio 
(ポ ニー） 




n 25 美少女 ソフト オリジナル カタログ VOL.2 

ズゅフ 

C リウ ト J 



祭002500 円。 予約 特典、 ライブ 模様 

已£ ポスター。 （ポ ニー） 



VOL. 1 も大 好評だった そラ で、 人 

気 シリーズ へと 成長す るの は 間違いな 
いと 思われる シリーズ 第 2 弾。 収録 ソ 

フ卜は 3D 本。 VISX ユーザーに なじみ 
の 深い もの を ダ一ッ と 紹介して みると、 
ポニーテール ソフ 卜の!" 雀 ボーグす ず 
め」、 ジャス 卜の 「天使た ちの 午後 in • 
番外 編」、 カクテル ソフ 卜の 「きゃんき 
やん バニ 一 *ス ペリ オール」、 エルフの 
「デ' ジャパ RAY'GUN ム ディ一' 
ォ 一の 「ェク ス夕リ アン」 などなど。 よ 
だれ モノの 作品が ずら〜 り。 とにかく 



美少女 づく 
し。 ファン 

I し (まし/ C 兄 

られ ない 内 
容の 充実 度 
だろ ラ。 

分力 ラース 
テ レオ Hi- 
Fi 3800 円。 
(ポ リス タ 
一） 





青棄五 のり 笠 原 一晃 くん. け 歳の ご 相談です。 霊くな つた MSX タ— ポ R です が、 ディスク ドライブの 動， i さは どうなる のでし ようか。 音楽 は 止まって しまう のでし ようか。 ふ ドライブの 速さ ま、 

MSX の SQDOS という ソフト 力 コント ロ| ル しています。 八 §バ —ジョンが 上がって 変わって いるので すが、 議に 変わった ような 感じはありません。 また、 音楽に 関しても やはり 丄 まって しまいます。 ただ、 

- 度に たくさん 読み こむ ことができ ますので 読みに いく 回数 は、 ずいぶん 減って います。 また、 余談です が、 ドライブの 速さと は、 二の fi 転の 速さで はなく ファイル みこむ 速さで、 回転の 速さの まう ま 同 

じ 2DD である 以上 まったく 変わりません。 



— *l 、ノ! 1 1 月 ■ ^^^までの 「さあ g しなさい」 「アンケート プレゼント」 のす ベて の^を 終了し ました。 ごお 月な 点が ありましたら、 ル 
ノ ノ i/i\Ov J 氏名 • 職 g# 号 を 明言 e(7) う え、 何月 号の 何の 件 か を 害き そえて ハガ キでプ レゼ ン ト 係まで ご i» く ださい。 



み& 、 
〜^ 
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參 お知らせ/田 坂 真実、 お帰りなさい/ また 5m な ハガキ 待って ます。 徳 S(7>¥ 田 仁 志よ り ""田 坂さん の 二と で の つら さ 苦し さ を 二の コーナ一 のた 
つた 3 行で 感じました。 がんぱってくださぃ」との¥1£^)り。 ところで、 岐阜県の 片岡修 くん （9 月 ■ ^おはこん に 登場)、 したい ことがある のです? it 准 

所が わから なくなりました。 お便りく ださい。 片岡 くんの 友 だち も 読んで いたら 教えて あげてく ださし \ あ 一 今日はい い 人に なった 気分 だ。 では。 （バ） 



各社 新 譜惰報 X'n 34 フェアリー テールと カク テ 

ポニ一 キヤ 二 オン ル • ソフ 卜の 美少女 ゲームの カツ プリ 
<1? 月 15 曰 > …… きダ一 クシ一 ル ング • アルバム。 詳細 未定。 
PG 的 要素 を もつ、 デ 一夕 ィース 卜の —— あと、 来年 2 月 頭に 『スーパー リア 
新作 アクション サウンド チ一ム によ ル 麻雀 バレン 夕 イン' スペシャル」 とい 
る アレンジ (ボーカル 曲） も 1 曲 収録。 ろ CD を 予定。 6 月に は"" ドラゴ ノ'ナ 
翁 パウンド . フォ一 . パウンド S 剣豪 ィ 卜」 の ビデオ も 発売 予定。 年頭 発売 を 
ゆ アイ レムの ボクシングと ァ クシ ョ 予定して いた 『ファイナル ファン 夕ジ 
ン . ゲ―厶 の カップ リン 秦 宇宙 戦 一」 の CD は、 つごうに より 無期延期に 
艦ゴ モラ 叻 UPL の 新作 シュ一 ティン なって しまった。 
グの アルバム 化。 —— 前記 3 夕 ィ卜ル »1«：>ャ 八 'ン ― 

は、 先の AM ショー 出品の 超 新作 ゲ一 <ョ 月 7 曰 > …… 参大 魔王 ZARK 伝 
厶。 オリジナル 'サウンドが メインの、 i 兑 の 新作 アクション RPG の 
G.S.M.1 5D0 シ リ ーズ での リ リ ース。 CD 化。 作曲 は あの 中 村泰士 氏。 

円。 « 芝 EMI 

<12 月 21 曰 > …… • マージャン ， ギヤ <12 月 5 曰 > …一 • ァク シス =0 ウルフ 
ルズ' グラフ ィ ティ Vol.5=^ 今回 は 二 チームの 全 方向 スクロール. ァ クシ ョ 
チブッ 麻雀 特集。 VHS30 分力 ラース ン. シュ 一ティングの アルバム 化。 鲁 

テ レオ H 卜 R3mo 円。 大戦 略 111 'gos インペリアル フォース 

アポ ロン 呌 システム ソフ 卜の シミュレーション 

く 12 月 16 曰〉 …… 秦 ドラ クェ ■ オン • を カップ リングで アルバム 化。 

エレ ク卜 ーン II 4 ドラ クェ IV の 音楽 を く 12 月 12 曰 > グラナダ = ^ウルフ チーム 

エレ ク卜 ーン 演奏で。 24 曲 入り。 CD の X680[]0 版 アクション 'シ ユー ティン 

2800 円、 テープ 2400 円。 グの アルバム。 • ラグ 一 ン= ^ズームの 

く 来年 頭〉 …… 參 (仮） ウイザード リイ 曰 方向 スクロール . アクション RPG 

4 アスキーから 発売 予定の、 ゲーム ボ の アルバム。 —— 以上 4 夕 ィ卜ル 価格 

ーィ版 『ウイザード リイ J の 集。 ァ 等、 詳細 未定。 

レンジ 11 曲、 オリジナル メ ドレ一 収録。 曰本コ ロム ビア 

CID2600 円、 テープ 2300 円。 く 12 月 21 曰 > …… 秦 ドラゴン テール ^ 

ポリス ター ピッツ一 のゲ一 ムボ一 ィ版 アクション 

く 12 月 21 曰 > …… • スーパー リアル 麻 RPG の アルバム 化。 

雀' 麻雀 バ卜 ルス クラン ブル （ビデオ） キンク レコード S 

麻雀 オリジナル. アニメ ' ビデ <12 月 21 曰〉 …… 秦ク レリア 力 ミス ， 
ォ。 SF つぼい 内容になる 予定。 パー リリア こと 杉 本理恵 ちゃんの ファース 
卜 W の キャラ も からんで くると ぃラ 話。 卜' アルバム。 10 曲 収録の 予定。 譬フ 
参 (仮) プリンス • ォブ • ペルシャ ゆ 細 アル コム' スペシャル 已 ox'gi 、 こな 

かい キャラクタの 動 さ、 美しい グラフ み. すぺ しゃる. み ゆ〜 じつく 千両箱 
イツ ク などで 話題 を 呼んだ プ ローダー = ^年末と いえば、 やっぱり この 2 タイ 

バンド ジャパンの アクション ""プリン 卜ル だ。 内容 等の 詳細 は 未定 だが、 そ 
ス • ォブ 'ペルシャ j(PC88) の CD れぞれ 数枚 組で SO 年 を しめくくる 予定 

化。 オリジナルが 大半になる 予定。 になって いる。 

く 1 月 25 曰 > …… 翁 (仮) メガ ドライ <1 月 1 曰〉 …… • (仮) J.D.K.B 
ブ . べス卜=^メガドラィブのサードパ AND 1 st4 曰本フ アル コム 専属 
一 ティの 作品 を オムニバス 形式で 収錄 バンドに よる フル アレンジ . アルバム。 

した アルバム。 詳細 未定。 GM の アレンジ にくわえ、 書き下ろし 

く 2 月 25 日 > …… • (仮) イルミ ナ /S の 曲 も 収録 予定。 ^ 

さあ 応募しなさい 

参 コンパイルより 355 曰、 ドラ クェの キャラ ク 夕た ちとす 

® 魔 導 物語 • 音楽 館/ …… 3 名 様 ごしたい 人の ための カレンダー。 毎日 

「魔 導 物語 1 一 2 — 3_i で 使われて いた 1 ぴ きずつ ぺ夕ぺ 夕 貼れる スライムな 
曲 を アレンジして 収録した カセッ 卜テ どの シールつ き、 
ープ。 コンパイルで 制作した 超 貴重 ァ とい ラ のがお も 
ィ テム。 「魔 導 物語 音頭」 のバ一 ジョン しろい。 . I 

違い 5 曲 ほか、 全部で 9 曲 収録。 コン 応募 は 左 欄外 や， ' 

パイルの 底力 を 思い知らされる 本格 サ の 掲示板 を 参照。 

ゥンド がかな り 魅力。 しめ 切り は 11 月 'プ 

翁ェ ニックスより 30 曰 必着。 発表 
ドラゴン ク エス 卜の 1931 年 カレンダー は 1 月 8 曰 発売 

…… 3 名 様 の 曰 月 号で。 
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サイト ロン' ビデオ コンサート 

先頃 行われた 「ゲーム ミュー ジ ッ ク 

フェスティバル' 90」 を 収録した ビデオ 
を 上映す る ビデオ コ ンサー 卜が 全国 各 
地で 開催され る。 ビデオ 上映 (約 60 分） 
にくわえ、 ゲス卜 イン 夕 ビューと サイ 
ン 会が 約 60 分 間 予定され ている。 ゲス 
卜 は、 札 幌' 仙 台が ZUNTATA、 
それ 以外が S.S.T. 巳 AND となつ 



ている （東京 は両 バンド 出演)。 両 バン 
ド とも メンバー を 半分に して 出演。 各 
地区と も 入場 は 無料。 ただし、 定員に 
達した 場合 は 入場 を 断る 場合が ある そ 
e> なので 悪しからず。 

なかなか 各地で ィ ベン 卜が 行えない 
ので、 実際に バンドの メンバーに 会え 
るの は 貴重 だ。 GM の 制作 方法 や 秘密 
の 話 を 聞く チャンス だぞ。 



1 開催地 


開催日 




開 催 場所 


定員 


問い合わせ先 


札 幌 




ほ 時〜 


札!^' ytz ホ一ル 

札幌市 中央 区 S 小路 3 丁目 




ポ ニー キヤ 二 オン 販売' 札幌 支店 

son-£3e-5i5i 




腸 




斉藤 楽器 

仙 台 市 青葉 E —番 町 3-5-2 




ポ ニー キヤ 二 オン 販売 • 仙 台 支店 

»022-261-1741 


栗 京 


11 /B4 


m- 


星 陸 会館 

千代 田 区 永 田 町 2- 16- 2 




ボニー キヤ 二 オン' 映像 制作 本部 
003- 22 卜 3 151 


名古屋 


11/23 


m~ 


太陽 サウンド オン 

名 古 屋市北 区溜璃 光町 4-7 


約 ほ 名 


太陽 サウンド オン 
15052-9 IB-lRPl 


大 阪 


11/23 




ミヤ コ心斎 橋 本店 3F ホ一ル 
大販市 中央 区 心 斎 橋 筋 卜 S-5 




ポ ニー キヤ 二 オン 販売' 大阪 支店 
006-54】- 删 


福 岡 


11 だ 4 




べス卜 電気 本店 8F マルコ ポー 口 
福 岡 市 中央 区 天神 卜 S- 昍 


約 200 名 


ボニー キヤ 二 オン 販売 • 福 岡 支店 
809?-75 1-9633 



※東京 地区 は、 往復 ハガキ による 先着 優先 予約制と なります。 往信に、 自分の 住所 '氏名' 年齢 '電話番号、 

返信 (宛名の 面） に 自分の 住所' 氏名 を 明記の 上、 TI02 千代 田 区 九 段 北 4- 3-31 ポニ 一キヤ 二 オン ■ 映像 
制作 本部 ■ サイト ロン レーベル 「ビデコン M F 東京 地区」 係までお 送りく たさい。 1 1 月 1 6 日 到着 分 ま で 有効 
です。 当日 券 も 発行 予定です が、 ハガキ による 応募で 定員 を 越えた 場合 は 発行はありません。 



BOOK 




M ファンから 新刊 3 冊 



/J\ ゲーム 十字軍 Vol.3 

W 徳間 書店 • 税込 定価 980 円 • 好評 発売中 
恒例の 「ゲーム 十字軍」 の コーナー を 中心に、 アタックで やった 
攻略 記事 を 再編 集した MSX ゲームの ヒン卜 集。 このほかに、 
16 ページに 拡大した 杉&色 図鑑、 マップで 攻略す る マップ コレク 
シ ヨン、 ス 卜ラテ ジ一。 いずれも まとめて 読める のが うれしい。 
さらに、 今回 は FM 音楽 館 • GM セレクション も 友情 出演。 
/«\ MSX プログラム コレクション 50 本〜 ファン ダム ライブラリー ® 
W 徳間 書店 • 税込 定価 8 叩 円 • 11 月 26 曰 発売 予定 

199[] 年 5 月 号〜 10 月 号の 本誌より 50 本の プログラム を 厳選して 1 冊に まとめた もの。 
たとえば 春の; r ベン 卜で 大受けだった 「人が 動く j、 PTN 切り換え による 対戦 型サ 
ッカ一 rRghting Soccerj, なんとい つても ブランド ものの シュ一 ティング 
rWH I Z だ もんね，」 など を 収録。 ほかに、 AV フォーラムの 再放送 や VRAM 関 
係の 記事 を 再構成した 「巳 AS I C ピクニック エッセンス」 も 掲載。 

エルフ 美少女 アルバム 
^ 徳間 書店 • 価格 未定 • 12 月 上旬 発売 予定 
美少女 ソフ 卜の 大御所 エルフから 発売に なった、 全 ゲームの 秘 
蔵本。 大 ヒット 作 「ドラゴン • ナイ 卜」 や 最新 作の n を はじめと 
する エルフの 全 ゲーム を 収録。 ダン ジョン マップ や 秘蔵の 原画 
も 合わせて 揭載。 なかで も 圧巻な のが、 約 30 ページの 「エルフ 美 
少女 名鑑」。 200 名の 美少女が 登場。 エッチな 袋と じっき。 




10/5 F-1 グランプリ' 90 スペシャル 

なぜ F- I の ビデオ 紹介なん かする か の レース 模 
といろ と、 じつは この ビデオの 全編 を 様 を 収録 (1 
とおして 流れる 巳 GM が S.S.T. 已 レース 5 分 
AN 口の 曲な の だ。 いままでに アレン 程度） して 
ジ された 曲ば かり を、 ほとんど 全部 使 いる。 
つたの じ やない かと 思われる ほど 入れ .※\/HS60 
こんでいる。 モナ コは やっぱり ""スーパ 分力 ラース 
一 モナ コ GPj。 ビデオ は、 ナ レー ショ テ レオ Hi- 

ン入 り で チーム や レーサー などの 紹介 Fi paoo 円。 

の あと、 第 1 戦から 已 戦までの 前半戦 （ポ ニー） 




• 「さあ f 

にかお もし， 

たしに きく. 



FFB 



参そう いわれても どうし/ ネ 51] ( すぎ そ' の) です。 中学 を转 して 仕事して います。 仕事の 内容 力、' すごい./ なんと 輕彻 ロロ を 作って いる。 #?土 
名 は 口が さけても いえない。 F— 15<7) タンク も 作って いる。 すごいで しょ。 隠れながら ¥ ^も 撮った。 怖かった。 じゃあ バイ バイ。 （離. 棚 学 どう 
も、 ネ 511 です と あたかも 友 だち のように いわれて しまった そ'。 封土 名 はいいと して、 その ¥ ^は 見たい ので 送って くださし、。 （バ） 
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• 補足。 7 月 号の 口の 4 コマに ついて。 
テーマ は 「矛盾」 です。 聞こえない はず 
の 電話の 音に 反応す る 奇妙さ。 これ こ 
そ 私の 表現したかった ことなの です。 
けれども ほかの 方に はお 茶を溺 して 去 
つてい くことの 気味 悪さ だけが 伝わつ 
てし まった ょラ です。 わかりにくい 4 
コマ を かいてし まって すみません。 

(岐阜 • 田中捋 司と その 一味） 

新聞 部員 田 中から 頭の 悪い キミた ち 
のために 説明の 手紙が 来て しまった そ。 
いいの さ 田 中。 芸術家 はわ かる 人に わ 
かって もらえれば。 わたし は 前号の 4 
コマで 自由な 男が 着て いる 「FRE 已 
自由」 と 書かれた T シャツが 好きだ ぞ。 
肇先 曰、 台風の なか を 修学旅行に 行つ 
てまい りました。 卜ン ネルの 中で 新 幹 
線が ス卜 ッブ してし まい ゾ こんなと き 
こそ ぼくの 頼りが いの あると ころ を 見 
せねば」 と 思った ので、 r みんな 落ち着 
け、 あわてるな」 と 呼びかけ ましたが、 
あわてて いたの は ぼく だけでした。 

(東京 • 营原竜 治） 

なに をフ ツーの こと を 書いて いるん 
だ菅 原./ おまえ はそんな ャッじ やな 
いはず だ。 お、 なんだ もう 1 枚 ある ぞ。 
秦 K くんの 話 だと、 のび太 くんの 誕生 
曰 は 昭和 37 年 8 月 7 曰 だそう である。 
かなりの おたく だ。 しかし ぼく は 出来 
杉 くんの フルネーム を 知っている。 

'ダ 




に 



(東京 • 菅原竜 治） 

やはり 菅原 はこうでなくて はいけ な 
し、。 そして、 フルネーム は 出来 杉 秀才 
だそう だ。 こんなに おもしろい 菅 原に、 
こうな つたら ポリシー を もって どこ ま 
で テレカ を やらずに 引っ張れ るか 挑戦 
する ぞ。 

秦 松下電器 は 「48 ドッ卜 カラー 宣言」 を 

何回 やったら 気がす むんだ ろラ。 さら 
にい まだに 漢字 プリンタに 「NEWj な 

ん かっけて。 （福 岡 • 兼 田 和 男） 

それ はた/ぶん 「おもちゃの カン ヅメ」 
や 「金銀 パール プ レゼ ン 卜」、 いつまで 
もやって いるよう だが じつは 終わって 
いたと いうのと おなじように、 おとな 
の 心で 見て いて あげよう。 
きぼく は、 八 イド 口 サルフ アイ 卜 溶液 
を 「高度な （八 ィ） 泥 （ドロ） が 猿 (サル ） 
と 戦って いる （フ アイ 卜) 溶液」 と 覚え 
た。 入試 対策 は 完ぺキ です。 

(北海道 • とろい せき） 

八 イド ロサル アクションと 書かない 
ように 気をつけて ほしいが、 それ は そ 

れは うぐいす 鳴く よで 年な 話、 頭が 
よくなくて 八ッ ピーな 入試 対策 だ。 
參バボ さん、 89 年 6 月 号で 書いて た"" 月 
刊 カッパ ルンバ」 はま だ 来て ます か 7 
教えて ください。 （愛知 • 安田 副） 

そういえば そんなち のち あつたな あ。 
愛 くるしい カッパの 目が 妙に 気味 悪い 
ィ ラス 卜だった が、 「カッパ モー 二 
ン /」 という コーナー は 好きだった ぞ。 
參ゃ あ、 ぼく ごろ ラ。 ただ それだけ。 
バイ バイ。 （京都 • 伊藤 吾郎） 

こんな ものの ために 52 円 切手 を ほこ 
らしげ に 貼って きたお まえに 心の 病 を 
感じる ぞ。 テレカ を さしあげ るが イタ 
ズラ 電話 はするな。 元気で 暮らせ。 
秦 編集長 さんがと つても 人気あります 
ね。 数年 まえの 私 に似てい るんで すね、 
メガ ネと髮 型が。 髮型 変えたら 写真 出 
してく ださい。 参考に します。 

om • 菅野 あゆみべ' 働と 偏見に 
よって 頭の ネジが I 本 とれた やつの ハガキ ば 
つかり 採用して いたら まともな イラスト 力ま 
然ニ なくなって しまった， こない と 載せて み 
たくな つたので 載せた。 人間って 勝手 だ./ 



のまず: ぬ 2 よ > に ili み 3； マ。 す、。 ィ>ん は 
2 < ^培 も で あ、 i え 3 二 t で マ 





® 1, ^のキ きに^ t w め 又 2 れ指も はじ 
きま も l<n*g\j.^i<^-Crt^lzt'^^ 
,7 ぐつ It ま マ。 にれ' 绵ン 

it) t 、l はじ Vs め t ま 19； 指 < ^お 力、、、 むけ^ 可 
や、 に ISl'L^ht は; くな くな リま ヌ。 

tr-rt *^«^*11： Vz€>t 

な 、あ、、^ 1：!^,' マ t 一 t/7 會 すま t ん 



(大阪 ♦ 北 野美栄 子） 

数年 まえと いう こと はい ま 5G くらい 

です か。 うそです よ、 ラ そです。 北 根 
紀子 (編集長） と 説明 入りで 死ぬ ほどか 
わい い 女の子の イラ ス卜を かいてく る 
人 もい るが、 みんな だまされ てはいけ 



BABO,S 

きくか!？ 



ない そ'。 

• 光宋 ギャグ シリーズ。 -11 督の 決断 J 

A ： M 食う の 7 B ： けつ だ./ C ： 
ん 7 「維新の 嵐』 0) 地震の 嵐 © 失神の 
嵐 (1 ミシンの 嵐。 （宮城 • 三 練一） 

あは は、 ミシンの 嵐 は 気に入った そ。 
それ はほんと ラ なら 怖す ぎる ので テレ 
力 を さしあげよ ラ。 がんばれ、 菅原。 



：、 



Q 毎月 毎月 新しい テーマ を 探す 
のに 疲れ、 ついに itH 平だった 
, 「暮ら しの 適当 利 占」 を やめて しまい まし 
た。 二れ からどう すれば いいのでしょう。 

(ms- おはこん 担当 デスク） 

A 二れ は ft けない、 おはこん キ旦 
当 デスクさん た'。 そんな 二と 
では わ た しの 担当 デス クを やって いくの 
[ 二 びつ た り では な し 、か。 なにも そんなに 
疲れ はてる ほと II を 使う 二と はなし、。 わ 



たしか' なんとで も 
して さしあげよう。 
I 困り はてて なに か 
にす がりたい とき 
は 宗教に 走る まえ 
にわたしに^ &を 
よこしな さし、。 

MS X のこと から、 いい 魚の 見分け 方 
ま でなんでも わた し 力 = 答えて やろ うじ や 
ないか。 二ん なに あ リカ、' たいこと はない 
そ"。 わたしに 相談す る 勇気の ある あなた 
や あなた。 いますぐ 「おはこん' わたしに 
きく 力、!？ 」 係 ま で ハガキ を 害き な さ し 、。 

という 二と でさ 苗に イカ や 夕コを 食べさ 
せる と 耳が 折れち やうそう です よ。 あ、 
だれも聞ぃてません^^ すいません。 
※あんまり; て 相談 しないよ う ご; it 
くださし、。 （おは 二ん キ旦当 デスク） 





LOG logarithm (ロガリ ズム） の 頭 
3 文字から。 BASIC の 組み こみ 関 
数の 1 つ。 S::/: ていう， Wft のこと。 
ただし， 衬 数に は 10 を 底と する ffiffl 衬 
&と， @S»e (2.718281 —… ） を 底と 
する 自然 衬 IS の 2 ft 類が あるが， MS 
X に 組み こまれて いる LOG 関 &は. 
後 «• の ほうて ある。 

自然対数と は， 超越 S;e を y 乗す ると 

X になる 場合， つまり. 

X = e - y 

が 成り立つ とき， 

y = L G ( X ) 

という 式が 成り立つ ような 関数で ある。 
E X P expo ひ ent (ェク スポ一 ネン 

ト） の 頭 3 文字から。 BAS IC の 組み 
こみ 関&の 1 つ 。指！!! と 訳される （ちょ 
つと 事情が 複雑 だが >。 

BA S I C の W みこみ ras としての E 

X P は. 



X = E X P ( y ) 

が 成り立つ ような 関 Sc。 つまり 超越 数 
e を y 乗に した 滅を 返す。 
」に I せに いって 超越 & e が ど う は に な つ 
のか は W. は 不勉強 にして 知らない 
が、 微分 穣 分の 計算に 便利な の だそう 
だ。 そう 書いて ありました。 
こ ほれ 話 ファン ダムの 常連 GEN さ 
ん から IT を 2300 桁 まて 計 ほ" f 能な 1 W 
タ イブの 投稿が あった。 計算 結 * の 
セーブ， ロード ま T 付いている 優秀な 
作品だった が， ピクニックと パッ ティ 

ング したため 今 fi は 保留。 来 n. if. 面 

の 余裕と リクエストが あれ ば掲 戟を検 
します： （ビク ニックお 当 



今回の 已 AS I C ピクニック 

の テーマ は、 MSX に 科学技術 

計算 を やらせて みょう、 という 
ものである。 

この テーマ は 人に よって バカ 
バ 力し く 聞こえる だろう し、 そ 
の バカバカし さも 人に よって は 
正反対の もの だろ ラ。 1 つ は、 

「MSX で 科学技術 計算 を やる 
なんて あたりまえ じ やない か」 
という もので、 もう 1 つ は 「MS 
X で 科学技術 計算なん か しても 
しかたがない」 という もの だ。 

完全に 無関心な 人 はべつ と し 
て、 もう 一種 類、 「MSX に 科学 
技術 計算なん かで さるの？"」 と 
感じる 人々 もい るだろう。 

この 記事 は、 £ 番目の タイプ 
と 3 番目の タイプの 人に 向けて 
書かれて いる。 1 つのかん たん 
な 事実 を 思い出す か、 気がつい 
て もらいた いからで ある。 

その 事実と は、 MSX が 電子 
計算機 だとい うこと だ。 



MSX は、 已 AS I C とい ラ 
科学技術 計算に 適した 高級 言語 
を 内蔵す る コンピュータ なの だ。 

その 証拠に、 たとえば、 S I 
N、 COS は ともかく、 ATM 
とか LOG とか EXP とか、 小 
遣い や テス 卜の 成績の 計算に は 
不必要な、 難解 そラな 関数が ち 
やん と 用意して ある。 正直に い 
つて EXP なんて、 いったい ど 
ういう ふうに 役に立つ のか、 力、 
くいう わたしに もよ くわから な 
いくらい 科学技術 なの だ。 これ 
で 6 個 も 科学技術 という ことば 
が 出て きた。 いまので フ個目 だ。 

科学技術 科学技術 科学技術と 
くりかえ している うちに、 頭が 
ボーと してきて、 どうい ラ意昧 
だ つ たの か 思い出せな くな つて 
しまい そうだが、 コンピュータ 
で や つ て みせる 科学技術 計算 ノ 、 
フォー マンスと いえば、 もラ決 
まっている。 円周率 なの 計算 だ。 
T が 計算で きる もの だと は 思 



つてい なかった 人 もい る だろ ラ 
が、 K を 計算す る 方法 は、 じつに 
たくさん ある。 

なかで ももつ とも 古典的な 方 
法が、 右 ページの 上、 円に 内接 
する S 角 形から はじめる 方法 だ。 
これ は、 あの 紀元前 3 世紀 ころ 
の 哲学者 アル キメ デスが 使った 
方法と 部分的に おなじ だ。 

アルキメデス' は、 直径 1 の 円 
(円周が ちょ ラど? T になる） に 内 
接する 正昍角 形の 周の 長さと、 
外接す る 正 96 角 形の 周の 長さと 
の あいだに;！: の 値が ある こと を 
発見し、 3. M まで 正確に 求めた。 

右の プログラム は、 その ラち 
の 内接す る 多角形 (正 5 X 角 
形、 96 角 形 は その ラ ちの 1 つ) の 
周 を 次々 に 求めて いく もの だ。 
プログラム 中に 見える SQR は 
平方根 を 求める 関数で、 これ は 
ピタゴ ラスの 定理 (三 平方の 定 
理） を 利用して いるた め。 あと は 
小学校の 算数で わかる。 



フ 




30 



円に 内接す る 正 6X2n 角 形に よる TT の 計算 




x?+a2 = IA) 
I ys=x2 + (i— a 



丄— M V- 



y=\ £ 



X2 



匿 佳 1 の 円 を 考える と、 その 円周 はちよう ど IT になる 。だ 
から、 直径 1 の 円の 円周 を 計算 すれば、 TT を 求めた ことに 
なる。 そこで， アルキメデス は 正 6 角 形から はじめた。 
円に 内接す る 正 6 角 形 は 不思議に も 1 辺が 円の 半径と お 

なじになる。 つまり、 直 佳 1 (半径 +) の 円に 内接す る E 
6 角 形の 1 辺は+ である。 したがって、 周 は Bx + = 3。 
これが IT への 第 1 歩の 数と なる。 
この 正 6 角 形 を 足が かりにして、 正に 角 形 を 考える。 正 
1? 角 形の 1 辺の 長さ を y と 置 さ、 正 S 角 形の 1 辺の 長さ 
の 2 分の 1 を X と 置く。 もう 1 つ、 計算 のつごろ 上、 図 



のよう な 線分の 長さ を a と 置く。 すると、 ピタゴ ラスの 
定理から、 左の 2 つの 式が 出る。 この 2 つの 式で a を 消 
去す ると， その 下に あるよう な y と X の 関係が 明らかに 
なる。 これ は 正 6 角 形と 正 12 角 形の 関係に とどまらず、 
正 12 角 形と 正 24 角 形、 正 24 角 形と 正 48 角 形の 関係で もま 
つたく おなじ 数式が 成り立つ。 
つまり、 最初の X の 値が わかれば あと はィ モヅル 式に 計 
算 できる の だ。 しかも、 最初の X の 値 は 4- の 2 分の 1 , 
つまり + (0.25) だと わかって いる。 そこから どんどん 計 
算 して 下の 数字が ずらっと 出て くるの だ。 



最初、 この プログラムで びた 
りと K が 計算で きる かに 思われ 
たが、 プリン 夕に 打ち出した 結 
果を 見れば わかる ょラ に、 それ 

まで 順調に 正しい TT の 値に 近づ 

いていつ ていた ものが、 正 2 万 

4576 角 形 あたりから 狂いだ し、 
じつは、 正 314 万 5728 角 形 以降 も 
そのまま 計算 させて いると、 最 
終 的に になって しまう の だ。 
X が どんどん 小さくな つてい つ 
て、 精度の 問題で 起こる 誤差が 
どん どんた まって 致命的に なつ 
ていく せいだろう。 

それでもと ちゅうで やめれば、 
小数点 以下 6 桁まで. このかん 
たんな プログラムで 求められる。 
計算 に 必要な 時間 は 数秒で ある。 
アルキメデスが 最終的に 得た 
の 値 は 3.141S3 だった そうだか 
ら、 2 千年 以上 もの 時間のへ だ 
たり は 大きい。 





'J ス卜 1 


: 正 6 X 2" 角 形 方式の プログラム 


10 


COLOR 


15»0:SCREEN 0:WIDTH 40 


20 


X=.25: 


N = 6 


30 


PRINT 


|\|:"カッケィ"，2祷|\|祷ズ 


40 


-< 
力 


* 

If 

X 

in 

CM 

in 


50 


X=Y/2: 


GOTO30 





実行 結果 を プリン 夕に 打ち出す と 


6 力 V ケィ 


3 




6144 カツ ケィ 




1415924816287 


12 力 V ケィ 


3 


10582854123 


12288 カジ ケィ 




U1592481629 


24 力 • ンケィ 




1326286152819 


24576 力 V ケィ 




141592481629 


48 力 V ケィ 




1393502030486 


49152 力' ノケィ 


3 


1415874830532 


96 力 y ケィ 




U10319508931 


98304 力 V ケィ 




1415780626401 


192 力 y ケィ 




U14524725285 


196608 力 V ケィ 




1415749865804 


384 カツ ケィ 




U15576080383 


593216 カツ ケィ 




14U119511148 


768 力!/ ケィ 


5 


U15838922002 


786432 力- ノケィ 




U08089539884 


1536 力- ンケィ 




1415904631622 


1572864 力 V ケィ 




1356849603142 


3072 力 V ケィ 


3 


U15921061353 


3145728 力 V ケィ 




145728 



31 




リスト 2 ： 使えない ライプニッツの 公式 



10 COLOR 15,0:SCREEN 0:WIDTH 40: 


KEYOFF 




20 C=1 :P=0:S=1 






30 LOCATE 0.5:PRINT USING"ATN(1) 












40 P=P+4/ (2HC-1 )*S 






50 LOCATE 0.9:PRINT USINCNOW 


= # 




J P 






60 C=C+1 :S=-S 






70 GOTO 40 







リス 卜 3 : 天才 的な マ チンの 公式 



10 COLOR 15»0:SCREEN 0:WIDTH 40:KEYOFF 
20 c=l :P=0 

30 LOCATE 0，5:PRINT USING^ATNC 1 ) *4 = #.# 
ATM n )*4:L0CATE 0，9 

40 CC=2*C-1 

50 S1=1/(CC*5^CC) 

60 S2=1/(CC*^259^CC) 

70 P = P + 4*("S1 - S2)*^ (- 1 )A(C+1 ) 

80 PRINT USING^NOW = ############ 

90 C=C+1 :GOTO 40 



ライプニッツの 公式 Mil. やに ウレ ゴリ 
ーとぃぅんも^£^したのて， ケ レゴリ 
― • う イフニ ッッの 公 ともいう。 
マ チンの 公式 擎算て するとき に 
も' お HI 的て、 じっさいに 紫. ほ だけ T5()(l 

m'i した 入 もい る。 

リス 卜 4 で 使用す るお もな 変数 

N = 計り: • 表示寸る1；^^キ1ナ3?^[ 
M = 退屈し のぎの ための 表 ふ- 1 ！ I K tJJ り 
M ( 0" - 1 , n> 二 マ チンの 公丄 の: 
の 無限級数 （ 分 母 が 5 の ^ の もの を 
S 239 の 倍数の もの を S 1 とする） 
を h1—?^: する にあたって， Mtfr すつ の M 

I ぎ を 求める ために 必要な, 5?： 项? '《 

X、 Y, Z 二 上の 配列 M を 求める ため 
の 計算 用 （ここで LOG など を 使って 
いるが 詳しい I も 明 はお 略》 
H =fS 精度 511 の 配列 1 つに つき 9 ffr の 
数 を 管理させる ときの 必要な 配列 数。 
U = 配列 1 つ 1 つの 内'?: を 9 tfixyj る 
ための 定数 

S(0 〜し n>=te 限 級数 SO', S 1 
を^！ゃ-芽するためのそれぞれの配列。 配 
列 のとき に 1 つ 多め にして あるの 
は、 計算のと ちゅうて; お 卞 が 1 つ 余分 
に 使われる ため 

T は〜 1, n> 二 S (I , S 1 を, itp:— す 
るた めの 配列。 それぞれ， 分 1ゅ が 5, 
239 のべき 数と なって いる ま! (て'， 次の ぶな 
に 行く たびに D (ひ〜 1 ) で パ?: され 
る 

P(n)=7r の航を 入れる 配列 

D (け〜 H = T(0， n), T (し n) 

を する ための 割り 《'く 

D = 割り 算 サブての 割 リ ま^^ の- -ii,^'^ n 

K = 計 • 祭して いる 無限 級 JEit が ：； W 項 か 
F = 計^した 項の ワラス， マイナス 

C 二桁 数 (表示 im 

G 二 配列 tffv (表'】 巧ミ: リ m 

Q = ^i 
R 二 あまり 



TT にかき りなく 近づいて いく 



■ TT の 値 を 生み出す 公式 

を 求める 公式と して 知られ 
ている 代表的な 2 つの 公式が あ 
る。 1 つ は、 ライプニッツの 公 
式、 もう 1 つが マ チンの 公式 だ。 
とくに、 ライプニッツの 公式 は、 
見た目に かんたん そうで、 覚え 
やすいた めか、 名前 は 知らな く 
て もな にかで 見た ことがあ ると 
いう 人 は 多い。 それに 比べて マ 
チンの 公式の ほラ は、 一見して 
複雑で、 ちょっと 目を離し たす 
きに 忘れて しまう。 

だからといって、 ライプ ニッ 

ッの 公式で、 ォを 求めよ 5 とす 
ると たいへん だ （リス 卜 2)。 
いや、 プログラム はかん たん 

にで さる。 この e つの 公式の よ 
ろな 形 を、 無限級数 （マ チンの 公 

式の ほラは 2 つの 無限級数が 使 
われて いる） といい、 たとえば、 
ライプニッツの 公式の ほラ は、 
1 を 第 1 項、 一 +を第 2 項 …… 
とすると、 第 n 項 は、 已 AS I □ 
の 書式で 書く と 
1 n — 1 ) * (― 1 )-(n 
+1 ) 



となる。 n に 1 とか 2 を 代入し 
て みれば うまくいつ ている こと 
がわ かるだろう。 n を 1 から は 
じめ て 1 ずつ 増やし、 次々 に 加 
えてい けばい い。 それ は、 じょ 

じょに 4 分の TT に 近づく だろう。 

したがって、 各項 を あらかじめ 
4 倍して いれば; r に 近づく。 た 
だし、 うんと ゆっくり。 
國 リス 卜 2 の 動 さ 方 

リス 卜 e を 走らせる と、 上に 

已 AS I C の 組み こみ 関数の T 
つ ATN(1 ) から 計算した T の 
値が 表示され、 その 下に ライプ 
二 ッッの 公式に 従って 次々 に 無 
限 級数 を 計算した 現時点での 値 
が 表示され る。 ひじよ ラに 速く 
その 値 は 揺れ動い ている ため、 
はじめ 小数 第 2 桁 以降 は 数字が 
読めない。 そのろ ち、 第 2 桁が 
確定して 「3. 1 4 …… 」 と 読め 
るよう になり、 長い 時間 を かけ 
て Iffi ずつ、 見える 数字が 増え 
ていく。 しかし、 リス 卜 2 の最 
初の バージョン では、 プラス マ 

ィ ナスの くりかえしが （一 1 r 

(n + 1 ) だった ので n が 32767 
に 達する と、 エラーが 出て しま 
つた。 そこで、 プラスマイナス 
1 を 変数 S で くりかえす ことに 
してもう 一度 やって みた。 プロ 



グラム を 走らせて、 数人で 食事 
に 出かけ、 自衛隊の 海外 派遣と 
政治家の レ卜 リックの 貧困 さに 
ついて 話しながら お茶 を 飲み、 
2 時間 後に 編集部に もどって き 
たと き はすつ かり 忘れて いた。 
しばらく べつの 仕事 をして、 そ 
して ふと 気づいて MSX の 画面 
を 見たら …… まだ、 「3. 1 41 
5 9」 までが 確定した ところ だ 
つた。 しかも、 その MSX と は、 
あの turbo R なの だ。 いや、 夕 
ボ ちゃんが 悪い ので はない。 悪 
いのは この 公式 だ。 「7r の 実際の 
計算に は 役立たない」 とい ラの 
が、 この 公式に 対する むかし か 
らの 世間の 評価 だ。 実用的に は 
アルキメデス 方式の ほラ がよ つ 
ぽど 役に立つ。 

画 マ チンの 公式で 感動し ょラ 

ところが、 マ チンの 公式の ほ 

ラは 感動 的な ほど 速く の 値に 

近づく （リス 卜 3)。 ふつうの M 
SX でも、 あっとい うまに 倍 精 
度 型の 範囲 内 （1 4 桁 表示） で 正確 

な TT の 値 を 計算して くれる の だ 

(ス 卜 ッ プす るの は 239 のべき 乗 
を 計算して いるう ちに Ove 「 
f I ow エラー を 起こして しま 
ラ からだ)。 これ を 見た とさの 感 
動が 今回の この 記事に 結びつい 




指れ 動き 続ける ライプニッツの 公式 



あ 



ま に値カ^！^するマチンの公式 
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TT を 求める 有名な 公式 



攀 ライプニッツの 公式 

TT— 1 — 丄+ 丄―丄 +丄— 丄 +丄.. 
4—1 3^5 7 + g 11^13 

參マ チンの 公式 



— — — 1 + ， ― ヒ 一…. ) 
3-53 5-55 7'57 I 

1— , 1 _ 1 



r-3-rs.i:，i.s -- f 2- J.5 




4 

11 



ている といって いい。 こんなち 
よつ とした 計算 をく りかえ すだ 
けで、 またたくまに T を 計算し 
てし まラ なんて。 やっぱり、 コ 
ン ピュー タ はやり 方 (つまり プ 
ログ ラム や アルゴリズム） しだ 
いなの だ。 

リス 卜 3 が あまりに 速く 結果 
を 出した ので、 もっと 大きな 桁 
数、 たとえ ぱ 小数点 以下 5(][1« ラま 
で 計算して みたの が リス 卜 4 だ。 
500 桁 ぜん ふ' を 計算す る ま で 待 
つてい るの はさす がに 退屈な の 
で、 5ffi'3; ん 確定す るた びに そ 

れ まで 確定した の 値すべ て を 

表示し なおして いる (見た目に 
は 5ffi ずつ 増える ように 見える)。 

5D0 衍の 数値 （？ r の 整数 部分 を 
除く） は、 配列 S(n, m) に g 析 
ずつ 区切って 入れて 計算して い 
る。 この 手法 は、 MS X をコン 
ピュー 夕ら しく 使うた めに はた 
いへん 重要な テクニック なので、 
リク エス 卜と 機会が あれば、 こ 
れを テーマに やって みたい。 

じっさいに 時間 を はかって み 
たと ころ、 ナショナル FS- 
で 約 1 時間 6 分、 A 1 ST 
(turboR) で 約 11 分かかった。 
いや、 11 分し かかから なかった 
というべき 力、。 

なにしろ、 世界で はじめての 
電子計算機と いわれる EN I A 
C (ェニ アツ ク） が 1949 年に T の 
値 を 2037 桁まで 計算した とぎ は 
70 時間 も かかった の だそラ だか 
ら。 リス 卜 4 の 行 30 にある 「N = 
500」 （総 桁 数） を 「N = 203 
7j に 変えて 「M = 5j も 「M = 2 
037」 にして 走らせ 答え を 出 
すまで 見守れば、 精神 修養に 役 
立ちそう だ。 A1 ST で 試した 
ら e 時間 28 分かかった ので、 た 
,3; ん ふつ うの M S X なら 1 5 時間 
近く かかる のだろう。 



約 I 時間 かけて 計算した; rsoom 




： n を 500 衍 まで 計算す る そ/ 



10 COLOR 1 5 » :SCREEN iWIDTH 40:KEYOFF 
20 DEFINT A-C.E-N 

30 N=500 :M=5 :NM= (N-1 )¥M+1 :DIM M( 1 .NM) 
40 X = 2/ し OG(10) :Y = LOG(5)*X:Z = LOG(239)*tX 
50 FOR 1=1 TO NM:M(0 , I ) =M*I/Y+1 .5:M(1 »I) 
=M*I/Z+1 . 5 :NEXT 

60 H=N¥9+1 :U=10^9:DIM S ( 1 ， H+ 1 ) ， T ( 1 ， H ) ， P ( 

H) ，Dm :T(0，0)=""5:D(0)=5A2:T(1 ，0)=4.*2 

39:D(1 )=239^2 

70 FOR 1=1 TO NM 

80 FOR J=0 TO 1 

90 FOR K = M( J » 1-1 )+1 TO M( J , I ) 

1 00 FOR A = TO H:S(J »A)=T( J»A) :NEXT 

1 10 D=D( J) :GOSUB 1 000 

120 FOR A=0 TO H:T( J ,A)=S(J»A) :NEXT 

130 D=2*K-1 :GOSUB 1000 

140 IF (K+J)M0D2 THEN F=1 ELSE F=-1 

1 50 GOSUB 2000 

160 NEXT K :NEXT J 

170 C=0:G=0:LOCATE 0，0:PRINT "% =" ;STR$( 
P ( ))；"." ； 

180 G = G + 1 : A = 0:A$ = RIGHT$(STR$(P(G) +U) ,9) 
190 A=A+1 :C=C+1 :PRINT MID$(A$, A, 1 ) ； 
200 IF C MOD 5 =0 THEN PRINT " " ； 
210 IF C MOD 25 =0 THEN PRINT: PRINT SPC( 
6) ； 

220 IF C=N THEN END 

230 IF C = M*^I THEN NEXT I 

240 IF A=9 THEN 180 ELSE 190 

1000 WARIZAN SUB 

1010 FOR A=0 TO H 

1020 Q=INT(S(J ，A)/D) 

1030 R-S(J，A) - Q ゆ 

1040 S(J，A)=Q 

1 050 S(J ，A+1 )=S(J，A+1 )+R*U 

1060 NEXTrRETURN 

2000 ，••• KAGEN SUB 

2010 FOR A=H TO STEP -1 

2020 P(A)=P(A) + (S(J,A)+E)**F:E = 

2030 IF P(A) >=U OR P(A)<0 THEN E=1 : P(A) = 

P(A)-U*F 

2040 NEXTrRETURN 
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〈表 1〉 ゲーム ソフ卜 



ゲーム 名 

あ一 くし ゆ 

R-TYPE (アール タイ プ） 

蒼き 狼と 白き ifc 鹿 • ジンギスカン 

アレス 夕 2 

アン デッ ドラ イン 

ィ一ス 

ィ一ス II 

ィース in 
維新の 炭 
ゥ ィ ザ一 ド リイ 2 

ゥ ィ ザ 一 ド リイ 3 
F - I スピリット 
F I 道中記 

ェメ ラル ド， ドラ ゴン 

SD スナッチ ヤー 

SD ガ ン ダム ガチ ャポン 戦士 2 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

カオス エンジェル ズ 

ガリ ウスの 迷宮 

きゃんき やん バニ 一' ス ベリ 才一ル 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

銀河 英雄 伝説 

銀河 英雄 伝説 11 

クオ一 ス 

グラ ディ ウス 1 

クリムゾン 

ク リム ゾン n 

ク リム ゾン m 

激突べ ナン ト レース 1 

ゴ 一ファーの 野望〜 ェ ピソ一 ド11~ 

サ一ク 

サーク II 

ザナ ドウ 

沙羅曼 蛇 

三国志 

三国志 n 

THE プロ野球 激突べ ナン トレース 
シ一 ド才ブ ドラゴン 
シ ヤロム 

シュ ヴァル ッシル ト n 
水滸伝 
スナッチ ヤー 
スーパー 大戦 略 
ス一パ 一ピンク ソックス 
スペース • マンポ ゥ 
世界で いちばん 君が すき/ 
ソ リ ッ ド スネーク 
大 航海 時代 
ダン ジ ヨン ハンター 
ディ ス クステ ーショ ン各号 

DPS SG 

ティル • ナ • ノ一グ 
デ • ジャ 
電脳 学園 I】 

ドラゴン ク エス 卜 ！ 1 

ドラゴン ナイ ト 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
にやん ぴ 

信 長の 野望く 全国 版〉 
信 長の 野望 ■ 戦国 群雄 伝 
ハイ ドラ イド 3 
パル ンパ 
パロディ ウス 
ピーチ アップ 各 号 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファン 夕ジ一 
フ アミ クル パロディ ック 2 
フ才ク シ一 
ブライ 上卷 
FRAY 

魔 導 物語 1-2-3 

魔 導師 ラル バ総集 編 

夢幻 戦士 ヴァ リス 11 

ラスト. ノ、 ルマゲ ド ン 

ランダ一 の 冒険 P A R T-II1 

ル一ン マスタ一 

ルー ン ワース 

レイ • ガン 

□ —ドス 島 戦記 

口一 ドス 島 戦記 • 福 神-; 责 




「MSX * FAN」 では 読者の みなさ 

んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケ一 卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し上げ ています。 しめ 切り は 
11 月 30 日 必着。 当選者の 発表 は 1 月 8 
曰 発売の 本誌 2 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

國 アン ケー卜 

Jj あなたの 持って いる MSX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 

合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 

字の 大きい ほう を 答えて ください。 

① MSX 

©MSX2 

(i)MSXe + 

@MSXturboR 

© 持って いない 

1 今後、 MSXturboR を 買う 予定 
はあります か (3 で @ 以外の 人の み 答 
えてく ださい）。 
(D もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
O 買う つもり はない 

：31 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

® ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 

0) ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ プリン 夕 ©デ 一夕 レコーダ （ォ一 

ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 巳 ディスプレイ 

@ モデム © マウス © 持って いない 

® 八ン ディ プリンタ （D その他 （具 

的に 記入して ください） 

S 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 

ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

[I] の 番号で お答えく ださい。 



固 MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
① ゲーム © プログラミング O パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG © ビ 
デォ 編集 ⑦ コンピュータ ミュー ジッ 
ク © ビジネス @ 学習 ® その他 
'6' 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

J: 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 
して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

' 8 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
L9I 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （また は 役 に たった) 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
31 今月 号の 記事 (表 2) のろち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

11 あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
一 厶機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

(D ファミコン © セガ マーク in 系 ③ 
メガ ドライブ @PC エンジン OP 
088 系 ©PCSS 系 （PC- 2 昍も 含む） 
e)FM7/77 系 ©XI 系 d) ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
11^ あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のラ ちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

II 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

(D10 倍 © 新 10 倍 ©PAC @FM 
パック ©MIDI サ ウルス © どれ 
も 持って いない 

！ 4 業務 用、 ファミコン、 PC88 ノ98 な 
どの 他 機種から、 今後 移植して ほしい 
と 思 ラソフ 卜が あったら、 その 名前 を 
1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ も 
の は その 何 作 目 かも 明記して ください。 



ほしい ソフ ト (7># 号 を アン ケー ト解 
答 ハガキ に S 己 入して ください (それ 
ぞれ のソフ 卜の 詳細 は 各掲载 ページ 

で)。 



No. 



プ レゼ ン 卜 ゲーム 名 



サーク II 6 

FRAY (ター ポ R 専用 版） 10 

シー ド才ブ ドラゴン 16 

野球 道 II 100 

世界で いちばん 君が すき f …… 102 
ディスク ステーション 12 月 号… 103 

ピーチ アップ 7 103 

大 航海 時代 特別 付録 



〈表 2> 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN SCCOP> サーク n 

<FAN SCOOP > FRAY 

<FAN SCOOP> シード 才ブ ドラゴン 

ゲーム 十字軍 

FFB 

BASIC ピクニック 

く ファン ダム〉 ゲーム プロ グラム 
く ファン ダム〉 I 行 プログラム コーナー 
く ファン ダム〉 Super Beginner's (超 初心者) 講座 
< ファン ダム〉 ちえ 熱 あっち やん 
く ファン ダム〉 AV フォーラム 
FM 音楽 館 

LINKS INFORMATION PAGE 
ゲーム 制作 講座 

く turboR を 分析す る./ > 声 つき 電子 カード 

く 特別 企画〉 パソコン通信 はじめの 一歩 

FAN STRATEGY 

記憶の ラ ピリ ンス 

く FAN NEWS > 野球 道 II 

く FAN NEWS> 世界で いちばん 君が すき ！ 

DMfan 

い 一しょ一 く 一は まだ かいな！？ 
ON SALE 
COMING SOON 
FAN CLIP 

く 特別 付録〉 大 航海 時代 

冒険 活劇 日記 



〈表 3〉 雑誌 



MSX マガジン 
2 コンプ ティーク 
3 テクノポリス 
4 ゲ一メ スト 
5 ポプ コム 

6 マイ コ ン BASIC マガジン 

7 口 グイ ン 

8 その他の パソコン 雑誌 
9 ゲーム ボーイ 
10 ファミコン 必勝 本 
II ファミコン 通信 
12 ファミリー コンピュータ マガジン 

13 (@ ファミコン 
14 その他の ファミコン 雑誌 

15 PC Engine FAN 
16 月刊 PC エンジン 

17 @PC エンジン 

18 メガ ドライブ ファン 
19 どれ も 読んで いない 




I ？ - 3 1- -T 5 7 3 3 I 234567890 —— 234567890 —— 23456789 —— 234567890 .— 234567890 — 234567890(234567890 

,と つ】 456789 22222222223333333333 44444444445555555555666565666677777777778 



參^ 月 号の 当選者 発表 は： J; ぺ —ジ からの 欄外で 発表して います _ 
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今月 は 新しい ことが 2 つ 半あります。 1 つ は turbo R 専用の 
改造 版 を 入れた こと。 もう 1 つ は AV フォーラムの オール カラ 
一 写真 を 掲載した こと。 あと 半分 は、 超 初心者 講座が ある こと 

です。 初心者 講座 はまえ もやって いました が、 超の ぶんが 新 しい C 



'暴? 4i'2^" 



t 

ん 



圍 けんだま o 

EColosseumO 

[E 階段 を 登ろう O 

£ ちぢんで ポン. /O 

EKG-SPO 

lEDRIVE 気分 © 

ECDRIVE 気分 tu「boR€) 

圆 ビールの 覇者 © 

EBTRAWBERRY ISLAND© ....... 

[^Activity for Employment O 

EMIKKE© 

參 今月の 残念賞 

肇 1 行 プログラム コーナー 

參 ファン ダム INFORMATION" 
•Super Beginners' (超 初心者) 講座'' 

• ちえ 熱 あっち やん 

>AV フォーラム' 



※圜は プログラム、 O~0 は 画面 数 



•35/50 
•36/51 
•36/52 
•37/53 
•37/54 
•38/56 
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■39/58 
■40/60 
■41/62 
•42/55 
44 
44 
45 
46 
64 

■42/66 



指が 痛くなる ほど 夢中に なって 




CSa CSa2/2+RAM8K BY Otan-Soft 




1 画面 



I J ス卜は 50 ページ 



o キ一 を 押す たびに 左から 右へ 形 を 変える 

10 点 40 点 70 点 




最初 はなんだ かう まく 遊べな 
い。 どうもう まくい かないので 
バグが あるん じ やない かと か不 
安に なって しまった。 カーソル 
キーの 下 や 右 を 押す 指に ついつ 
い 力が 入って 痛くなる。 遊べる 
にしても、' これ は いわゆる 操作 
性が 悪い つて やっかな などと 思 
つたこと も ある。 



でも、 なんどか チャレンジし 
ている と、 だんだん 画面の なか 
のけんだ まが、 ほんとう のけん 

だまの よ 5 に 見えて くる。 「玉」 
がヒ ユン ッと あがって、 「剣」 の 
部分に ひっかかる 感じ はたし か 

にしんな 、つ 7 こった。 

で、 人生の 初期、 まだ 手が 現 

在の 2 分の 1 スケールだった こ 



ふつうの フォ一 ム Q ちょっと ひっかか 
での せれば 10 点 つてす ぐに 落ちる 

ろ、 はじめて けんだま を 手に し 
たと きのこと を 思い出した。 最 
初に 感じた 「操作 性の 悪さ」 は、 
はじめての けんだまの むずかし 
さとよ く 似て いるの だ。 そう そ 
う、 これこれ。 

この 電子 けんだまの、 ちょつ 
と 変な むずかし さは、 本物の け 
ん だまの 本物の むずかしさに 似 
ている の だ。 

その へんに 気がつい たころ、 
この 電子 けんだま にも 慣れて 熟 
達して くるだろう。 

プレイ 感覚 は、 本物の けんだ 
まに よく 似せて ある。 カーソル 
キーの 下 を 押して 玉 を グッと 下 



剣のお しりで 受け リ のとが つたと こ 

れば 自慢の 40 点 ろて 突き刺せば 70 点 

げ、 パ つと キー を はなす と 玉が 
上に 飛び あがる。 この 玉 をラま 
くの せる に は 受ける 瞬間、 ちょ 
つと 下に 下げて クッション にす 
るの が コッ。 玉の 勢いが 強す ぎ 
るとの つても すぐに 落ちて しま 
うの だ。 いったん きれいに のつ 
た 玉 は、 続いて また 上に はね あ 
ける ことができる。 

こラ して 華麗な 連続 技で フォ 
ー厶 による 得点 を かせいで いく。 
連続 技で なく てち ぜんぜん かま 
わない の だが、 全体の 制限時間 
が あるので、 連続した ほ ラが効 
率よ く 得点 を かせげる の だ。 最 

低 点 は 出したい。 




ス トンと 収ま つた 



1 画面 I 各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 ilffi=4l) 字 X24 行と 一 C 

lui^l して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの 参考に してく ださい。 35 



【ただ 見て いる だけの ファン 夕 ジック 戦闘 SLG 



コロシアム 



Colosseum 



C5aCSa2/2+RAM8K BY HIDEYUKI 



1 画面 



I J ス卜は 51 ページ 



OrjF*. バックに ずら - 

ならんで いる.. V ：' の キヤ 二 



まず プレイヤ一 し 数値 （IliLh) を カンマで プレイヤ一 2 もお なじよう に I 捉： 平均 的な 
区切って 入力し、 最後に リタ一 ンキ一 をす 时ぱ ブ レイヤ一 I とちが つて 攻撃力 （AP) に 半分 を 
4 つ いっぺんに 設定で きる つぎ 二ん た攻擎 型の ドラゴン をィ 乍って みた 

"IP 岩と 矢の 攻撃に 耐えつつ 階段い すわ り ゲーム ，； 

？皆投 を 登ろう 

EZEaCSa2/2+RAM8K BY まも てん 

のぽ' Sy-jj^ 





IS 




o 戦士 すばや く 攻擎、 

ドラゴン よけ きれず 

ィテ' :'、 の 図 



ドラゴン 火 を 吹く 
阜 士ハ' ックス テツ フ 

でよ ける， の 図 



-4J6ii- ノー' 

を 突く、 ド ドラゴン 火 を 吹く = 

] ラゴン ひらりと かわ 戦士よ け きれず アツ 
I して 肩す かし、 の 図 チ ツチ、 の 図 



いちお 52 人 対戦 用 だが、 1 
人で 遊んで ちかまわない。 プレ 
ィ ヤー 1 (戦士)、 プレイヤー 2 
(ドラゴン） に それぞれ 自分の デ 
一夕 を 数値で 入力し、 あと は M 
SX がかって に 進めて くれる 自 
動 戦闘 式 だから だ。 

RUN すると、 「PLAYER 
1 7」 と 聞いて くるので、 体力 
(HP). 攻撃力 （AP)、 防御 力 
(AC), すばや さ （SP) の 4 つ 
の パラメータ を 合計 100 という 
範囲 内で 入力す る。 数値と 数値 
の あいだ を カンマで 区切れば 一 
度の リターン キーで 4 つと も設 
定 できる。 プレイヤー 1 が 終わ 



つたら、 プレイヤー 2 も 同様に 
設定。 すると 戦士と ドラゴンの 
戦闘が はじまる。 

敵の 攻撃 を もろに 受ける と 白 
くな り、 とどめ を さされる と 黒 
くな り、 勝った ほラの プレイヤ 

一名 を 表示して ゲームオーバー C 

なんらかの 形で 決着 をつ けな 
くて はならない 友 だち がいたら、 
この 機会に この ゲームで ぜひ 決 
着 をつ けよう。 




1 画面 



D^iJ ス卜は 52 ページ 



たぶん、 どうで もい いこと だ 
ろうと 思う が、 この ゲームで 階 
段 を 登り 降りす る かわいそうな 
キャラクタの 名前 は、 
黒 卯 下郎 

というんだ そうだ。 

下郎 はない ょラな 気がする が、 
黒 卯 は なかなか いい 名字 を 考え 

ついた なと 思 5。 

で、 タイ 卜 ルとは ちょっとち 
がって、 この ゲーム は 階段 を 登 
るの が 目的で はなく、 階段に ず 
つと いすわり つづける のが 目的 
だ。 しかし、 その ささやかな 庶 
民の 楽しみ も、 階段の 上の ほう 



から ゴ ロンゴ ロンと バウンドし 
ながら 転がって く る大 岩が 奪お 
ラ としてい るし、 その 大 岩で パ 
二く つてい る プレイヤー のす さ 
をつ いて 横から 矢が つきさ そラ 
とねら つてい る。 

この 2 つの 敵に やられな いよ 
うに 登ったり 降りたり、 登った 
り 降りたり しながら、 少しで も 
長く 階段に とどまろう。 

「たいむ」 が 増える たびに、 
朝、 昼、 昼過ぎ、 夕方、 夜、 朝 
方と 階段の 背景が 変化す る。 登 
つたり 降りたり と 変化に とぼし 
い 生活 を 送る 黒 卯 くんへの せめ 
て もの 思いやりだろう か。 




0±*' らゴ ロンゴ ロンと か 落ちて く る 
つたん はう しろに 下がって ようす を 見る 



大 岩が バウンドして くる タイミング を はかり いまだ/ あせ あせ。 バウンドした 直後の 大 こういう ハ デな大 岩ば かりに 気 を とられて い 
つつ， 階段の 下の ほうで じっと 耐える 岩の 下 を くぐりぬ け、 ふたたび 上の ほうへ ると 地味な 矢に ブス ッと やられる のて-;; iL 意 
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KG-SP 



CSa2/2+VRAMB4K BY TOPPY SOFT. 



(a^) の 輸 




でし T 



STOP 




O フレイヤー I は tt* 
下から スタ一 ト 



フ レイヤ一 2 は 右 



飞 7° し マヤべ り 1ま 

H» ？ h°- KD へ 

-. やし T ャ弋 みさ 
ホ エト ©へ 



ゲーム タイ 卜ル は、 Kudar- 
anai Game SPecial の 略 
で、 特別に くだらない ゲームと 
いう 意味。 まあ、 ほんとうにく 
だらない かど 5 か は、 いちお 5 
1 画面 だし、 やって みてから 決 
める ことにしよう。 

e 人 対戦 專 用の バリケード タ 
イブの ゲーム。 2 人の プレイヤ 



ます A (または B) ボタン 同様に A (または B) ポタン を 押してから 
て is 点 を 決め、 次に A ポタンで 四角 また B ポタン を 押す と 円が かかれる 




一が おた がいに バリケード を 築 
きながら、 最終的に 相手が 壁に 
'3; つかる こと を 願う という、 人 
の 悪い ゲーム だ。 

プレイヤー 1 は 左上から、 プ 
レイヤー 2 は 右下から はじまる。 
それぞれ、 左に プレイヤー 1 が、 
右に プレイヤー 2 が 見えて いる。 
それぞれ、 広い 空間 を 動 さま わ 
つたり しながら 相手の ジャマ を 
していく の だが、 ジャ マの しか 
たが ちょっと 新しい。 

卜 リガ 一 ボタン を 使って、 2 

つの 点 を 指定し、 四角 や 円 を か 
いて、 そこに 色 を 塗る。 ふつう 
にやって たんで は おもしろくな 



いが、 相手の 虚を ついていきな 
り 四角 や 円 を かいたり、 ときに 
は 相手 を その 図形の なかに 入れ 
て すばやく 指定す ると、 それ だ 
けで ひとたまりもない。 自分が 
いつ ボタン を 押し たかを さとら 
れな いのが コッ。 







に A 二 e リ、 , « 

















ケ一 ム才一 バー。 それ それ 力 を 出しあって 决 

着が つくと:^ ■fiHH] がいつ きょに 表示され る 



ン グググ グググ ググッ と パワー をた めて ボン./ 

ささんで ボン/ 



CSaC532/2+RAM8K 

フ°し丁 ャニ① I 



BY HIDEYUKI 



1 画面 




直接関係な いといえ ぱな いが、 
この ゲームの タイ 卜ルを 見る た 
びに、 現代 日本語の かなづかい 
について 思う。 ああ、 この 「かな 
づ かい」 の 「づ」 なんか もそう だ。 

「Ji」「ZU」 という 発音 を かな 

で 書き わける とぎの 規則 を 知ら 
ない 人が けっこう 多い。 編集部 
のなかに もとき どきいて、 「まじ 



力、」 とか 「近ず く」 と 力、 「いちぢ 
く」 とか 「1 個づ つ」 とか 書く や 
つがい る。 それぞれ、 「まぢか」 
「近づく」 「いちじく」 n 個ず つ」 
が、 いちおう 正しい とされて い 
る。 

原則として 「J'i」「ZUj は 「じ」 

「ず」 で 表すの だが、 いくつかの 



場合 だけ 「ぢ」 「づ」 で 書く。 よく 

四角と 円 を ドロ 一^^ r ング しつつ 敵 を 追いつめる \ 



あるの が、 もともと 「ち」 「つ」 で 
はじまる ことばに 別の ことばが 
ついて 濁った 場合。 はな' ぢ (鼻 
血)、 いれ' ぢぇ (入れ知恵)、 こ- 
づかい （小遣い） などが そう。 気 
づく とか 近づく も その 例の 1 つ。 
もう 1 つが、 同音の 連呼。 「ち」 

「つ」 が 2 つ 続いて、 2 番目の 音 
が 濁る 場合 は 「ぢ」 「づ」 を 使ラ。 
つづみ (鼓） と 力、、 ちぢむ (縮む） 
とかが そラ だ。 

そ ラぃラ わけで、 ちぢんで ポ 
ン ./ なわけ だが、 同音 連呼の 例 
に ふさわしく、 2 人 対戦 専用 ゲ 
ー厶 である。 なんの こっち や。 

2 人の プレイヤーが 操作す る 
の は、 青の 玉と 赤の 玉 だ。 この 
玉 を 使って 黄色い 玉 を 相手 側の 
壁に あてれば 1 点、 という ゲー 
厶だ。 60 秒 戦って、 もちろん 得 
点の 多い ほうが 勝ち。 

パワー をた める ときの ボール 
の ちぢみぐ あいが 楽しい。 

正直い つて この ゲーム は 操作 



1 画面 



ち〜 ぢ〜 ん〜 で〜， などと いいつつ ノ、 ヮー 
をた める ブレイ ャ一 I (青い 玉） 



ホン./ 青い 玉から とに もとる 势ぃて 黄色 
い ボールが とばされ るの だ 

性が やや 悪く、 処理が かなりお 
そい。 しかし、 もったり した ス 
ピー ド のなかで さまざまな 策略 
をめ ぐらしつつ 遊んで いると、 
だんだん ェキ サイ 卜して さて か 
なり 遊び ごた えが ある。 

動きのお そ さとい うの も、 と 
きに は ゲーム 性 を 高める ことが 
あるの だ。 



J ス卜は 54 ページ 
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八ン ドルの 操作 感覚 バッグ ンの ドライブ ゲーム 

DRIVE 気分 

CEaCS32/2+RAM8K BY あ ~ る 'OTN 




| ' STOF> 、 









IPrbo R なら 4 人 プレイ も エキサイティング 

DRfVE 気分 i-^ 

turbo rv 



タイ 卜ル のとお り ドライブす 
る ゲーム。 カーソル キーの 左右 
で 車の 向き を 変え、 林間 コース 
をぬ うように 進む。 車 はだんだ 
ん 前に 進んで いくが、 車体が 横 
向きに 近くなる （八ン ドル を 切 
つてい る） と 少しずつ 後退す る。 

また、 ポ イン 卜が 200、 50D. 
12(10 を 超える と 道 幅が せまくな 



るので 注意が 必要 だ。 木に ふ' つ 
かると 後ろに はじかれ、 画面 下 
に スクロール ァゥ 卜する とゲー 
厶 オーバー。 走行距離が スコア 
になる。 

と、 こラ 書く と、 なんだか ど 
こに でも あるよ ラな ゲーム だと 
思ラ かもしれ ない が、 見る のと 
やる のとで は大 違い。 



BY あ 〜る '0丁~+ 編集部 




turbo R 版のお もな 変更 点 
は、 4 人まで 同時に プレイで き 
ると いう ことと、 ゴールが でき 
たこと。 100 ポ イン 卜 ごとに 文字 
の ラインが 登場し、 E、 □ と 力 
ゥン卜 ダウンし、 A で ゴールに 
なる。 また、 ブレーキ もつ いて、 
きめ 細かし ) 操作が 可能 となった。 

はじめに 「P1_AYERS ？」 



と 聞いて くるので プレイヤー 数 
(1 〜4) を 入力して ゲーム スタ 
一 卜。 1 P は 白 （マクラーレン）、 
2P は 赤 （フェラーリ）、 3P は 
緑 (ベネ 卜 ン）、 4P は 青 （ティ レ 
ル） の 車 を あやつる。 ただし、 車 
どうしの 当たり 判定 はない。 全 
員が ゴール または リタイア する 
と 結果が 出て 人数 選択に もどる。 
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D^iJ ス卜は 56 ページ 



確かに、 ビジュアル 的に は少 
しさび しいか もしれ ない が、 こ 
の ゲームの ゥ リ は 流れる ょラな 
操作 感覚。 少しずつ 車体の 向き 
を 変えた 21 枚 もの ス プライ 卜 パ 
ターン を 使用して なめらかな 動 
きを 実現して いる。 ほんとうに 
車に 乗って いる 感じが して、 ま 
さに ドライブ 気分な ので ある。 
効果音 も 雰囲気 を 出して いて、 
シンプル ィズ ザべ ス 卜の 典型的 
な 作品と いえよう。 

そんな わけ だから、 この ゲ 一 
厶も 編集部で、 はやりに はやり、 
またもや 八 イス コア 競争が 始ま 
つたので あった。 

しかし、 今回 は それだけに は 
とどまらなかった。 というの も、 
担当が お遊びで 2 人 プレイ バー 
ジョン を 作つ たのが 事の 始ま り 。 
その後、 ギャラリーの 意見 をと 
り いれて いくうち にだんだ んバ 
一 ジョン アップして、 下記の 
turbo R 版と あいなった。 
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短し 、複合 コーナ一 はィ ン と イン をむ すん 

だ最タ ぼ, を 走ろう 



istamsa 

w 々ゆ' a ゆ M' ゆ 3 




國 







Q 長い カーブ はさつ い 
ミスる と 1 のお わり 



コーナ一 の 出口て 




*#»iiMTrwwifiii< 

木に ふっかる と、 ポンポ 一ンと 飛ばされ 

てし まう すばや L 、車 立て 直 し が 勝負 

を わける そ 



E)^|J ス卜は 57 ページ 




混戦 を 制する の 



Of 哉歹' I (しれつ） な 争し 、のす え、 し 、 ま ゴ一ル 

ィ 二 / "さ' 1 き 男の it いに 終止符./ 

turbo R 版と いっても、 じ 
つ はたんに 「tU「lDO R でな け 
れば おそくて 遊べない」 のが ほ 
んとラ の 理由。 ふつうの MSX 
でも プログラム は 動く が、 時間 
の 進み 方が かたつむ り と 同 じ 人 
以外 はやめた ほラが 無難だろう I 
う〜 ん、 tLirbo R が ほしし、。 




第 i 回 ファン ダム グ ラン フ' 
リ をき 区った ホスの 券に 終わり ま した。 そ 
れて はみ なさん 次回 まて ごき けんよ う 
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ビア ホールの 客と ウェイ 夕 一とのお いしい 戦い 

は や 

C—J レの 

csa csa2/2+ ramibk by tyranno saurus soft 





ビールの おいしい 季節 は 終わ 
つてし まった が、 ゲームの なか 
の ビア/ 卞ール は 今 曰 t 大 盛況。 
注文が なかなか さぱ さされず、 
待ち く たびれ た 客た ちが 力 ゥ ン 
夕一 に 文句 をい いに やってくる 
始末。 客 をな だめる のに は ビー 
ルを すばやく 出す しかない。 と 
いう ことで、 ウエイターの ティ 
ラノ くんの ビア ホール 奮戟 記の 
始まり 始まり。 パチパチ パチ （拍 
手)。 

3 人の 客が カウンター （画面 
上部の 白い ライン） に 向かって 
くるので、 ティ ラノ くん を 動か 
して、 画面の 左端で ビールの 注 
がれた ジョッキ を 受け取り、 客 
に 向かって 投げる。 ビールの 量 
(4 段階） に応じて 客 は 後退し、 
体力が 減り、 酔いが まわる。 あ 
る 程度 酔いが まわる と、 完全に 
酔つ ばらって 体が 真っ赤になる。 
こうして、 3 人の 客 全員 を 酔つ 
ばら わせる と ステージ ク リア。 
その まえに 客が カウンタ 一にた 
どり 着いて しまう と ゲーム ォー 



バー だ。 

リターン キ 一でもう 一度 その 
ステージから やりなおし。 全 5 
ステージ をク リア するとめ でた 
く ゲーム エンドと なる。 

客 は 3 種類い る。 水色の 卜 力 
ゲン、 黄色の ォ夕 マジ ャク シン、 
紫色の カタ ツム リン （と 担当が 
かってに 呼んで いる） で、 順に 移 
動の スピードが 速くな り、 体力 
も 多くなる。 それぞれ 個性的で 
ユーモラス だが、 ナメて かかる 
とひ どい 目にあ ラぞ。 

なお、 お助け アイテム として 
「つまみ」 が ある。 これ を 使って 
怒る 客た ち を しずめられる。 う 
ん、 やっぱり ビールの つまみに 
は 枝豆 だよ、 と 作者が 思った か 
どうか は 定かで はない が、 これ 
を 使ラと 画面が フラッシュして、 
数 瞬の のち、 なにごと もなかつ 
たかの よ 5 にいち ばん 下まで も 
どって いるの だ。 

ただし、 ステージ によって 使 
える 回数が 決まって いるので、 
大事に 使お ラ。 




リス 卜 は 58 ベ一 ジ 

お いらはし かな い ウエイター さあ; "1 H.-* きつけり や, 1；^ 按し 、 L ' 



は 

SCOUE 

STAGE 3 
TStiMAftl 
± 



ビール を 



ラ そ 



M， 參 



o ヒール か 

け 取って 




/ キを受 お客様に 向けて 投 ける 

失礼な やった 



考えたら 



おつまみ はいか が 




客が 押しよ せて. にっちもさっちもいかな 

< なったら. 必 のおつ まみ Z 

話 は 変わる が、 この ゲーム を 
プレイして いると、 なんとなく 
むかし はやった ゲーム ウォッチ 

を 思い出して しま 5。 モラ、 あ 
の 液晶 画面の ャッ。 10 数年 まえ 
はこの 手の ピコ ピコ ゲームが 5、 



今宵 ^ のお 客 さま 



客 力ま 員 もとの f4S に 戻る- おつまみ ひと 
つで もどる なんて， けつ 二う いしまし い 

6 千円 もしたん だよ な あ。 それ 

からする と、 今の ゲーム は、 本 
当に 画面が キ レイに なつち やつ 
て、 まあ。 う 一む、 時代の 波 を 
ひしひし 感じて しまう ことで 

あるよ （詠 Di) 。 

酔って 候！ 



^1 


1^ 







O 通称 トカ ゲン- 体力 100 歩み もお そ < 

客の なかて はい ちばん おとなしい 





通称 オタ マジ ャク シン， 体力 150： 
い 顔して なかなかす はやい 



通称 カタ ツム リン 体力？ 00 歩み も 連 
く、 まさしく 最 S 复 タチの 悪い 客 



客 は 酔つ はらう と 体が 真っ赤になる: 
おい、 そんなに 飲んで たいじょうぶ？ 



※プログラム 行 490〜510 の REM 文 を 削除 すれば RAM8K でも 遊べます： 
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てるて る 坊主が 爆弾 を 使って 
イチ ゴを 集める アクション バズ 
ル ゲーム。 遊んだ 感じで は、 パ 
ズル としての むずかしさより、 

ウル 卜ラ C 的な 指さば きが 要求 

される 場面が 多い ょラ だ。 

爆弾 はてる てる 坊主が 行ける 
場所なら どこに でも 置け る。 爆 
弾 を 使ラと 画面の 下に 表示して 

ある 残り 数 「已 OMB」 が 減り、 
「丁 I ME」 が 動 さ だす。 [) にな 
ると 爆発し、 そこ を 含めて まわ 



り g マス ぶん を 破壊して くれる。 
ただし、 ブロック はちよ つと 固 
くて、 ふつう は 爆弾 を 仕掛けて 
も 1 回で は 壊れずに 薄くなる だ 
け。 曰 回目の 爆弾で ようやく 消 
える。 また、 最初から 影の 薄い 
ブロック も あり、 これ は 1 回の 
爆発で 消える。 

ステージ ごとに 爆弾の 使用 数 
は 決まって いて B き 場所、 使い 
方 をよ く 考え、 薄 皮をはぐ よろ 
に イチ ゴの まわりの ブロック を 




二う しないと この イチ ゴは 取れない 

削って イチ ゴを 取って いく。 

ただ、 やっかいな ことに イチ 
ゴは横 （または 斜め 上） から 行か 
ない と 取る ことが でさない。 ま 
た、 イチ ゴを まちがって 爆弹で 
吹き飛ばした りしたら たいへん, 
ク リアで きなくなる。 もしゃつ 
てし まったら、 素直に ギブ アツ 
プ しょろ。 

すべての ィ チ ゴを 取る とステ 
ージク リアと なる。 全部で 11 ス 



爆弾 を 使いこなせ 




テージ 用意して あり、 征服す る 
に は 黄金の 指先と 銀の 頭脳が 必 

要 そろ だ C 




こ こ で も' ii^i を 足場に し て 階段 をの ぼる 



ひ爆究 まて 時間がない、 だいじょうぶ 



最後の イチ ゴを 取りに 向かう 



I 個の 潮 単 をし かけた 




Q もうもうと、 '爆 煙が あがり、 



ブロ ッ クカ < 消え、 ^^イチ ゴを 取った ク リ ァメ ッ セージ 力 表示され 次へ 進む 



7 画面 



0^1」 ス卜は 60 ページ 



かわいらしくて バイオ レン 卜な イチ ゴの パズル 

ISLAND 

csa csa2/2+ ram ibk 



ス卜ロ ベリ 
アイ ランド 



SELECT 




え プア, リフ。 

、J ニ于 T ニュ. 



ヽ 



こ S て 51 ま' ミず' 

、移動 




SPACE 



ウルトラ c の テクニック を 使いこなせ 




彦 

堂 



Y 

已 



< 



> 



< 
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D^'J ス卜は 62 ページ 




たよりに ゴ-ル を 目指す 




4 画面 



— 1 I iiii 1 1 I liiTT 




oii^ 部で 作って みた 才 リ ジナル マ ッ フ 道 カ^田 くな つて いるので むず か し し 、 



170 DATA 5»0,30,0,-1 ,26.1 .1.1,5,1.1,-1,5 
.1.0.1. 26 ,1,1,0,14. 1,0, -1,13, 1,-1, 0,10,1 
，0，-1，13，1，1，0，14"，1，1，1，27，1，-1，-1，13，1， 
- 1 ， 1 ， 12, 1 , 1 ， - 1 ,26， ， 1 

DAT A 文の 数値の 並び 万 は、 63 ベ一 ジの 補足に 書いて ある (r から 順にな らんで いる。 
DATA3C を 翻訳して みると、 太 さが 5 の 道 を 座標 （0， 30) から スタート させて X 座ネ flf^ 
0、 yimm^- K つまり 上向きに 長さ 26 の 道 を 作り、 そこから X 座ネ iit^ し Y 座標 
It^K つまり 斜め 右下の 方向に 長さ 5 の 道 を 作り、 そ 二から …… という 感じになる フ 
口 クラムの 行 160 の 最後の 「 I 」 を に 変えて、 行 170 をつ けたす と、 10# 目の マツ フが 出る 



■yj 




f そういえば、 そラ かもしれ ない 会社 訪問 ゲーム 

Activity for ァク テイ フヒ; p 
- 丽 ェン プロ ィメン 
ErriDloyment 



CE32/2+VRAM64K 



BY 上 沢 幸 




-^•SibT ス T や',。 ご' ち 5^ ぺ 'まき 



「まだ、 就職活動の 真 最中の 上 
沢 クン は 単純き まわりない 地図 
を 片手に 会社 訪問して いる。 し 
かし、 大の 方向音痴の 彼 は 会社 
に なかなか たどりつ けないで い 
る。 そんな 彼 を 道 を あやまらせ 
ず 導いて ください。 おねがいし 
ます」 といろ のが、 作者の 手紙に 
書いて あった この ゲームの 目的 
である。 

プレイヤ 一は ョッパ ライ 方式 
であつ ち ふ b ふ tD、 こっち ふ to 
ふら 歩 さま わる 上 沢 クン をろ ま 
く 導きながら、 会社に たどりつ 
かせて やらなくて はならない。 
上 沢 クン はどラ やら ひ弱な 肉体 
の 持主の ょラ で、 道 以外のと こ 



ろに 侵入す ると 死んで しまい、 
4 回 死ぬ と ゲームオーバー。 

ピンク 色の 円が 会社で、 そこ 
にた どり どり 着く とク リア。 次 
の 会社 訪問が 始まる。 すべての 
会社 訪問が 終わる と、 また 最初 
の 訪問から くりかえし。 

ところで、 この ゲーム は プロ 
グラムに データ をつ けたす だけ 
で 自分 だけの ォ リ ジナル マ ッ プ 
がかん たんに 作れる ょラ になつ 

ている。 最初に 用意して ある g 
つの マ ッ プを 全部 ク リアして し 
まったら オリジナル マップ を 作 
つてみ よう。 くわしい プロ グラ 

厶の 解説な ど は 63 ぺー ジを 参照 
して ほし しん 



二れ は 2 番目に； R する ま疋の <~5 までの マツ フだ ■• 左上の 広 

場みたい な 所が スタ —ト； B で ヒンク 色の 所が ゴ— ル 



一 > 



41 




ui;i'iiiiTTrii»|^.Vii-'*t'-1lrirtif(j;j[i:ritpii^^ 

1 あ〜 懸案の A V フォーラムの V の ® 大 航海 時代 " 

部分 をより 鮮烈に 生々 し く お見せ 
する ため オール カラーに した だよ。 



AV フォ ■ ラム 



いっちの リス 卜と いいかげん 

な 解説 はちゃ あんと 66~67 ベー 
ジ にある ので、 朝 ごはん を 食べ 
てからで ない と ゥンチ をした く 
ない 潔癖 症の アナ 夕 は 先に そち 
らを 開いて ください。 さて、 そ 



こで 問題です。 1 本 だけ 写真の 
ない プログラムが あります。 そ 
れ はなんで しょ ラ。 正解の 方に 
は 塾長から 祝福の それ を 贈り ま 
す。 ラ うむ、 まだ 2 行 あまって 
いるな。 あ、 終わった 終わった。 



® 航海 




！ 岩 手 'DXIl と く になん と 
-' いう わけで はない けれど ああ 
ひね もす ひね もす 

©ル パン 三世 



食 
ベ 
ら 
れ 
る 

/ 



神奈川 • えび celery なんた 
画面 を 見て いる だけて 
)、 出て きそう 




愛知 

一 を 押す た ひに 哀愁の 百 円 ラ 
イタ一 がかち かちつ きます 

® 回れ. /回れ./ 




④ ECLIPSE OF THE MOON 




o 北海道 ■ ャ ン 少尉 この カット だ ( ナ た' となんでも な し 
が、 左下す みから すっと 月が 動いて きて、 まんなかに 来た あ 
たりで こういう ふうに 欠ける わけです 

愛知 'しゃ ま スへ一 スキ 

—を 押す と 3 人 か 口 を あけて 
暗 を 出す. おしまい 



®3 匹の 子へ ビ 



® デュワー 




神奈 川. ゲ ラッパ （中略） 
FLOWER: 上から 3 匹の 子へ 

ビカ りて くるに よろ よ 




UJ - I J Ml"- つよ リ しし jl.-; 
たしゃれ. ィポ录 の 担当に よれ 

E せんよ」 き 




「― 



好きな 文字列 を プログラム 中に 探る 便利 ツール 

MIKKE 



CEaC5a2/2+RAMB4K 



BY Romi 



Ok 
run 

MIKKE 力、、 
Ok 



•^za マレ マシ 



O いちおう 'MIKKEj を 走りせ ると こ ういつ 
ッ セージ を 出して シーンと します 

作者の 名前と 夕 ィ卜ル から、 

たぷん 同時 3 人 プレイで 27. 5 度 

くらい ひねくれた ォニゴ ッコ、 
とか、 そんな あたり かと 思って 
いたら、 あんまり まじめな ツー 



ル なんで 思わず ボッ にし そラだ 
つた。 これ はなに か ある 文字列 
を プログラム 中に 探す とさに 使 
ラ サーチ (探索) 用 ツール だ。 

この M I KKE は、 メッセ一 
ジ 部分で も已 AS I C の 命令 や 
データで も、 あるいは それらの 



2 画面 



り ス卜は 55 ページ 



切れ端の 文字列で も、 どの 行に 
あるの か を 教えて くれる。 

で、 RUN すると、 しばらく 
してから、 「MIKKE ガ クミ 
コマ レマシ タ.」 という メッセ一 
ジが 出る。 いちお ラ これで 終わ 
り。 もうこの プログラム 自体 は 
消しても かまわない。 えい、 N 
EW/ ついでに リセット ボタ 
ンを 押した つてい いんだせ、 へ 
へいへい。 リセ一 ッ 卜./ 

で、 なに かて さと ラなプ ログ 
ラム を 口 一ドレて、 CALL 
M I KKE と 命令して みる。 す 
ると、 メッセージが 出て 力一 ソ 
ルが 表示され る。 そこで 探した 
い 文字列 を 入力 字まで） し 
て リターン。 その 文字列が ある 
行 番号 をす ベて 表示して くれる。 
探したい 文字列 を 入力 するとき 
は 7 が ワイルド カードと して 使 
える。 M7KKE と 入力 すれば 



- MIKKE - Pt-esented bii 
I NPUT SEARCHING PrtTA 



Q なに かフ ログ ラム を 口一 ド して CALL MIKKE: 
i 回ぷ /、の MIKKE^r 出て く る 



しミ まお お fim" おひ、 y 



ええつ と 「USRj 

ivur' て 仁 ささして みよ 



語 を 呼 ひ 出す ための 



- n I KKE - Presented b 
INPUT SErtRCHING DrtTft 

2 し INE に S) FOUND f 
Qk 



O すると、 「USR」 という 文字列の ある 行の 行番 

-民 をす へて I グ えて く .+1 る 二れ ておし まい 

MAKKE とか MUKKE とか 
も ひっくるめて 探して くれる の 
だ。 あ〜 便利。 あ、 でも RAM 
ディスク 機能の 巳 AS I C が 使 
えなくなる。 あ〜 いいよ。 



.^MSX2+, t u rb OR では リセット すると MIKKE はいなくなります： 
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オリジナル 'プログラム 



応 




ヽ' 




★ グラフィック も 思いのまま/ 

★ 自 分で 作った プログラムで 

いろいろな ことが 楽しめる/ 



★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 
買って きた ソフ トで、 ただ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しま う 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プロ グ ラムが 作れ るよう になる 
こ とがいち ばん./ その 方法 は あんがい やさ しいの だ/ 

女プロ グラムが 作れれば 楽し さ 100 倍. グ 
あきらめ ていて は 絶対に ソン/この ページの 
ハガキ を 出 し て 案内 資料 を ま ず もらおう /プ 
グ ラ ムが 作れ る/グラフィック も 思いの ま 

ま/ B A S I C だってよ くわ かる/キミ だけ 
のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな をァ' 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる./ 



(財) 電子 技術 教育 協会 パソコン 講座 s'^ifs^fei^rif (ま IT* 4 — 2 _ 



このと ころめつ さり 涼しくな り、 衣替えの 時 
期 もとつ くに 過ぎた けど、 この コーナー もと 
うと ラ 衣替え をし ちゃい ました。 



今月の 残念賞 

10 画面: ZUKEIN 



以前 この ページで、 編集部で 
は クーラーが 効きす ぎていて、 
夏 だとい ラ のにと つても 寒い と 
書いた ことがあ つたが、 なんと 
その 強烈な クーラーが いまだに 
冷気 を 吐 さ だしてい る./ 

おなじように 寒い 思い をして 
いる 人が、 こっそり 切って くる 
の だけど、 しばらく すると また 
；令 気が 頭上から 襲って くる。 

誰 だ あ、 クーラー をつ ける の 
は./ おまえ なんかな あ、 お ま 
えなん か 人間 じゃあない やい./ 

あ、 こんな こと 書いて る あい 
だに、 半分まで きて しまった。 



誦 選考 会 報告 

それじゃ あ、 選考 会 報告 をし 
ょラ か、 といきたい ところなん 
だけど、 今月の 選考 会に 担当 は 
参加し なかった ので、 あまり 詳 
しこと はわから ない。 

プログラム コンテ ス 卜の 影響 
だろう か、 ふだんより 投稿 作品 
の 数 は 少なかった ょラ だ。 

ただ、 ひさし, 3; りに 残念賞に 
どうだろう、 と 薦められた 作品 
があった ので、 右の カコ ミで紹 
介す る ことにした。 

次回 は、 第 12 回季間 奨励 賞の 
発表 をす るぞ。 



1 行 プログラム コーナー 



かなり 投稿 数が 増えて きた 1 
行 プログラム。 今月 は 特集の 予定 
だつ たんだけ ど、 ちょっとした 都 
合で できな く なった ので、 まさに 
作品 と 呼べる 2 作品 を 採用 し た。 

なにしろ 2 本し か 掲載で きな 



かった し、 また fFtf の すんで いな 
い 作品が かなり ある。 

そこで これから は 3 か 月 ごと 
<7)*|* 集で はなく、 掲載で きる とき 
にどん どん JRffl していく 二と にし 
たから、 j 、るって キ彌 して ほしい。 



1 行 



UFO なんちゃくりく 東京 . 斎 尾裕史 



毎回の ように 登場す る 斎 尾 くんの 
作品 だが、 これ は なかなかの 秀作 だ。 

プログラム を 正確に 打ち こんで R 
UN すると、 ピューつ とい ラ 効果音 
とともに、 UFO が 飛んで くる。 

最初 は ゲームオーバーに なっても 
いいから、 画面の 下 を 見よう。 

茶色く 地面が 描かれて いて、 中央 
付近が 緑色に なって いる はず だ。 

これ を 確認した とき、 まだ ゲーム 
オーバー になって いなかったら、 す 
かさず スペース キー を 押そう。 UF 
が 上昇した だろう。 

この ゲームの 目的 は、 スぺ一 スキ 




一で UFO を 上昇 させたり しながら、 
緑色の 部分に ラ まく 誘導して、 着陸 
させる ことなんだ。 

全 60 面 あるが、 UFO が 画面の 上 
から 出る と エラーになる ので 注意。 



1 COLOR" »0,0:SCREEN3»0:SPRITE$(0)="p*)P'' 
:FORS = 0TO59:DRAW''BM0 .192C6R96C3R64C6L=S; 
R96'':E = RND(1 ) *8 : SOUNDS . 1 5 : FORY = 0TO1 85 : Y = 
Y+1+3*STRIG(0) :X=X+E:PUTSPRITE0. (X»Y) :S0 
隱 0， Y: IFX く 1ORX>250THENE= - E:NEXTE し SENEXT 
:IFP0INT(X+2»Y+3)=3THENNEXTELSEBEEP:SCRE 
EN0 iPRINySCS 



SCO IIS:. U HI ~S 280»«« 

S COUPITIOH 




神奈川 '竹 氏圭 （14 歳） 

<7>^^品。 担当が しばら 
くやって いたら、 スプ 
ライ ト の^な どに バ 

グ 3tl 、'ポロ ポロ 出て きた。 

も し バグがなかったら 
ネ 細され ていた はずの 
作品で、 アイデア がよ 
く、 操作が' カーソル キ 
一 だけと いうの もい い。 
きちんと^ させての 
stsm を 望む。 




1 行 



HIGH S LOW 



神奈川 • 阿部 成 雄 



むかし、 こんな 夕 ィ卜ル の 番組が 

あつたが、 阿部 くんの 作品 は 音の H 
！ GHSLOW だ。 

ゲ一厶 を はじめる まえに、 音 を は 
つきり 聞きと るた めの 準備と して、 
ディスプレイの ボリ ュ一ム を 少し 上 
げ てお こラ。 

RUN するとす ぐ 音が 鳴る ので、 
その 音が 画面に 表示され た 数字よ り 、 
高い か 低い か を 当てる の だけど、 最 
初はラ まくい かないだ ろラ。 

なにしろ 数字と 音と をく ら べるの 
だから、 はじめの ラちは 失敗 を 覚悟 
して 音 を 聞こう。 




聞いた 音が 数字より 高い と 思った 
ら、 力一 ソル キーの 右 を 押す。 低い 
と 田ったら 左 力： 

失敗す るまで 続いて いき、 失敗す 
ると スコア を 表示して 終わる。 



1 DEFUSR=342:DEFFNQ=(INT(RND(-TIME)»51 ) ) 
:A=FNQ: PRINTA:FORI=0TO1 ： B=FNa ： P=46+B ： PLA 
Y''V15L32N = P;'':FORJ = 0TO1 :S=STICK(0) :IF.S< > 
3ANDS< >7THENJ = 0:NEXTELSEPRINTMID$(''< >" , 1 
-CS=7) ， 1 ) B; : IFA=>BANDS=70RA=<BANDS=3THEN 
C=C+1 :U=USR(0) :I=0:A=B:NEXTIELSEPRINT:PR 
INT^SCORE ="C 
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ファン タム 



FORMATION 



スペシャル チェックサムの 使い方 



「スペシャル チェックサム」 は、 フ 

アン ダムに 掲載され た N 画面 以上の 
プログラムが、 正確に 打ち こまれて 
いるか を 確認す るた めの もの だ。 
隱 スペシャル チェックサムの プ ログ 
ラム を 打ち こむ 

まず 右上に 掲載され ている 「スぺ 
シャル チェックサム J の プログラム 
を、 ミスの ないように 打ち こんで Fi 
UN してみ よう。 

画面に は、 つぎつぎに デ 一夕が 表 
示される はず だ。 

表示され たデ 一夕 は、 
行 番号 > 確認 用 データ 
となって いて、 掲載され ている 「スぺ 
シャル 自身の 確認 用 データ」 と、 画面 
に 表示され たデ 一夕の、 行 番号の 数 
字が おなじと ころ を 見比べて、 確認 
用デ 一夕 がお な じなら ◦ K だ。 

もし 違って いたら、 その 行に は 打 
ち こみ ミスが あるので、 確認 用デー 
夕が 合う まで 修正しょう。 

ただし、 行 gi 10 の 確認 用デ 一夕 は 
機種に よって 異なる ので、 この 行 だ 
け は 自分の 眼で 見て 確認しょう。 
國 スペシャル チェ ック サム を ァスキ 
一 セーブして 保存す る 

「スペシャル チェックサム J が 完全 
な ものに なったら、 わかりやすい フ 
アイ ル 名で アスキー セーブして、 大 
切に 保存して おこ ラ。 

アスキー セーブの やり方 は、 以下 
のように おこなう。 
• ディスクの 場合 
SAVE" ファイル 名"， A 
參 テープの 場合 



SAVE"CAS ： ファイル 名" 

(CSAVE ではい けない） 

國 掲載 プロ グラム を 打ち こ む ときの 

注意事項 

スペシャル チェックサム」 は、 読 
者の 打ち こんでいる プログラムと 掲 
載 リス 卜が まったく おなじ かどう か 
を 調べる ための もの だ。 

だから、 行 番号 を 変えて いたり、 
プログラム 中の 省略で きる スペース 
を 省略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つてい ると、 その 行の 確認 用デ 一夕 
は、 当然 変わって しま ラ ので 注意。 

また、 プログラム を 打ち こみ 終わ 
つたら、 必ず セーブして おこう。 

よろこびいさんで RUN したら、 
暴走して しまった、 なんて ことにな 
つたら、 しゃれに もなら ない ぞ。 
國 スペシャル チェックサムの 実際で 
の 使い方 

® まず、 確認したい プログラム を 口 
ード してく る。 ただし、 ロードした 
あと RUN はしない こと。 

RUN した あと はデ 一夕が 変わつ 
てし まラ ので 注意し ょラ。 

でも、 もし RUN してし まったら、 
もういち ど ロードし なおせ ぱいい。 
© つぎに f スペシャル チェックサム」 
を、 ロードし てきた プログラムに M 
ERGE しょう。 

MERGE の やり方 は、 ディスク 
も テープ もお なじで、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行 すれば OK だ。 
③ あらかじめ、 

SCREEN0 ： W I □TH40 



スペシャル チェックサム プログラム 

9000 ， SPECIAL CHECK SUM 

9010 V=:PEEia&KF676)+PEEia&HF677)**256 

9020 V1=PEEKCV)+PEEK£V+1)»256:L=V1-V-1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PE€K(V+3)»256 

904-0 IF V1=0 THEN EW> ELSE S !=0 

9050 FOR 1=4 TO し ： D=PEEK ( V+ I ) 

9060 S i=Si+D*(I-3) ;NEXT:A$ = '"' 

9070 FOR 1=0 TO 3:B=60 八 （3 - I) :A=INT(S!/B) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$(C)+A$:S!=Si-A*B:NEXT 

9100 PRINTUSING" ####>& VS Z A3： に V = V1 

9110 GOTO9020 

スペシャル 自身の 確認 用 データ 

9000>AM50 9010>8L60 9020>7QD0 9030>C970 
9040>pD40 9050>G560 9060>Rq50 9070>ATE0 
9080>RrPB 9090>rV80 9100>7q60 9110>???? 



を 実行して おき、 
@GOTOg000 

とやって 「スペシャル チェックサム」 
を 走らせよ ラ。 

© 画面に はつぎつ ぎに 確認 用デ 一夕 
が 表示され ていく ので、 掲載され た 
確認 用デ 一夕と 合って いるか 調べて、 
違って いる 行が あったら メモに でも 
書ぎ 留めて おこ ラ。 

長い プログラム を 確認 するとぎ は、 
はじめの ほ ラのデ 一夕が 画面の 上 か 
ら はみ出して、 消えて しまう ことが 
あるので 注意し ょラ。 
© 確認 用デ 一夕が 違って いた 部分の 



リス 卜 を、 1 文字ず つ 念入りに チェ 
ック して 修正し、 デ 一夕が ぴったり 
合ラま で @ からの 作業 を く り かえす。 
② プログラムが 完全に なったら、 

DELETE900G-91 1 
を 実行して ゾ スペシャル チェック サ 
厶 J の プログラム だけ を 取り除く。 
念のため、 確認 を 終えた プロ クラ 
ムをセ 一ブ してお く。 
さあ、 いよいよ RUN してみ よう。 
ちゃんと 動く はず だ。 もし、 万が 
一正 常に 動作し なかったら、 エラー 
名 や 状況 を メモして、 ファン ダム ま 
で電 i 舌で 質問して みよ ラ。 



ファン タム 募集 要項 



2 つの 奨励 



フ ァ ン ダムに 投稿され た プロ グラ 
厶は、 

SCREENQ ： W ！ DTH40 

を 実行した とぎの 画面で、 リス 卜 を 

表示した ときの 画面 数 (ただし 1 画 

面 は 40 字 X24 行と して、 空行 や Ok 

は 言まない） によって 以下の 4 タイ 

プに わけられる。 

♦ RP 部門 1 画面 タイプ 

リス 卜が 1 画面 (24 行) 以内の 作品 

•RP 部門 N 画面 タイプ 

1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 

鲁 RP 部門 10 画面 夕 イブ 

5 画面 を 超える 10 画面 以内の 作品 



10 画面 を 超える 本格的な 作品。 リス 
卜が 複数で ちかまわない が、 誌面の 
都合 上、 掲載で きない もの は 不可 

投稿す る プログラムの 夕 イブ は 封 
筒の 表に 赤 ペンで 明記し、 ディスク 
または テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 以下の 事項 を 書き 
添えた 解説の 手紙 を 同封す る こと。 
① 住所 • 氏名 • 年令 (学年） * 電話 番 
号 • 郵便番号 

プログラムの 遊び 方、 夕 ィ卜ル 名 
d) 使われて いる 変数の 意味と、 プロ 



グラムの 各 処理 ごとの 詳しい 解説 
※マシン 語 を 使用して いる プロ グラ 
厶 では、 マシン 語の 各 処理 に^する 
解説と、 ワーク エリアな どの 詳しい 
説明 を 付ける こと 

@ プログラムの 資料、 解法 (RPG な 
ど は マップ や 図解、 シ ミュレ ーショ 
ン なら データの 一覧な ど） 
© プログラム 作成 時に 参考に した キ 
ャラ クタ や 巳 GM、 シナリオの 詳し 
い 説明 (図書 を 参考に したら、 出版社 
名と 号数、 ページ 数な ど） 

盗作 や 二重 投稿 は 厳禁して いる。 

1 枚の ディ スク または テープに 複 
数の プログラム を 入れての 投稿 はか 
まわない が、 すべての プログラムに 
対して 解説の 手紙 を 書 さ 添える こと。 

採用され た 作品の 作者に は、 規定 
の 謝礼と 掲載 誌、 および 作品の オリ 
ジナル R〇M カー 卜 リッジ を 進呈。 

また、 S か 月 ごとに 発売され る 本 
誌 増刊号 「プログラム コレクション 
50」 に 掲載され た 場合 も、 規定の 掲載 
謝礼 を 差し上げ ている。 

さらに 採用 作品の 部門に よって 各 
奨励 資が 設けられて いるので、 受賞 
めざして どんどん 応募して ほしい。 



画 第 13 回季間 奨励 賞 

1991 年 1 月 号から 3 月 号に 掲載 さ 
れた RP 部門の 作品の 中から、 アイ 
デァゃ テクニックに 優れた 作品 を 選 
び、 奨励金 3 万円 を さしあげます。 



國第 S 回 FP 部門 奨励 寅 

1990 年 10 月 号から 1991 年 3 月 号に 
掲載され た FP 部門の 作品の 中から、 
もっとも 完成 度の 高い 作品 を 選び、 
奨励金 5 万円 を さしあげます。 



ファン ダム アン ケー卜 



今月の ファン ダムで、 おもしろ か 
つた プログラム または 記事 を 3 つま 
で 答えて ください。 

ァ ンケー 卜 に 答えて く れた 人の な 
かから、 抽選で 10 名の 方に M ファン 
特製 テレカ を さしあげます。 

応募 方法 は、 官製 八ガキ に、 右下 



- にある 応募 券 を はり、 ® 今月の ファ 
ン ダムで おちし ろかった プログラム 
または 記事 名 を 3 つまでと、 © 住 
所， 氏名 • 年令 (学年） ，電話番号- 
郵便番号 を 明記して 「ファン ダ厶ァ 
ンケ一 卜」 係まで 送って ください。 
しめ 切り は、 10 月 31 曰までで す。 



： の ページへの おたより 募集 



この ページで は、 以下の 各 コーナ 

一に 対する お便り を 募集して います C 

a)「i 行 プログラム」。 採用 者に は M 
ファン 特製 テレカ を 進呈 



© 「質問 箱」。 誌面で 答えて ほしい プ 
ログ ラムに 関する 質問な ど 
(i) 「情報 局」。 掲載 プログラムの 改造 
法 や バグ 情報、 メッセージ など 



あて 先 はこ ちら 



〒1[]5 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 
TIM MSX • FAN 編集部 
※表に は 各 コーナー 名 を 明記す る。 



なお 応募 作品 は 一切 返却で きませ 
ん。 また 採用 作品の 版権 は 徳間霱 店 
イン 夕 一 メディアに 帰厲 します。 
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MSX を ゲーム 機の ごとく 扱って いる キミ。 MSX を 買 
つた ものの、 どう 使って いいかわ からないで いる キミ。 
そんな キミの ための、 MSX 使い方 入門 講座 登場/ 



とにかく さわつ la* よう 



1\/13/の新機種「1：11「|30円」 

(通称 夕ボ ちゃん) が 発売になる 
とい ラ ことで、 生まれて はじめ 
て パソコンに 触れる ことにな つ 

た 人 や、 MSX を 持って いる も 
のの、 市販 ゲームの ROM ゃデ 
ィ スクを 入れないで 電源を入れ 
たことの ない 人 は、 今月から は 
じ まった この 講座 を 読むべし。 
そラ すれば、 キミに とって 単な 
る ゲーム 機に すぎなかった MS 
X が、 大切な 宝物に 思える ょラ 
になる。 

それで は、 キミの 持って いる 
MSX の 電源を入れて みよ ラ。 

ただし、 ゲーム ソフ 卜なん か 
はセッ 卜しないで だ。 

まあ、 どんなに ゲーム 機が わ 
りに 使って いる 人で も、 電源 を 
入れた だけの 初期 画面く らい は 
見た ことがある だろ ラ。 

初期 画面 は MS X の 種類に よ 
つて 多少 変わって くるが、 夕ボ 
ちゃんの 場合、 右上の 写真の よ 
ろな 画面になる。 

画面の 上の ほうに なにやら ご 
ちゃ ごち や 書かれて いて、 その 
下の ほうに 「Ok」 と 書かれて い 
るの がわ かる かな 7 これ をプ 
ロンブ 卜と ぃラ。 

そして、 そのす ぐ 下に 「國」 が 
表示され ている だろう。 こいつ 
は カーソル という 名前 だ。 入力 
された 文字 は、 カーソルの ある 
ところに 表示され るの だ。 

この ふたつ だけ は 全 機種 共通 



している 唯一の もので、 これら 
が 表示され ている とき は、 MS 
X が キミの 指令 を 待って いる 状 
態なん だ。 

國 キーボードに 慣れよう 

指令と いっても、 MSX にむ 
かって 「2 たす 5 はいくつ だ」 な 
どと 叫んでも、 MS X は 答えて 
くれない。 MSX に 指令 を 与え 
るに は、 キーボード を 使って M 
SX の 言葉 (BAS I C) を 入力 
しなければ だめなん だ。 

キーボード や B AS I C なん 
てい ラと 「あ ーもラ わかんない 
や」 と 力、 「や だな あ」 なんて 思ラ 
かも 知れない が、 ここ をク リア 
しないと MSX は 宝物に なって 
くれない。 だいいち そんなに 大 
変な ことで ちない の だ。 

キーボードの 扱い方 は、 MS 
X に 付いて くる マニュアルに 詳 
しく 書いて あるので、 よく 読ん 
でお くと いいだろう。 まあ、 ど 
ん なに 詳しい マニュアル でも、 
ほんの 数 ページし かない 説明 だ 
から、 とにかく 読むべし。 

ひととおり 読み終わったら、 
キーボードから 文字 を 入力して 
みょう。 はじめは BAS I C な 
ん かわからなくて いい。 自分の 
名前 や、 知っている 英語で いい。 

ただし、 でたらめに キー を 押 
すので はなく、 打ち こみたい 文 
字 を 選んで 入力して いく の だ。 

そうして いるう ちに、 キー ボ 
ードに 慣れて、 好ぎ な 文字が 打 








::」 と カーソルの 「國」 がわ かる かな？ 


厂 


Ill 

,Ti -1 '1-'-'. 
K, ,:『 い. 

Iff 


おなじ キー を 押しても、 CAPS キ一 とかな キ" (7)：};^ しだいで 4 つの: 5：!? 力 翁され る 


P R I N T -2 + 
鼴 


5 



'"PRINT 2 +5」 を SIS したと ころ。 ちゃんと 
ち こめる ようになって くる。 

■ MSX の 言葉 「已 ASIC」 

キミ はい ま、 MSX に 指令す 
るた めに 必要な こと を ひとつ マ 
スターした。 

じつは、 それだけ でも MS X 
に 指令す る ことが でさ るんだ。 

ためしに、 MSX を 電卓が わ 
りに して、 簡単な 計算 を やって 
もらおう。 

電卓なら、 「2 + 5」 とキ一 を 
押して 「=j の キー を 押せば 「7」 
と 答えが 出て くる。 



" J と 称して 次 <o*g^ 待ちになる 

これが MSX の 場合 だと、 
PR I NT E + 5 
と 打ち こんで、 「=」 ではなく リ 
ターン キー を 押す (実行す ると 
ぃラ） 。リターン キー は 矢印の 書 
かれた キー だ。 

すると 計算の 結果で ある 「7」 
が 画面に 表示され ただろ ラ。 

電卓との 大きな 違い は、 この 
「PR I N 丁」 という 部分なん だ 
が、 じつは これが 已 AS I C と 
いう もので、 MSX はこうい う 
命令に よって 動く の だ。 
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パ、 クコ はブ ほ クラムて 動く 



MSX に 自由に 指令 を 与える 
ために は、 BAS I C の 命令 を 
勉強す る 必要が ある。 

命令の 種類 はそんな に 多く は 
ない が、 使いこなせ るよ ラ にな 
るに は、 かなりの 時間が 必要に 
なる だろ ラ。 

しかし、 已 AS I C がわから 
ないから といって、 MSX を' fi 
ばせ てお くの は 損 だ。 

自分の 知らない 命令に 出会つ 
たら、 まず マニュアルで その 命 
令の 意昧を 調べよう。 

そして 意味が 少しで も わかつ 
たら、 それ を さっかけ にどん ど 
ん 使って 身に 付けて しまおう。 
園 命令 をつ なげて プログラム を 
組む 

ところで、 已 AS I C の 命令 
は MSX の 言葉 だと まえに 述べ 
たが、 個々 の 命令 は 「こんにち 
は」 のよ ラな 単語 だと 思え ぱい 
い。 いや、 思って ほしい。 

みんなが ふだんお しゃべりす 
ると きに、 単語 だけで 会話 をす 
る 人 は 少ないだ ろラ。 

MSX だってお なじで、 ほと 
ん どの 場合、 各 命令 を 「 ： 」 （コロ 
ン） でつ なげて 文章に していく 
んだ。 

たとえば、 
A = 2 + 5 ： PR I NT A 
などの ょラ にす る わけ だ。 

ちょっと 話が 変わる が、 こラ 
して 打ち こんだ 命令 は、 画面 を 



消去す ると、 一緒に 消えて しま 
ラ のが 悲しい。 

だから、 ちょっと 長め の 命令 
を MSX に 指令 するとき や、 何 
度 もお なじ 命令 を使ラ とき は、 
行 番号 を 付けて プログラム にす 
ると いい。 

行 番号 を 付ける なんてい うと、 
また 難しい こと をい つてる そと 
思ラ かち 知れない が、 そんなに 
たいした ことで もない。 

もしたい した ことであって ち、 
命令に 行 番号 を 付けて プロ グラ 
厶 にした ときの メ リ ッ 卜の ほう 
が、 はるかに 大きい の だ。 

フロッピ一 ディスク などに 保 
存 でさる ので、 MSX の 電源 を 
切っても へいき だし、 画面 を 消 
してち プログラム は 消えない。 

実際に 行 番号 付 さの 命令 を 打 
ち こむ に は、 

10 PR I NT 2 + 5 
というぐ あいに、 命令の まえに 
数字 (行 番号と ぃラ） を 付けて 打 
ち こみ、 リタ一 ンキ一 を 押せば、 
その 数字の 行に 登録され る。 

「あれ 7」 と 思った 人 もい る だ 
ろラ。 数字がなければ 「7」 と 表 
示される はず だから。 

いまやつ たの は 行の 登録 だか 
ら、 MSX は 登録す る だけで 命 
令の 実行 はしな いんだ。 

行 番号の 付いた プログラムの 
打ち こみ 例 を、 右に 掲載して お 
いたので、 参考に して ほしい。 




プログラムの 打ち こみ 例 



i:iJTH4 



0»t プロ グラム を 打ち こむ' とき は、 必ず 二れ を Hft してから 打ち こ も う 





044 ページの I 行 プログラム HJFO なんちゃくりく」 を 打ち こんで みる 二と にした 



^?3.1>0.©： SCREENS, -0 ： SPRITE-: 



二の 「$ J は SHIFT キー を 押しながら、 「4 J の キーて ち こもう 




0「=」 は SHIFT を 押しながら 「0 J の 右と なりの キーて 寸 了ち こむ。 テン キ一 でもい い 



€5「'j も SHIFT を 押しながら リ J のキ 一 て寸 了ち 二む 



： ？: -E: ： =: E E ( J3 .. 8 ： SPR I T E$ ■； > = ' ■ ^ ； 



Cjrp J は CAPS キ 一を OFF にす るか、 SHIFT を 押しながら 「P 」 の キー てれ ち こもう 




0「 り」 はかな キー を ON にして、 CAPS キー を 0FR7)WT1 丁ち 二もう 



二 :0 し OR:li.,©,©: 



OCAPS キ一 を OK 力、 なキ 一を OFR こして rpj を 打ち こもう 



いちばん: に:^ を 打ち 二む と、 カ一 ソルはっぎ<7)^^ぃちばん：£^に：|^する 




二れ は; く」 で ひらがなの f く _1て おない から しょ 




0«^l iSt^ を 打ち こみ 終わったら、 そこで リターン キー を 押して 行 を^しょう 





ORUWr ると ちゃんと 動く。 よしよ し ORUN した あと も リスト は 残って いる 



一 If プログラム コレクション 9- . 

，kc」> ファン ダム ライ ブラり |€ 『 



> 月 号から^ 月 号に 揭 載した フ a グラムより S 本 を 厳選" ほかに A V フォ I ラム 再放送 や 

BASIC ピクニック エッセンス」 も 掲載。 = 月^日 発売 予定： 税込 定価 880 円： 
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ミスの ない 場合 




ミスの ある 場合 



掲載 ブ R グラムき 打ち；: もう 



MSX が 宝物になる というの 
は、 MSX という パソコン を 使 
いこな せての こと だが、 べつに 
(吏い こなせなくても、 MSX を 
待って いる だけで、 いままで 知 
ら なかった プログラミングの 世 



あるので、 参考に して ほしい。 
■ 掲載 リス 卜 を 打ち こむ ときの 

アドバイス 

はじめに 断って おくが、 掲載 
リス 卜で は、 行 番号が わかり や 
すいように 赤く して ある。 





界を、 じゅうぶんに 味わう こと 
がで ぎる。 

とはいっても、 いきなり 独力 
で プログラム を 作る の はな かな 
か 大変な ことなので、 ここ は ひ 
とつ、 他の 人が 作った プロ クラ 
厶を 打ち こんで、 プ ログ ラミン 
グのカ を 身に 付けよ ラ。 
國 ファン ダムな どに 掲載され た 
プログラム を 打ち こも ラ 

本誌に は、 読者からの 投稿 プ 
ログ ラムが 数多く 掲載され てい 
るから、 気軽に 選んで 打ち こん 
でみ ょラ。 

プログラムの 打ち こみに 慣れ 
るまで は、 AV フォーラム か、 
ファン ダムの 1 行 プログラム あ 
たり を 打ち こんで 経験 値 を 稼ぎ、 
なれて さたら 1 画面 プログラム 
なんか も 打ち こんで みょう。 

本誌に 掲載され ている プ ログ 
ラム （リス 卜 ともいう） に 使われ 
ている 文字と、 MSX の 画面に 
表示され る 文字と に は、 少し 違 
いが ある。 

49 ページに、 掲載 リス 卜の 文 
字と MSX の 画面に 表示され る 
文字、 マニュアル などに 書かれ 
て いる 文字の 対応 表が 掲載 し て 
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そのために、 はじめて 掲載 リ 
ス卜を 見た 人 は、 赤い 数字に と 
まど ラ ことが 多い ょラ だ。 

赤い 数字 は 行 番号 だけど、 キ 
一 ボードから 打ち こむ とき は、 
ふつ ラの 数字と おなじよ ラに打 
ち こめ ぱいい。 

掲載 リス 卜の 打ち こみ は、 ま 
ず 画面 を 消去して から 行おう。 

何 か 表示され ている ところに 
重ね 書き をす ると、 たまによ く 
ない ことが 起こる から。 

つぎに、 

L I ST 

を 実行して、 プログラムが 登録 
されて いない か 確認し ょラ。 

もし、 必要な プログラムが 登 
録 されて いたら、 フロッピー デ 
イス クか テープに 保存して おこ 
ラ。 そして、 
NEW 

を 実行す るの だ。 

これ は、 MSX のなかに 登録 
されて いる プログラム をす ベて 
消して しま ラ 命令な ので、 登録 
した プログラム を 保存して から 
使ラ ようにし ょラ。 もっとも、 
必要で ない プログラムまで、 し、 
ちいち 保存す る こと はない が。 



いよいよ 掲載 リス 卜の 打ち こ 
みだが、 その まえに、 
SCREEN0: WI □TH40 
を 実行し ょラ。 こラ すれば、 画 
面の 横に 表示で さる 文字 数と、 
掲載 リ ス 卜の 横の 文字 数が おな 
じ 40 文字になる ので、 打ち こみ 
やすくなる ぞ。 

掲載 リス 卜 は、 いちばん 左上 
の 赤い 行 番号から、 1 文字ず つ 
確認して 打ち こんでい こラ。 

もし 打ち 間違えたら、 その 場 
でなおして おこ ラ。 

このと き、 コロンで 区切られ 
た、 ひとつひとつの 命令 をよ く 
見ながら 打ち こむ といい。 

なんにも 考えずに 打ち こむ よ 
り も、 そこに 使われて いる 命令 
の つづり や 使い方 を、 自然に 覚 
えてい くこと が 多い からだ。 

こうして 打ち こんでい くと、 
画面の いちばん 右側に カーソル 
がきた はず だ。 

そして リス 卜の いちばん 右の 
文字 を 打ち こむ と カーソル は 1 
段 下の 行の、 いちばん 左に 移動 
する。 これで、 いままで 打ち こ 
ん でいた 行と カーソルの いる 行 
がくつつ いた ことになる。 

どんどん 続けて 打ち こんでい 



くと、 掲載 リス 卜の その 行の 終 
わりに いくはず だ。 

掲載 リス 卜の 行の 終わり は、 
次の 行 番号の 手前になる。 

行の 終わりに さたら ここでり 
ターン キー を 押して 登録し よろ。 

念のため、 リス 卜 を 表示 させ 
て ちゃんと 打ち こめた か 調べる 
といい。 

こラ して 全ての 行 を 打ち 終え 
れば 完成 だ。 

画工 ラー は プログラムの ミス を 
知らせて くれる 親切 者 

プログラム を 打ち こみ 終わり、 
よろこび 勇んで RUN してみ た 
ら、 ピッ という 音と ともに 何 や 
らメ ッ セージが 表示され た。 

なんて こと はよ くあって、 こ 
れが エラーと いう やつ だ。 

エラーが 出たら、 まず L I S 
T 命令 を 使って その 行 を 表示 さ 
せて、 ミスが ないか を 調べる こ 
とから はじめよう。 

かんたんな S ス だったら ラッ 
キーと 思って いい。 でも、 ちょ 
つと わかりに くいもの も ある。 

次回の 講座で は、 この 親切 だ 
けど、 できれば お 目に かかりた 
く ない エラーの 撃退 法 を やる の 
で、 期待して いて ほしい。 



55 行 2 と 行 3 を 打ち 一 一み な 

おして、 もういち ど RUN! 



レ 

リ 



0- 一ん ど はちゃん とケ I 

が はじまった 



GU;: 2 と y;: 3 23 1- - v 入と. *. 

つていた わけ だ 




出 ； a :..t^.s 不 してみ たら、 

の どくつつ いていた 



MSX の 文字と 掲載 リス 卜の 文字 



保存 版 キャラクタ 表 



*is に 掲載され た プロ グラムの 
リストに ■ ^されて いる 文字 は、 
'ちょっと 変わって いて、 なかには 
赤い 文字が ま じっていた りする。 

下の 2 つの 表 を 見て ほしい。 

左側 にある のが、 マニュアルな 
どで よ 〈見かける ふつうの キャラ 
クタ コ一 ド 表で、 右側が M ファン 
に 掲載され た プログラムの、 リス 
ト 【二 されて いる 文字で 作った 
キャラクタ コード 表た'。 

キャラクタ コード 表なん てい わ 
れて も、 なんの ことか わからない 
人 もい るだろう。 

キャラクタ コード 表と は、 文字 
ごとに 決まった 番号の 順に、 文字 
を 並べた もので、 プログラム を自 
分て ■* 且 むように なると、 かなり 重 
宝す る もの だ。 

MSX て 1 了ち こむ こと のでき る 
文字の 一覧表 だ と 思 えば いい。 

キャラクタ コード 表と いう く ら 
いだから、 文字と キャラ ク タコー 
ド との 対応が できる はずた'。 

たとえば、 「A」 の キャラクタ コ 
一 ドは &H4 1 となる。 

&H 4 1 つてなん だろ う ？ 
と 思った 人 は、 「PR I NT &H 
4 1 」 と 実行して みょう。 65 と 表 
示された だろう。 これ は MS X で 
扱える 数字の ひとつで、 16 進数と 
いう ものた'。 



2 つの 表 を U: 匕べ ると、 あきら 
かに 違う 部分が ある。 右の 表に あ 
る、 赤て 15 された 文字が それた'。 

これ は、 キ一 ボ一ド からはふつ 
うに は 打ち こめない 文字で、 なお 
かつ 11® では 文字の 形 さえない と 
いう、 やっかいな 文字た'。 

そんな 文字で も、 ごく まれに リ 
ストに IStl たりす るから 困る。 

キー ボー ド から 直 gfl ち こめな 
いので、 これらの 文字 を 使った プ 
ログ ラムに は、 どうやって 打ち こ 
むか を 記 し た; t«*、' 付 L 、ている。 

まあ、 ；' ±S を 読ん て tl ち こんだ 
としても、 本当に 打ち こめ たかは 
空白な ので 確認し に 〈いが。 

そこで、 右上に これらの 文字に 
形 5 "(寸 ける キャラクタ 定義 プロ グ 
ラム を 掲載して おいた ので、 打ち 
こんで 保存して おこう。 これ を— 
度 実行 すれば つ ぎに SCREEN 文 
を 実行す るまで 目に 見える ように 
なる。 

また、 右に ある 写真 は、 表に あ 

わせて a® に 文字 を^ させた も 
ので、 上の キャラクタ 定義 プロ グ 
ラム を 使って 見えない 文字 も 見え 
るよう にして ある。 

揭載 リストに は、 なんの 文字 か 
わかりに 〈いものが あり、 そんな 
とき は、 2 つの 表と 写真と をよ く 

匕べ て 文字 を 判別して ほしい。 



キ やう ウタ 定義 ブゎ グラム 

10 AD = PEEK(&HF925)*t256 

20 FOR 1=0 TO 2:READ B，A$ 

30 FOR J = TO 7: VPOKE AD + B**8 + J ， VAL に 

mD$(A$i J*2+1 72) ) :NEXT J，I 

40 DATA U4.FC84B484F484-FC00 

50 DATA 160.FCCCB4B484B4B400 

60 DATA 254»AA54AA54AA54-AA00 



IM フ ァ ン 掲載 リ ス 卜 文字との 対応 表 一一 

グラフィック 

16進数上1桁 キャラ ク夕 



M ファ ン (7>*g リ ス ト にィ吏 われて いる: てィ 乍つ た キャラクタ コード 氣 赤くな つ 

ている 文字 は、 画面で 空白に 見える 文字 を 区別す るた めに 形 を 付けた もの 



I ふつ ラの キャラクタ コード 表 

16進数上1衍 
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グラフィック 
キャラクタ 
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二れ は M S X の マニュ アルな どに 付し 、て く るふつ うの キャラクタ コ一 ド 表で、 すへ 
て 画面に 表示 可能な 文字。 いくつかの 文字 は 空白に なって いて、 面画で も 形 はない 
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一, 二 I r .L X 十 〈中小 

月火^木^^土曰1*円^〈"^&§.干万. 
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^ wfl^ 5 月 号から 卬月 号に 掲載した プログラムより S 本 を 厳選。 ほかに Av フォ— ラム 再 放？ « 

OIC ピクニック エッセンス」 も 掲載。 = 月^日 発売 予定。 税込 定価 880 円。 



^進数 下 Iffi 
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CS3CSa2/2+ RAM8K BY Otan-Soft 



けんだま 



遊び 方 は 35 ページに あり ます 



1 SCREEN 1 ,1 .0:COLOR15. 1 :WIDTH32: DEFINTA- 
Z:KEYOFF:READC$.D$: FORI =0TO36:VPOKE 14336 
+ 1 ，VAL("^&H"+MID$(C$+D$， ひ 2 +1 ，2) ) :NEXT:W= 
60:Z=1 :P=2:R=1 :V=15:E$=CHR$(27) :60SUB6:P 
RINTE$''Y!$''STRING$(25. 165) : DATACCFC7933 

2 PUTSPRITE0. (120,80+W) . 9 . 4 : PUTSPRITEl ， （ 
118-(P>2)**0,80 + Y) .3.P+(P>1 ) + (P=2) :G=G + 1 : 
LOCATEG¥20+3,1 : PRINT">- : IFG=500THEN7 

3 S=STICK(IJ) : IFS = 5THENIFR>0ANDH>0ANDW<Y- 
3ANDW>Y-12THENH=-(H>12ORP=1 )*»4-:Y = 0:W=-8: 
Z =1 :R = 8I:A=P<*2+40:PLAY，S10M1000L64N = A:*" :P 
=-P»(P< >2) :K=K+1-(P>2)«(P-2)*3:G0SUB6ELS 
EA=-4*(Y<45) : Y=Y+A:W=W+A:Z=Z-A¥2ELSEB=Y: 
Y=0:A=Z:2=1 :IFH=0THENH=A:W=W-B 

4 W=W + H: H = H-(H< >0)»2:H = H + H«3*(W<Y-52) : A= 
(S=3)MHO0) :P=P + A+(P + A = 5)*4:R=R + A: IFW>Y 
+60THENR=1 :H=0:W=Y+60:P=2:V=V+(V>1 ) 

5 GOTO2:DATAFF3379FC00007D837BFD78007C38 
3892D6FED69292D6FEFED692387C70F8F8F870 

6 PRINTE$"Y#+"USING"SC.ORE###l!r ;K:RET 画 

7 PRINTE$"YX)"USIN6"= BONUS###0 =";V*5:F 
0RI=1T0V*5 : K=K+1 :G0SUB6 : PLAY"C" : FORJ=0TO 
9:PRINTE$"Y#S"CHR$(48+J) :NEXTJ, I :G0SUB6: 
FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT:RUN 



《"が 



ヽ 



イムノ "ク 卜ムー 



【Otan-Soft】 ど一 も/ 初投稿で 初 採用、 うれしい かぎりで 
ございます。 しかし ま 一 この プログラム は、 もう 1 本 送った や 
つのお まけの つもりだった のに、 採 照され ると は 思っても いま 
せんでした。 これから も 投稿した いと 思います が、 なんせ 受験 
生な のでし ぱ らく プログラム はやめようと 思います。 最後に、 
さと くん、 ョ ツチ、 その 泡、 五條 市の 方々、 私を筧 えて いらつ 
しゃいましたら、 手紙 もしくは 電話 をく ださい ませ。 アイ ムノ 
ッ卜 ムーン。 それで はお 元気よ 一/ 




_ ^^^^^^ _ 

ス プライ 卜 座標 

W …… たまの 丫 座標 

Y …… けんだまの 丫 座標 

その他の 変数 

A …… ^用 
已 …… 保存 用 

C$、 □$ …… ス プライ 卜 バタ 

一 ンデ一 夕 読み こみ 用 

E$ …… エスケープ シーケンス 

用 ： GHF1$(27) が 入る 

G …… タイム 

H …… たまの Y 座標 増分 

I 、 J …… ループ 用 

K …… スコア 

P …… けんだまの 形 

R …… けんだまの 形 を かえた か 

どラ かの 判定 用 

G …… スティック 入力 用 

V …… ボーナス 点、 

Z …… たま を はねあげる 力 



プログラム 解説 



D 初期設定 



> 初期設定 肇ス プライ 卜 パタ- 



ン 定義 參 変数 設定 參 画面 作成 參 

ス プライ 卜 パターン データ （行 
1 で 読み こみ） - 



S けんだま あらわる 



> けんだま 表示 鲁 残り 時間表 示 
> タイム オーバー 判定 



S たまが 飛んで./ 



參ス ティ ック 入力 參 けんだま 移 

動 判定 肇 たま を ラけ とめた かど 
ラか 判定 參 たま を 飛ばす かど ラ 

か 判定 



どラ なっ^? 



肇 たまの 移動 計算 肇 けんだまの 

形 を 変える か 判定 肇 たまが 落ち 

たか どラか 判定 



@ データ 



• 行 2 へ 戻る 參ス プライ 卜パ夕 

ーンデ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 



@ スコア 表示 



き スコア 表示 サブ 



BU プレイ 



肇 ボーナス 点 表示 • 計算 參リプ 
レイ 
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お 



く ファン タ ニュース ノブ ログ ラ Z_i コンテ ス卜 審査員、 決まる ①〉 もう、 みんな は 第 4 回 プログラム コンテ ス 卜の ノミネート 作品 を 打ち こんて んで 
みてくれ たかな？ その ノミネート 作品 を 審査して もらう # ^を 読者から 募集した 結果、 次の 20：^ のみな さんに # ^をしても らう 二と に 決まった。 く 青 森 
県〉前田^^^<^«>小川仁賴県>井^^平<福島県>谷川^[5ぐ茨^^〉酒出智之く^^京都>吉田浩幸<ぁ京都>巿川％^ゅ(次のぺ一 ジにっづく ） 




csacsa2/2+ ramsk by hideyuki 



DO シァム 



Colosseum 



-mi 遊び 方 は 36 ページに あります 



1 SCREEN 1 ，1 ，RND (- TIME) :C0L0R1 . 14,0:WIDTH 
U:KEYQFF:DEFINTA-Z:FORI=1T038:VPOKE775- 
(I>7)»7421-(I>9)*613B + I ， ASC(MID$ に7"(5ァ つ:)" 
9vvjssjl3o0 つ 千 pq#5J0GM;itUXe8;N * = -C0''.I.1 ) )+ 
1 :NEXT:FQRI=0TO1 : PRINT : PRINT" PLAYER" I + 1 

2 PRINT:PUTSPRITEI+1 . (1*20+110.136) >I»8+ 
4， Iw2: INPUT" (HP,AP，AC,SP)" ;H， A，C,S:C し S : I 
FH<1ORA<1ORC<1ORS<1ORH+A+C+S>100THENI=I- 
1 :NEXTELSEH(I)=H*30:A(I)=A:C(I)=C:S(I)=S 
:NEXT:P=-(S(0) >S) : J =P: FORI =010415 :VPOKEI 
+6144,97- (I<160)*8:NEXT:D=691 9 

3 S0UND7.53:S0UND12.9:Q=P:P=1-P:IFS(Q)-S 
(P)+97<RND( 1 )*194THENH(Q)=H(Q)-(A(P)-C(Q 
)+97)*»(RND(1)/10 + 1 ) :VP0KED+Q*4. 15:S0UND6 
. 16: SOUNDS. 16 :S0UND13. 15ELSEVPOKED+Q*3-2 
.Q*18+94:SOUND2.80:SOUND9. 16:SOUND13.9 

4 FORI = 0TO16: J=SQR( 1 )-J rPUTSPRITEQ. (Q*4+ 
114.P*2+136) ， P*4+4.. J + P»3:NEXT:VP0KED+Q*4 
.Q*8+4:VPOKED-2M10:VPOKED+1 .136 

5 SOUNDS. 0:SOUNt>9.0:IFH(Q) >0THEN3ELSE VPO 
KED+Q»4. 1 : L0CATE,2:PRINT*^PLAYER—P+1"W0N! 
！": FORI=0TO1 :VPOKE8204. J*RND( 1 )»16+176: I 
FRNDd X .2THENS0UND9. 16:S0UND13.15 

6 J=1-J:I=-STRIG(0) :NEXT:SOUND9.0:RUN 



截声 つも m れ fom け t' 

【HIDEYUKI】 なんとなく ありがちな ゲームで すが、 グラフィックと 音に も 
力を入れ たので、 鑑« プログラム としても 利用で きません。 ちなみに、 戦闘 
が 終わった あとに 聞こえる I" ピュ一 ゥッ ピュー ゥッ J という 音 は 観 g の 歓声の 
つもりで 入れた のです けど、 わかって もらえる でしよ ラか。 S 月 号で 紹介し 
た J.N こと 中嶋潤 一郎 くん、 r 大数 J に 名前 載って おめでと ラ。 ほら、 M ファ 
ン にも 載せて あげたよ。 彼 は 進 研 模試で 名前が 「ナ カジ マジ ユン イチ」 までし 
か 入らず 困って います,。 それ は ともかく、 gBNOTE を 手に入れた 彼 は、 M 
SX ュ一 ザ 一の 私に 実行 速度の 速さで 攻擊 してき ますが、 グラフ ィ- ックと F 
M 音源で 追い返します。 新登場の R800 も V30 に 負ける ので 残念です。 友 だち 
に rcolosseuroi を パーティで 戦える ようにし ろ、 とか t ^一 ナ メント でで 
きる ようにし ろと いわれ ましたが、 めん どい ので やめました。 ステータス は 
体力 重視です が、 気に入らなかったら 改造して 気に入る ょラ にして ください。 





A …… 攻撃力 入力 用 
A(n) …… 各 プレイヤーの 攻撃 
力 ゆ n は プレイヤー 番号※ 以下 
おなじ 

C …… 防御 力 入力 用 

C(n) …… 各 プレイヤ一 の 防御 

力 

D …… VRAM アドレス 用 定 

数の 6 91 g が 入る 

H …… 体力 入力 用 

H(n) …… 各 プレイヤーの 体力 

I …… ループ 用 

J …… カウン 夕 （攻撃 プレイヤ 
—の アニメーション 用/観客の 
ざわめ さ 用） 

P …… 攻撃側 プレイヤー 番号 

Q …… 防御 側 プレイヤー 番号 
S …… すばや さ 入力 用 
S(n) …… 各 プレイヤーの すば 
やさ 



プログラム 解説 



夕 入力 參デ 一夕 判定 範囲 外な 

ら再 入力/範囲 内なら 体力 を 3D 
倍す る/先攻 決定 (スピードの 
速い ほうが 先に 攻撃す る） /画 
面の 作成 



S 戦闘 処理 



•PS G 設定 • 攻撃側 交代 參攻 

撃 成功 判定 參 ダメージ 計算 參ダ 
メージ を 受けた プレイヤーの 色 
を 変える 參 効果音 



画面 表示 処理 ] 



參 アニメーション 処理 攀ダメ 一 
ジを 受けた プレイヤーの 色 を 戻 
す參 戦士 を 元の 位置に 戻す 參 ド 

ラゴン を 元の 位置に 戻す 



B 戦闘 終了 判定 I 



§3 期 設定 



參 PSG 設定 • ダメージ を 受け 
た キャラクタが 生 さ 残った かの 
判定 ゆ 生 さ 残って いれば 行 3 へ 
飛' 3;/ 死んだ プレイヤー を 黒く 
する 肇 勝利者 表示 參 観客が ざ わ 
めく 処理 參 歓声 を 出す 



參 画面 設定 鲁 乱数 初期化 參 変数 

型 定義 參 キャラクタ パターン、 
キャラクタ 色、 ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 鲁各 プレイヤーの デー 



@u プレイ 



參リ プレイ （卜 リガ 一入 力） 參 P 

SG 設定 鲁 プログラム を も ラー 
度 走らせる 



% お" 



〈ファン ダム ニュース /プログラム コンテスト 審査員、 決まる©><^京都>川^&^<»川県>增田15幸く愁嵊〉^«尚史く»3^>富^«<»11^〉 

成田3S<Hm：>'j^^^^<大瞻m^英司く大TO>植*^^<大隨>山田倫也く«E県>東^^^¥く：^県>岡田^t也<J£恚県>+^彦<高娜>：^mi^ 51 
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毎度お なじみ 



一 If D< プログラム コレクション /9 ^ 

, ^cux> ファン ダム ライ ブラ ul€ 「 



一月 号から^ 月 号に 掲戰 した フロ 

BASIC ピ クニ ックェ ッ セン 「 



ラムより S 本 を 被 選" ほかに AV フォ I ラム 再放送 や 

も 掲載" N 月^日 発売 予定： 稅込 定価 880 円： 





1 CSaCE32/2+ RAM8K BY まも てん 


iittB も餮ろ 3 


**=^^f$7¥^"^=r/d-^R/N2! 一 り リーお n 主ォ 



1 SCREEN2.3:COLOR15,0,1 :FORI=0TO1 :CLS:CI 

RCLE(7.7) ，7 8+I*t.4:PAINT(7.7) :FORJ=R 

ND(I-3)T031 :VPOKE14400+I*32+J .VPEEK( J-(J 
M0D16>7)«248-( J¥16)»8) ANDN0T2^INT(RND(1 ) 
**8) :NEXTJ . I : BEEP :SPRITE$(0 り （お ヮ"： S 

PRITE$(1 )="p*p ppp 、"： SPRITE$(4)=" お？ お 

2 SCREEN1 :WIDTH32:DEFINTA-Z:KEY0FF:E$=CH 
R$(27)+*^Y"^ :PRINTE$" !46 ひ trE$"^#3 こ ラ6 い trH:FO 
RW=0TO23:LOCATE0.W:PRINTSTRIN6$(W+4. 160) 
； ： NEXT: SO 麵 1 .W:T=0:V=VDP(8)-1 :X=220:Z=8 

3 IFTMOD100=0THENCOLOR. . VAL ( MID$ ( "47591 8 
" ,T/100MOD6+1 .1)):VP0KE8212,U 

4 I=STICK(0) :T=T+1 rPRINTES"!?"!: IFWM0D2= 
0THENJ=(I¥3 = 1ANDW<44) + (I>6ORI = 1 )**(W>4) 

5 W=W-J :PUTSPRITE0. ( W*4+32 . W»4- 1 3 ) .15.1- 
WM0D2:IFT = H + 1THENPRINTE$**X3 きろく こラ しん！ 

6 PUTSPRITE1 ， (X+30. Y-20) .6.YM0D2+2:N=N-1 
:PUTSPRITE4, ( (Z-ABS(N+3)+6)*4>Z*4) > 1 1 :S0 
UND0. 255: SOUNDS. P:P=P+(P>0) : I=X<220:X=M- 
X»I: Y=-N-Y*I:IFX<YTHENP=15:M=RND(1 )«3+2: 
N = RND(1 )**5 + 3:Z = Z+( (Z>W)-(Z<W) )*2 

7 0NVDP(8) - VG0T03:PLAY''V15L8B6FEL4C03G04 
C'':H = H+(H-T)**(H<T) :PRINTE$"X3tt*l't! おう tt~-": 
FORI=0TO1 : I-PLAY(0)_STRIG(0) :NEXT:G0T02 



ス プライ 卜 座標 

w …… プレイヤーの 座標 =^x、 
丫 座標 両方に 使用され る 

X、 Y …… 岩の 座標 

Z …… 矢の 座標 =^X、 丫 座標 両 

方に 使用され る 



I 、 J …… ループ 用 
M、 N …… 岩の 座標 増分 
P …… 岩の 音の 大 ささ 
T …… 夕ィ厶 

V …… 行 2 で VDP(8) — 1 の 
値 を セッ卜 ス プライ 卜の 衝突 
による 分岐に 使用され る 



プログラム 解説 



その他の 変数 



OS 初期設定 



ES …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27)+" 丫" が 入 
る 

H …… 八 イス コア 



肇 画面 設定 攀 岩の ス プライ 卜パ 

ターン 定義 = ^先に 作成され たデ 
一夕 を もとに 岩の ス プライ 卜パ 
ターン を 定義す る參 画面 設定 參 



ycCj» R-G ^ 
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沖 揮 » 医 くん、 北海道 鎖 くん 

【まも てん】 「ラー フ J 以来、 2 回目の 採用の まも てんです が、 誰か 覚えて いる 

人が いるで しょ ラか 7 沖 繙の署 医さん、 北海道の 寒 井さん、 その他 ファン 

レター を 出して くれた 全国 各地の 多数の みなさん、 ありが とラ ございました。 
では、 その 一部 を 紹介し ます。 「ラー フ はいい ゲームで すね。 （中略) まち てん 
さんの 新しい ゲームに 期待して います」 …… 広 島の 山川 くんからの 手紙で し 
„ . た。 山川 くん、 期待に 応えて 新 
一み aru しい ゲーム を 出し ましたよ/ 
ぜひ 遊んで ね/ このへん でい 
いますが 、ぜんぷう そです (あた 
り まえ か)。 ところで、 いっしょ 

に 送った 「ラー フ 2j はどうな つ 

たんだろ ラ。 友 だち に は 評判が 
よかった のに。 おっと、 友 だち 

の A くんが なに か 書 さたい ょラ 

なので かわります。 一 の 予定 

だつ たんだけ ど、 「A くん はかつ 

こいい」 その他 いろんな こと を 
書いて いたので、 消して 書き直 

しています。 A くん、 ごめんな 
さい。 許して ください。 0Z0 
さん、 （見て るか どろ か 知り ませ 
んが） rFighting Soccerj 
はほんと に 楽しかったです。 




な 鍋 \f い。 
、、ぶ 0、ュ. 

村 tn い 3. 

-' ス、' 'ir>i 



リュー マ' 右: 
jfc ，て *、、 

4=^7 ひい 》 



:*55B じく' . 



に 



変数 型 定義 參 エスケープ シーケ 
ンス 設定 文字の 表示 位置 指定 
用參 画面 作成 肇 変数 初期化 



表示 參 記録 更新 判定 



ほ 障害物 移動 



S ゲーム 背景 処理 



參 タイムから 背景 色 を 設定 參キ 
ャラク 夕の 色 設定 



タイム 処理 



肇 岩の 表示 參 矢の 表示 攀 岩の 効 

果音 発生 鲁 音の 大 ささ 調整 參岩 

の 座標 更新 肇 岩の はみ出し チェ 
ッ ク 參 岩の 跳ね上が り 判定 判 
定が あれば 岩の 座標 増分 設定/ 
矢の 座標 更新 



參 スティック 入力 參 タイム を 増 
やす 參 タイム 表示 肇 移動 中で な 

ければ 入力に より プレイヤーの 
移動 増分 計算 



B ゲ 一/^ オーバー 判定 陽 



@ プレイヤー 表さ 



► プレイヤー 移動 參プ レイヤ 



肇ス プライ 卜 衝突に よる 分岐 =!> 

衝突し なければ 行 3 へ參 効果音 

參八 イス コア 更新 參 ゲーム ォ 一 

バー メッセージ 表示 肇リ プレイ 

(卜 リガ 一入 力) 參行 2 へ 飛 /3; 




〈ファン ダム ニュース/最近の 出来事 ①〉 今月に JSK した ファン ダム プログラム のな 力 ~OT「DRIV 虎 分」 を 打ち こんて 话ん でみ て く れ たかな。 この ゲーム 
は 車 (TiSfK 動きが とてもよ くで きていて 楽しく ®^ た。 しかし、 「多人数 プレイで レ一ス がで きれば もっとお もしろ くなる だろう な あ J と、 ささやいた r 大 
BiiS^tj の 担当者 A の ひとことが、 F I 好きの わ れも 1 に 暴走 させた。 => (次の ページに つづく） 



1 DEFINTA-Z:C0L0R15. 1 . 1 4 ： SCREEN2 . 5 . ： A=1 
4335:FORI=0TO7:CLS:CIRCLE(8,8) ， I ： PAINT (8 
,8) :FORJ=0TO1 :FORK=0TO1 : FORL = 0TO7: A=A+1 : 
VPOKEA, VPEEK( J*8+K»»256 + L) rNEXTL.K. J . I :SC 
REEN1 :WIDTH32:KEY0FF:E$=CHR$(27)+''Y" 

2 FORI = 0TO1 :READX( I) . Yd) >P(I) : NEXT: READ 
A.B.C.D.G.H:PLAY"TOL8SM4500C4CED4DFGEFDC 
•':TIME = 0:DATA.78, ， 224 ， 78 , , 1 1 2 ， ， ， 1 ， ， 

3 P=1-P:Z=P(P) :M=X(P) :N=Y(P) :0=4:R=7:IFS 
TRIG(P)THENP(P)=Z-(Z<7) : 0=7ELSEI F ZTHENP ( 
P)=0:V=ABS(A-M) :W=ABS (B-N) : IFV< 30ANDW< 30 
THENPLAY'NZi" :C=SGN(A-M)*Z»(V/30+1) :D=SG 
N(B-N)«Z*(W/30+1 ) :0=15-2*P:R=5 

4 S=STICK(P) :X(P)=M-(Z=0)*( (S=3)*(M<216) 
-(S=7)«(M>6) )»16: Y(P)=N+(Z=0)*( (S=1 )*(N> 
0)-(S=5)#(N<158) )*16:F=A+C:IFF<0ORF>224T 
HENPLAY"G":C=-C:H=H-(F<0) :G=G-(F>0) :R=6 

5 T=TIME¥6I5 :IFB+D<0ORB+D>159THEND=-D:R=6 

6 PRINTES" ！ )1P''G;E$" !32P"H ：£$"+. "60-1: A= 
A+C:B=B+D:PUTSPRITEP. (X(P) . Y(P) ) ,0+2*P.7 
-P(P) :PUTSPRITE2. (A.B) . 1 .R: IFK60THEN3 

7 P し AY^^GEFDECC つ VP0KE6912，2ti8:PRINTE$" + ， 
"MID$("2P WON! ！ DRAWN- • -IP WON! ！ " .S6N(6-H 
)*8+9,8) : POKE-869. 1 : RESTORE : CLS : 60T02 



CSaCEa2/2+ RAM8K BY HIDEYUKI 



ス プライ 卜 座標 

A、 B …… 黄 ボールの 位置/ A 
はス プライ 卜 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブルの アドレス として 
ち 使用 

C、 □ …… 黄 ボールの 速度べ ク 
卜ル 

F …… 黄 ボールの 移動 後の X 座 
標 

M、 N、 X(n)、 Y(n) …… プ 
レイヤー ボールの 位置 （n が 
のと さ 青 ボール、 1 のと さ赤ボ 
-ル） 

V、 W …… プレイヤー ボールと 
黄 ボールの 距離 (絶対値） 



その他の 変数 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27)+" 丫" が 入 
る 

G …… 1 P の スコア 
H …… 2P の スコア 



し J、 K、 L …… ル一プ 用 
□ …… プレイヤー ボールが 縮ん 
でい るか 縮んで ないか を 分ける 
ための カラー コード 基本 値 
P …… 処理 中の プレイヤ 一番 
号 一 1 

P(n) …… プレイヤー ボールの 
大 ささ （(]~7 で、 値が 大さ いほ 
ど 小さい） 

R …… 黄 ボールの 大 ささ （スプ 
ライ 卜 パターン 番号） 
S …… スティック 入力 用 
T …… タイム カウン 卜 用 
Z …… 修正 前の P(n) 
画ス ブライ 卜 面 
青 ボール （IP) 
1 赤 ボール （2P) 

e 黄 ボール 

國ス プライ 卜 パターン 番号 

0-7 大 ささ 別の ボール 



プログラム 解説 



初期設定 



齡 整数 型 宣言 參 画面 初期化 參ボ 



ール パターン 描画と ス プライ 卜 
パターン ジェネレータ テーブル 
への 登録 參 画面 モー ド 再設 定參 

エスケープ シーケンス 設定 



S データと 読み こみ】 



參 ボールの 位置と 大 ささ 設定 參 

変数 初期化 肇 効果音 鲁丁 I ME 

初期化 參 ボールの 位置と 大 ささ 
データ （この 行で 読み こみ） 



S 縮んで ボン./ 



參 プレイヤー 切り換え 參 変数の 

設定と 初期化 肇卜 リガ 一入 力 判 

定=> 卜 リガ 一入 力が あれば ボー 

ルを 小さく する/卜 リガ 一入 力 
がな く て 前回 あれば ボール を最 
大に する/黄 ボールに あたった 
とき、 速度べ ク 卜ル、 大きさ、 
プレイヤー ボールの カラー コー 
ド 基本 値の 修正 



E! 移動と 壁 衝突 1 



參ス ティ ック 入力 參プ レイヤー 
ボールの 大 ささが 最大なら 座標 
更新 參黄 ボールが 左右の 壁に あ 
た つ たかの 判定 あた つたなら 
速度べ ク 卜ル X 成分 反転/ スコ 
ァ 更新/ 大 ささ 修正 



ほ 壁 衝突 2 



參 タイム カウン 卜參黄 ボールが 
上下の 壁に あたった かの 判定 =；> 

あたったなら 速度べ ク 卜ル Y 成 



分 反転/犬 ささ 修正 



表示と 終了 判定 



參 スコア、 タイム 表示 參黄 ボー 

ルの 座標 更新 參プ レイヤー ボー 
ルの 表示 參黄 ボールの 表示 參終 
了 判定 



B 結果 表示 



參 効果音 秦ス プライ 卜 消去 參結 

果 表示 暑5丁0卩 キー を 押した 
状態に する 參リ プレイ 

補足 1 

『ちぢんで ボン/』 の 投稿 時の 
バージョン では、 黄 ボールの 速 
度べ ク卜ル 修正に、 プレイヤー 
ボールとの 距離 をから めて いた 
が、 これ はいた だけない。 

行 3 の 上から 4 行 目、 右寄り 
にある、 「V/30+l」 といろ 
のと、 すぐ 下の 行の 中央 寄りに 
ある、 「W/30+l」 という 部 
分 は、 「V/(V+W)」、 ^W/ 
(V+W)」 となって いたが、 これ 
では 黄 ボールと プレイヤー ボー 
ルが 完全に 重なった とさに、 
「[Division by ze「ci」 の エラ 
一が 出る とい ラ バグが あった。 

(V+W) は 定数に 置き換えて 
おいた。 ちなみに、 この 数値 を 
変えれば、 ゲームの 特性 を 変え 
る ことが でぎ るが 30 く らいが 適 
当 だ。 



フブ 
ァ □ 

が 
^ラ 

會台 
お 

I ン 

Q ラ 



.0 jlS^oA ^ I 〈ファン ダム ニュース/最近の 出来事 ②〉 「まず は ブレ— キを つけ ろん、 「レ一 ス: « 前の预 をつ けろ/」、 「シ グナ 、'ほしい ぞ /」、 「着頗 に ボイ 
C^^CifrM ント をつ けて、 全 I 嫩て假 負が つくよう にしろ/」、 f ポイントの 集 言 きもつ けろ/」、 「マシン どうし 疾 判定 をつ けろ./」、 悔 の ある コ一ス もつ 



くれ/」 



あるて いどのと ころで ""DRIV ま 分 turboRj として; に 職した。 呌 （次の ページに つづく ） 





ちぢ AT? ポ:^ / 

^ 遊び 方 は 37 ページに あり ます 



[HIDEYUKI] これ は、 いつも 私の ゲーム を 「くそ ゲ一 J と 呼 /3; 友 だち に、 珍 

しく 好評だった 2 人 吊 スポーツ （7) ゲームです。 だまされ たと 思って 打ち こ 
んで ください。 ほんとうに だまされる でしよう （うそ)。 黄色の 球が いろんな 
方向に はね 返る のが ミソ です。 制限時間 は 1 分です が、 好きな 数値に 改造し 
てくだ さい。 真剣に やれば 燃える と 思います。 では、 また 会う 曰まで …… 。 



珍しく 好評 



毎度お なじみ 



e 月 号に 掲載した プログラムより S 本を嚴 選。 ほかに A V フォ —ラム 再放送 や 

"ピクニック エッセンス」 も 掲載。 = 月 日 発売 予定。 税込 定価 880 円。 




CS32/2+VRAM64K BY TOPPY SOFT 



^遊び 方 は 37 ページに あります 



1 C0LOR15. 1 , 1 :DEFINTA-Z: SCREENS :OPEN''GRP 
:"AS#1 :SETPAGE0, 1 : CLS : F0RI=BT01 :READM$(I 
),X(I)，Y(I),M(I) :NEXT:LINE(70,70)-(105, 1 
tl5)，15，B:LINE(160,70)-n95，10S) ,9.B:SETP 
AGE1 .B:LINE(75,50)-(180,165) ,2.B:DATAV15 
06L64C .85. 60. 4. VI 506L64B .170. 155,8 

2 FORA=0TO1 :0N-STRIG(A+1 ) -STRIG ( A+3) *2+ 1 
GOT05.3.4>5 

3 PLAYM$(A) : IF J (A)=1THENLINE(X(A) ,Y(A) )- 
(Q(A) .R(A) ) .10+(A=1 )*«3.BF: J(A)=0:GOTO5EL 
SEJ(A)=1 :Q(A)=X(A) :R(A)=Y(A) :G0T05 

4 PLAYM$(A) :IFJ(A)=1THENCIRCLE(Q(A) ,R(A) 
) ，SQR( (X(A)-Q(A))«(X(A)-Q(A)) + (Y(A)-R(A) 
)*(Y(A)-R(A) ) ) . 10+(A=1 )*3: J (A)=0ELSEJ (A) 
=1 :Q(A)=X(A) :R{A)=Y(A) 

5 S=STICK(A+1) :IFS=0THENS=M(A) 

6 X(A)=X(A)-(S>1ANDS<5)+(S>5ANDS<9) : Y(A) 
=Y(A)+(S>0ANDS<3ORS=8)-(S>3ANDS<7) : IFPOI 
NT(X(A) ,Y(A) )<>1THEN8 

7 PSET(X(A) ,Y(A) ) . 1 5+ ( A=1 ) #6 : COPY ( X ( A) -1 
7.Y(A)-17)-(X(A)+16.Y(A)+16),0TO(71-(A=1 
)*90,71 ) ,1 :M(A)=S :NEXT:G0T02 

8 SETPAGE0.0: PRESET (70, 80) :PRINT#1 に PLAY 
ER";1-(A=0) ；"«) » ち に： POKE- 869， 1 : RUN 




り レープ 用 

- スティック 入力 用 



X(n)、 Y(n) プレイヤ一 
の 座標 n は プレイヤー 番号、 
以下 同様 

M(n) …… 現在の 移動 方向 
J(n) …… セッ 卜して いるか ど 
うか 4 1 = している、 2= して 
いない 

Q(n)、 R(n) …… セッ 卜した 
座標 

M$(n) …… セッ 卜した とさの 
効果音 

A …… 現在 処理 中の プレイヤー 
番号 



プログラム 解説 



まず、 枠 を かいて 



參 初期設定 鲁 グラフ ィ ック 画面 
オープン 參 画面 消去 參 初期 デー 
タ読 みこみ 參 画面 枠 表示 參 各種 

データ （行 1 で 読み こみ） 



S ゲー 開始 



-プ 開始 < 

入力に よる 分岐 



'卜 リガ 一 




Hi,How'reYouDoin'? 



(TOPPY SOF 丁.】 は 一い/ TOPPY SOFT. で一 す/ 当 ソフ卜 八 
ウス は 3 年く らい まえに 作った グループで メンバー は 富 田、 川口、 获 島の 3 
人です。 あとむ かし は 小川と いう 怪物 もいた のです が、 最近 はぜん ぜん 見 か 
けません。 ところで この プログラム はしば らく まえに KG (くだらない ゲー 
厶） コンテ ス卜 という ほんとうにく だらない こと を 3 人で やった ときに 社長 
☆ 富 田が 作った もの 画面、 試合 結果 セーブ 付き） を 1 画面に 直した もので 
す。 単純な ょラで なかなか 奥が 深く、 楽しめる と 思います。 この 号が 出る こ 
ろ は 大学 受験の 10 曰くら いまえ だと 思います。 受験が 終わったら またな にか 
送ろうと 思う ので 期待して いてく ださい。 




T0P1>Y SOFT STAFF 



B しかぐ./ ] IS どっちが 勝った？ 



參 効果音 鲁 すでに セッ 卜して い 

たら 四角 を かく、 そうでな けれ 
ぱ 座標 を セッ卜 



M# 者 表示 參リ プレイ 



まる./ 



參 効果音 參 すでに セッ 卜して い 

たら 円 を かく、 そラ でなければ 
座標 をセッ 卜 



@ どっちへ いぐの 7 



肇ス ティ ック 入力 參 押され てい 

なければ 現在の 移動 方向 を 代入 



ほぶつ かってなければ 



> 座標 計算 參 ゲームオーバー 判 



B 自分 を 表示 



肇 自分の 点 を 表示 參 枠内に GO 
PY 鲁 移動 方向 保存 看 

ープ 終了 參行 2 へ 戻る 



補足 

この ゲームの ょラに 8 方向へ 
移動す る ゲームの 場合、 移動 計 
算の 部分に は、 論理 式で はなく 
配列 変数 を 使うよ ラ にしよ ラ。 

具体的に は、 はじめに ST I 
CK 関数に 対する X、 丫 方向の 
移動 増分 を、 

FOR I = 1 T08 ： READ 
T( I ), U( I ) ： NEXT ： □ 
ATA0, — 1, 1,-1, 1, 
0, 1 ， 1,0, 1,-1, 1 ,- 

1， 0, - 1 , - 1 

として 設定して おいて、 メイン 

の 移動 計算の 部分 を、 

X (A) =X (A) +T (S) 

： Y (A) =丫 （A) +U(G) 
とすれば、 スピードち はやくな 
り、 リス 卜もス マー 卜になる。 
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お 



〈ファン "^ムニ ユース/最近の 出来事 ③〉 その後 DSI2 月 号に、 マシン どう し c7)iS5? 判定 力くない 4 人 プレイの グランプリ モードと、^ 3^ 淀が ある 3 人プ 
レイの グ ラン フリモ 一ド、 そのほか にも いろいろと モード を 用意して ある rRACEm 分」 がフ アジ" i^cT)^ によって 作られた。 4 人 プレイの グランプリ モー 
ドに 登場す る、 白、 赤、 緑、 青の 車 を われわれ は マクラーレン、 フェラ 一リ、 ベネ トン、 ティレルと 名 づけた。 ^(次の ページに つづく） 





|CSaCS32/2+ RAMB4K BY Romi 




ミン ケ 

A/If KKP 


遊び 方 は 42 ページに あります 



この プログラム は、 マシン 語 を 使用して います。 プログラム を 
念入りに チェックして ください。 また、 この プログラム を 走ら 

せた あと は、 RAM ディスク 機能が 使えなくなります ので、 注意して ください。 

1 CLEAR206I ，&HCFFF ： DEFINTA-Z ： AD = &HD06I0 ： D 
EFUSR=AD 

20 RE ADAS ： ON- ( A$=" ！ " )GOTO40 :SM=B: FORI=0T 
031 :DT=VAL に&に +MID$(A$, 1*2+1 ,2) ) :POKEAD 
+1 ,DT:SM=SM+DT:NEXT: AD=AD+32:READA$:IFSM 
= VAL に &tr + A$)THEN2ia 

30 BEEP:PRINT"DATA ERROR i rT : PEEK ( &HF6A4 
)*256+PEEK(&HF6A3) :END 

40 A=USR(t)) :PRINT"*MIKKE 力 ク= コマ レマシ 5 . : END 
50 DATA 3AF8FAB72809CD52D036003E800610F5 
210040C5CD0C00C12F4F5FF1F5C5CD14.0E2B 
60 DATA 00C1F1F5C5CD0C00C1B92805F13C10DF 
76F1CD52D02336202640CD24002168D0.0E87 
70 DATA 1 1 130400 1I9040EDB03AC1 FC2640CD2400 
FBC9F547E6IJ3070707074F78E60C814F ,0C0B 
80 DATA 06002 1C9FC09F1C941 420000 10400000 
0000000000e00000E506062189FD1153>077E 
9B DATA 41 1ABE2006132310F81803E137C9E121 
5941CDEA40CDF44021000B22BE412177.0BE7 
100 DATA 41CDEA40CDB100237EB7282511CU17 
E122313B720F92A76F64E2346235E2356,0C4B 



110 DATA 2378B12031DD21BE41DD7E00DDB6012 
008218E41CDEA40186CCDF4402ABE41CD.0E13 
120 DATA FE4a3EFF32C041CD3241AF32C041219 
D41CDEA40184FC5D5DD218452CD5901.21 ，BEE3 
130 DATA 5EF5nci41E51AB728177EB728101AF 
E3F2803BE20B4132318ECE12318E4F118.0C6F 
140 DATA 1FF1OD21BE41DD6E00DD660123DD750 
BDD7401E1E5CDFE40CD32413E09CDA200.0F2A 
150 DATA D1E1C35140DD219B403AC1 FCF5FDE1C 
31C007EFE24C8CDA2002318F63E0ACDA2. 1 147 
160 DATA 003E0DC3A2001 1B84106053E3013121 
0FCFD21B9413E05F5874F0600DD21AD41 .0A7C 
170 DATA DD09OD4E00DD4601 B7EO423805FD340 
018F609FD23F1 3D20DEC921 B94-106047E , 0D58 
180 DATA FE30200E3AC041 B720053E20CDA2002 
31 0ED047ECDA200231 0F9C94D494B4B45 , 0BB7 
190 DATA 000A0D2D204D494B4B4-5202D2050726 
573656E74656420627920526F6D6924.49.090B 
200 DATA 4E505554-20534-541 524348494E47204 
4415441 0A0D244E4F5420464F554E44A5 ， 08A2 
210 DATA A5A50A0D244C494E4528532920464F5 
54E4420210A0D2401000A006400E80310>06D3 
220 DATA 2700000000000000000000000000000 

230 DATA ！ 



^^^^^^^^ 

A …… USR 関数 呼び出し 用 
A$ …… マシン 語 データ 読み;: 
み 用 

AD …… アドレス カウン 夕 
□T …… マシン 語 データ 
I …… ループ 用 
SM …… チェックサム 計算 用 



プログラム 解説 



10 初期設定/ US R 関数 定義 
ED マシン 語 書 さ こみ 
3D デ 一夕 文に ミスが あった 時 
の 処理 

40 USR 関数 呼び出し （M I 
KKE の 組み こみ） 
50~E3D マシン 語 データ （行 20 
で 読み こみ） 



マシン 語 解説 

SHD000~S,HD00A 
RAM ディスク 機能 切り離し 
SHD00 已〜 SHD037 



RAM スロッ 卜の 調査/ CAL 
L 命令の 拡張 

SHD03 已〜 SHD047 

M I KKE を 裏 RAM に 転送 
S,HD048~S,HD051 
スロッ 卜 を 元に 戻す 
SHD05e~S.HD0B7 

スロッ 卜 アドレス 計算 

M I KKE の メイン プログラム 
(裏 RAM の SH4000 以降に 
転送され る） 



メイン プログラム 解説 

SH4000~SH400F 
力一 卜 リッジ ヘッダ 
aH401*0~SH40e5 

ステー 卜 メン卜 名の チェック 

aH402B~S,H4035 

M I KKE 初期化 
SH403B~S,H40E9 

検索 文字列の 取り こみと リス 卜 
内の 検索 

SH40EA~SH40FD 



文字列 表示 

SH40FE~SH41 52 
10 進 変換 • 表示 処理 
SH41 53~SH41 AE 
画面 表示 用 文字列 データ 
aH41 AF~SH41 B8 
10 進 変換 テーブル 



ワーク エリア 

SH41 Bg~SH41 BF 

各種 ワーク エリア 

SH41 C0~aH4SC0 

検索 文字列の 残 り 長さ/検索 文 
字 列 格納 エリア 



ラス ブ^ ^チ: ^Romit?^ よ t やま 話 

[第 4 回: 失せろ (笑)] 

(Romi) よく、 「私 は 笑った J という こと を 文面に 表現 するとき に ""(笑)」 と S 
くくされ 外道 (げどう) がいる が、 あれ は 許せない。 超 口一 グレードへ ボ 野郎 
と、 今 すぐにで も睜 びなら わしたい くらいだ。 （笑) とい ラナ メた言 菜の 裏に 
は、 「まったく まいつ ちゃうせ。 でも どう だ、 ここで 笑ラ 俺の センス、 ナウい 
だろ、 アミ一 ゴ j という カスの 思考が ありあり と 表れて いる。 なんか もラ それ 
がすつ ごく ダサい。 ダサい とい ラ鴛 菜ち ダサい が あえて その ダサい という 言 
菜が ビッ タリな ほど ダサい。 と 書いても 理解して くれる 人 はきつ と 少ないだ 
ろラ が、 わかって くれた 人 は将釆 きっと 大物になる だろ ラ。 保証 はしない け 
ど。 —— つづか: 



:r ないか もし 



. は将釆 きっと 大物に 
れ ない 一 (笑。 《 集 部 注） 




は プログラム 確 B 用 データ 



使い方 は 

45^ —ジ 



1B>9oA0 



2fl>mqe2 
68>L8d0 



70>crcl0 



130>Uld0 
170>Xrd0 
210>5ab0 



19»>JOc0 
23B>t400 



40>Sf F0 
80>44b0 
120>i6e0 
160>Bf d0 
200>9bc0 



〈ファン タム ニュース/最近の 出来事 @〉r やつば、 マクラーレン は 速い ね」 とか 「ティレル は シャーシが いいんだ けど」 とかいい あってい るな か、 ギャラ 
リーから 「その 車 はまる で、 一反 もめん じ やん」 といわれても わ nt) れは 日々、 レースに 熱中して いる。 ^^5から「1^；£気^}^^^1]1令」がだされた今、 わ 
れ われ は »S が 家に 帰る の をい まやお そしと 待ち 続けて いるので あった。 （終） P.S.turboRM つたら ぜひ 試して みて ね. Z 
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■ CSa Um2/2+ RAM 8 K BY あ ~ る 'OTN 




1 ドライブ 

[liJrtl VCiSIXI 


jj ^ 遊び 方 は 38 ページに あります 



10 DEFSN6A-D:DEFINTE-Z:DIMA(20) ,B(20) :C0 
L0R1 ,0 ,0:SCREEN2.2:FORI=0TO20:A(I ) =C0S(3 
.14«I/20) :B( I) =S IN (3.14*1/20) :PSET{8.8) : 
LINE-STEP(2*tB( I)+5wA(I) , 2»A ( I ) -5«B ( I ) ) ,0 
: LINE-STEP (-9»A( I ) .9*B( I) ) : L INE - STEP ( -5* 
B(I) ， - 5*A(I) ) :LINE-STEP(9»A(I) .-9*6(1) ) 
20 LINE-STEP(5«B(I) ,5t*A(I) ) :PAINT(8.8) :F 
ORJ=0TO3:FORK=0TO7:VPOKE14336+I»32+J»8+K 
,VPEEK(256»(JM0D2)+K-( J>1 )*8) :NEXTK. J :CL 
S:NEXT:C0L0R1 . 1 5 . 4 : SCREEN 1 : WIDTH32 ： VPOKE 
8196.42: VPOKE8208. 238: KEYOFF:A$=CHR$( 27) 
30 FORI=0TO7:READV:VPOKE256+I >V:NEXT:L=8 
:R=10:Z=12:C=120:D=140:P=0:E=0:F=8:T=0:F 
ORI = 0TO23:LOCATE0. : PRINTA$''L" : し DCATEZ ， 
: PRINT"♦♦令♦♦命♦♦" : NEXT : SOUNDS , 2 : S0UND4 ， : 
SOUND5»20:SOUND7,49:SOUND9,13:SOUND10,16 



40 L=L+{T=200ORT=500ORT=1200) :S=STICKC0) 
:R=R+ (S = 7)*(R<20)-(S=3)**(R>0) :P = P-(P<9) : 
C=C+P«A(R) :D=D-P*B(R)+8:D = D-(20>D)i»(20-D 
) :PUTSPRITEB. (CD) . 8 . R : Z = Z + E : F = F- 1 : IFVPE 
EK(6144+(C+8)¥8+ ( ( D+8) ¥8) *32 ) =32THENS0UN 
D12.80:SOUND13.0:P=0:C=C-20»A(R) :D=0 + 16 
50 SOUNDS. P+6:S0UND2.D:S0UND6.ABS ( 1 0-R)« 
3:IFF=aTHENE=INT(RND( 1 )»3)-1 :F=RND( 1 )*8+ 
2:G=Z+E«F: IFG<10RG>31 -し THENF=0:GOTO50 
60 T = T+1 :LOCATE0，CI = PRINTA$"r:l_OCATEZ，t): 
PRINTSTRING$(L. 131 ) : I FD< 1 92THEN4"{IE し SEBEE 
P 

7B LOCATES. 1 : PRINT"SCORE"T : H=H- ( H<T ) * ( T- 
H) iPRINT" HI SC0RE''H:P0KE-869>1 :REST 

ORE:GOTO30:DATA.60 . 1 26 . 1 26 . 1 26 . 24 . 24 , 60 



- 道の X 座標 



A(n)、 B(n) …… 車の 向 さに 

対する X、 丫 成分 

A$ …… エスケープ シーケンス 

用 ： CHFi$(27) が 入る 

C、 D …… 車の 座標 

E …… 道の 方向 増分 

F …… 道の 方向 増分に 対する 距 

離 

G …… 道の 表示 判定 用 
H …… 八 イス コア 
I 、 J、 K …… ループ 用 
L …… 道 幅 
P …… 車の スピード 
R …… 車の 向き 
S …… スティック 入力 用 
T …… スコア 
V …… データ 読み こみ 用 



プログラム 解説 



10〜20 初期設定/ 
パターン 定義/画面 設定 
30 キャラ ク夕 パターン 定義/ 
変数 設定 Z 道の 表示. '- 効果音 
40 道 幅 決定/スティック 入力 
/座標 計算/車 表示 Z 衝突 判定 
50 効果音/道の 方向 決定 
60 スコア 增 加/画面 ス クロー 
ル /'道の 表示/ゲームオーバー 
判定 

70 スコア • 八 イス コア 表示/ 

リブ レイノ' 木の キャラ ク夕パ 夕 
ーン データ （行 30 で 読み こみ） 



補足 

の プログラム は、 道の スク 
ヽ 



と マ 運転免許 合宿 

(あ一る . 。TN〗《 休みな 



ま ％卿 
になつ はは 

リン 了 ひ m 

t/ まな /i»3"3l に 




(あ〜 る • OTN】 秋 休みな の 

で 運転免許 をと りに 長野県の 
伊亲 にさて います。 合宿 制で、 

最短で いけば 10 月 g 曰に 柏 
(私の 家） に 帰れる はずです が、 
1 回で も 失敗す ると 大学が 始 
まって しまう 非常に 厳しい 状 
況 です。 といって t 発売 曰に 
は 過去の 話に なって いるで し 
よう。 それ は ともかく、 この 
ゲーム、 単純な わりにけ つ こ 
う 楽しめる と 思う ので 打ち こ 
んで みて ください。 



ロールに エスケープ シーケンス 
を 使用して いる。 

具体的に は、 CH R$(2 
7)+ "し" を PR I NT 文で 使 
ろ エスケープ シーケンスで、 そ 
の 行 を 含む 以下の 行 を 一段 下に 
ずらして いるの だ。 

つまり、 画面の いちばん 上で 
これ を 使え ぱ、 めでたく 逆スク 
ロールす る ことになるの である。 

また、 車の ス プライ 卜 パター 
ンはデ 一夕 を 持たず、 SIN、 
COS を 使って 車の 回転 パター 
ンを 計算して 定義して いる。 

これによ つて、 短い プロ グラ 
厶で なめらかな 動 さが 可能に な 
つてい る。 

そして、 木の キャラクタ バタ 
—ンは C;HR$(3E)、 つまり 
スペースに 定義して いる。 

このため、 スクロール させた 
とき、 道 を 表示す る だけです む。 

表示す る キャラクタ を 最小限 
にお さえ、 スピード を 速くす る 

テクニック といえ i)。 
また、 道の キャラ ク夕は 文字 



の 表示 色と 背景 色 を 同じに する 
ことで 作って いる。 これ は 覚え 
てお さたい テクニック だ。 

■turboR 版に ついて 

38 ページに 書いた ように、 も 
ともと turboR 版 は 担当の 軽 
い 気持ちから 作られた もので あ 
る。 それが どういう わけ か、 担 
当の 知らない ラ ちに ボスの 目に 
とまり、 こうして 掲載の 運びと 
なった。 

ただ、 掲載に あたって プ ログ 
ラムの 長さが 3 画面 以内と いう 
制約が あった。 何も 考えず の ほ 
ほんと 作って いたので、 もとの 
プログラム は 5 画面 を 超えて し 
まっていた。 鬼の ように プ ログ 
ラム を つめこん だが、 それでも 
まだ 3 画面 半ぐ らい ある。 でき 
るなら 削りた くはなかった の だ 
が、 得点 （ドライバー ズポ イン 
卜） 集計 機能 はやむな く 割愛 さ 
せて もらった。 

また、 前述の ょラ に、 スぺー 
スの キャラクタが 空白で なくな 
つてい るた め、 画面 表示に 関し 



K) プログラム «B 用 データ 



使い方 は 

45 ページ 
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I 月 号に 掲載した 「THE ERATHj の リスト (7>~35 に 見えに くい 姓が あつたので お知らせ 
に 見える かもしれ ません が、 二れ は 「£」 です。 申し訳ありませんでした。 



turbo R 用 マルチ プレイ 改造 版 『DRI VE 氮分 turbo R 



この プログラム はかならず turboR の 高速 モードで 遊んで く 
ださい。 ディスク を 抜いて 本体の 電源を入れれば、 Disk 
BASIC version 日. 01 と 表示され、 高速 モ一ド になります。 

10 DEFSNGA-D:DEFINTE-Z:DIMA(20) .B(20) .T( 

20) rCOLORI . , ： SCREEN2 . 2 ： DEFUSR=342 

20 FORI=0TO20 ： READK I ) : A ( I ) =COS ( 3 . 1 4* I /2 

0) :B(n=SIN(3.1"I/20) :PSET(8,8) : し INE-ST 
EP(2*B(I)+5»A(I) ,2*A(I)-5»B(I) ) .0:LINE-S 
TEP(-9hA( I) ,9wB(I) ) : し INE - STEP (- 5**B(I) ，-5 
»A(I) ) 丄 INE - STEP(9»A(I) ,-9*B(I) ) 

30 LINE-STEP(5wB(I) ， 5wA ( I ) ) : PAINT ( 8 ， 8 ) : F 
ORJ=0TO3:FORK=0TO7:VPOKE14336+Iw32+Jh8+K 
. VPEEK{256»( JM0D2) +K- ( J >1 )»8) : NEXT: NEXT: 
CLS:NEXT:C0L0R1 . 1 5 . 4 : SCRE EN 1 :WIDTH32:VP0 
KE8196,42:VPOKE8208.238:KEYOFF:L(0)=15 
40 A$=CHR$(27) :L(1 ) =8 : L ( 2 ) = 1 2 : L ( 3 ) =4 : FOR 
J = 0TO1 :READA:FORI = 0TO7:READV: VP0KEA*f8+I . 
V:NEXT:NEXT 

50 LOCATE 10, 11 : PR INT" PLAYERS?" : I = USR(0) 

60 M=VAL ( INKEYS) : I FM=0ORM >4THEN60 

70 M=M-1 :L=8:Z=12:E=0:F=8:T=0:U=0:B=131: 

FORI=0TOM:R(I)=10:P(I)=0:C(I)=108+I»8:D( 

1) =140:M(I)=I :NEXT:FORI=0TO15:A=RND(1 )»( 
M+1 ) : Y = RND( 1 )*t(M+1 ) :SWAPM(A) ,m Y) :NEXT 
80 FORI=0TO23: PRINTA$"H"A$"L" : LOCATEZ , : 
PRINT""++4++<f" :NEXT:SOUND3，2:SOUND4，0:S 
OUND5.20 :S0UND7.49:S0UND9. 13:SOUND10 . 16 
90 FORI = 0TOri: IFC( I)<-1THENFORJ = 0TO180:NE 
XT:GOTO140ELSEIFI=3THENS = PEEK(-1 045) :A=( 
(SAND2) =0) :Y=( (SAND64)=0)-( ( SAND1 28 ) =0 ) E 
し SEA = STRIG(I) -.SsSTICiai) ： 丫 =( (S>5)AND(S く 9 
) )-( (S>1 )AND(S<5) ) 

100 IFATHENP(I)=P(I)-2:P(I)=P(I)-(P(I)<0 
)H(0-P(i) ) 

110 R(I)=R(I)-Y:R(I)=R(I)+(R(I)>20)-(R(I 
)<0):P(I)=P(I)-(P(I)<9):C(I)=C(I)+P(I)»A 
(R(I)):D(I)=D(I)-P(I)*B(R(I))+8:D(I)=D(I 
)-(20>D(n )»(20-D(I) ) 



120 PUTSPRITEM(I) . ( C ( I) . D ( I ) ) > L ( I ) . R ( I ) : 
N=VPEEK(6144+(C(I)+8)¥8+( ( D ( I ) +8 ) ¥8 ) »32 ) 
: IFN = 32THENSOUND12,80 :S0UND13> 0: P( I ) =0 :C 
(I)=C(I)-20«A(R(I) ) :D(I)=D(I)+16ELSEIFN= 
128THENC(I)=-3:U=U+1 

130 IFD(I) >191THENU=U+1 : PUTSPRITEM ( I ) , (0 
，0) >0:C(I)=-2:D(I)=1500-T 
140 NEXT: IFU>MTHEN190 

1 50 SOUNDS. P(B) +6 :SOUND2>-D(0)**(C< >0) :S0 

UND6.ABS(10-R(0) ) *3 : Z = Z + E : F = F- 1 

160 IFF=0THENE=INT(RND( 1 )«3) -1 :F=RND( 1 

8+2:G=Z+EwF : IFG く 10RG>31 -し THENF=0 :GOTO160 

170 T = T+1 : LOCATE . ： PR I NTA$" L" : LOCATE Z . 

: IFTM0D1 00 く 〉0THENPRINTSTRING$ (し， B) ELSEPR 

INTSTRING$(L-70-T/100) : L=L+ ( T=200ORT=400 

) : IFT=500THENE=0 : F=30 : B=128 

180 FORJ=0TO(3-M)*200 :NEXT:GOTO90 

190 FORJ=0TO1 00 0:NEXT:FORI=0TOM:PUTSPRIT 

EI,(0.0).0:N(I)=I+1:D(I)=D(I)+T(R(I)) 

200 NEXT: IFM=0THEN220ELSEFORJ=0TOM-1 : FOR 

I = 0TOM-1 : IFD( 1 +1 )<D(I)THENSWAPN(I) .N(I + 1 

) :SWAPD(I) >D(I+1)ELSEIFD(I)=D(I+1)ANDM(I 

+1 )<M(I)THENSWAPN(I) .N(I+1 ) :SWAPD(I) ,D(I 

+1 ) :SWAPri( I ) >M(1 + 1 ) 

210 NEXT:NEXT 

220 6OSUB240 : FORI =0TOM : L0CATE4 > 2 ： PRINT" R 
ESULT" : LQCATE2.4 + I : IFC(N( I ) - 1 ) =-3THENPRI 
NTUSINGT '#PLAYEir ； 1 +1 ； N ( I ) ELSEPRINTUSI 
NG"R' "#PLAYEir ;N ( I ) 
230 NEXT:GOTO50 

240 SC1UND7，255:C し S:F0RJ = 1T022: し 0CATE1 . J : 
PRINTSTRING$(30.39) ； :NEXT:RETURN 
250 DATA2.2. 1 ， 1 ， ， ， 1 ， ， ， 1 , 1 , ， ， ， ， 1 ， 1 ， 1 , 2 ， 3 ， 
3.32. .60. 126. 126. 126, 24.24,60 >39> ...... . 





て少々 手間取った。 

この ゲーム は 4 人で プレイす 
ると 本当に 燃える。 順位に よつ 
て 点数 をつ けて (編集部 例、 1 位 
g 点、 2 位 6 点、 3 位 4 点、 4 
位 3 点、 リタイア 点)、 5〜20 
戦の 合計 点で 競 ラょラ にす ると 
なお 盛り あがる。 編集部で は 全 
16 戦の グランプリレースが はや 
つてい る。 ぜひ みんな も 4 人で 
プレイして みて ほしい。 



なお、 この ゲーム は 現在で も 
進化 を 続け、 衝突 判定 あり モー 
ドが でさるな ど、 かなり バー ジ 
ヨン アップされ ている。 これ は 
ディスク ステーション 12 月 号に 
『RACE 気分 J として 掲載され 
ていて、 turboR を 持って いる 
人 だけが 遊べる ようにな つてい 
る。 

52 ページからの 欄外の、 ちえ 
熱 レポ 一 卜 を 読んで みると いい。 



改造 版の 確認 用 データ 




10>N2M0 


20>e7U5 


30>oFK3 


40>cgt0 


50ME70 


60>kO60 


70>73x3 


80>Ejo0 


90>x554 


100>ce し 


110>s3Y3 


120>ef R4 


130>TgT0 


U0>4e10 


150>Uog0 


160>oZ01 


170>nm82 


180>uG50 


190>enZ0 


200>FfV3 


210>eA00 


220>58a1 


230>4600 


240>ZID0 


250>cYa0 
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'* 

■ ^ j 


1 CS3CE32/2+ RAM16K BY TYRANNOSAURUS SOFT 


[ は 

1 ヒールの 覇 


しゃ 

者 




■130 遊び 方 は 39 ページに あります 



10 SCREEN 1 .3:WIDTH29:C0L0R15. 1 . 1 :CLS:KEY 

OFF:LOCATE9,10:PRINT''PLEASE WAIT" ； SPC ( 73 

)； "TYRANNOSAURUS SOFT" ； SPC (74 ) に 1990. 8" 

20 F0RI=256T0727:A=VPEEK(I ) : A=A0RA¥2 : VPO 

KEI .A¥VAL (MID$ ("8844221 1" . IM0D8+1 , 1 ) ) 

30 NEXT : FORJ=0TO1 3 : READAS : FORI=0TO 

31 :B$=B$ + CHR$(VA しに &H-+MID$(A$, H*2+1 ,2) ) 

):NEXT:SPRITE$(J)=B$:NEXT:CLS 

40 RESTORE480 ： F0RI=1 1 T023STEP2 : READAS : LO 

CATE0 ， I : PRINTAS ； : NEXT : F0RI=7T027 : LOCATEI 

.TiPRINT"-" :NEXT:ST=1 :SC=0:HS=0 

50 BR=5:TX=45:HB=0:LOCATE6. 19:PRINTUSING 

T :ST:RESTORE470:FORI=1TOST:READES (0) ,E 

S(1 ) .ES(2) .TU:NEXT:L0CATE6.23:PRINTUSIN6 

TiTU に FORI = 0TO2 = EY(I) = 180:NEXT 

60 LOCATEI"" :PRINT"START! ！": PLAY"T2I1I0V 

15L803C02BABA4R803F4E4R64E4F4R64C02BABAR 

803FE002B403C4'' : FORI = 0TO2999 : NEXT : LOCATE 

14.11 rPRINT" " 

70 F0RI=BT02:ER(I)=ES(I)w3+3:EC(I)=ES(I) 
*3+4:EH(I)=ES(I)«50+50:ES(I)=ES(I)*2+6:P 
UTSPRITEI+6. (1*60+80. EY(I) ) ， EC ( I ) ， ES ( I ) 
80 NEXT:PUTSPRITE0. (TX,20) . 3 . : PUTSPRITE 
1, (TX.20) ,15,1 

90 IFTIME>50THENTIME=0:GOTO160 

100 IFPEEK(-1045)=251THENIFTU>0THEN260 

110 IFSTRIG(0)THENIFTX+HB=45THEN190ELSEI 

FTX+HB=76ORTX+HB=136ORTX+HB=196THEN200 

120 S=STICK(0) :IFS<>3ANDS< >7THEN90 

130 IFS=3THENTX=TX+30: IFTX>195THENTX=195 

ELSEELSETX=TX-30: IFTX<45THENTX=45 

140 TM=1-TM:PUTSPRITEB. (TX.20) ふ TM+TMrP 

UTSPRITE1 . (TX.20) .15.1 : IFHB=0THEN90 

150 PUTSPRITE2. (TX.20) , 1 5 . 3 : PUTSPRITE3 . ( 

TX.20) . 10.BM+3:GOTO90 

160 PLAY"04A16" :EM-1 - EM:F0RI=t)T02:EY(I) = 
EY(I)-ER(I) : PUTSPRITE I +6， ( 1*60+80 . EY ( I ) ) 
.EC(I) .ES(I)+EM: IFEY(I)<58THEN290ELSENEX 
T: PUTSPRITE" (45,55) , 1 5 . 3 : 1 FBR= 1 THEN90 
170 BR=BR-1 :PUTSPRITE5. (45,55) . 10,BR+3 
180 GOTO90 

190 PLAY"03F16":HB=1 : BM=BR : BR=5 : PUTSPRIT 
E4> (0,209) .0,0: PUTSPRITE5. (0>209) , I9,0:PU 
TSPRITE2. (TX.20) .15.3: PUTSPRITE3. (TX.20) 
,10.BM + 3:GiDTO90 

200 PLAVOSFS" :EA=(TX-75)/60:FORI=20TOEY 
(EA ) -27STEP5 : PUTSPRITE2 . (TX+17. I) , 15.3:P 
UTSPRITE3. (TX+17. 1+4) , 1 , BM+3 : NEXT : PUTSP 
RITE2. (0.209) ,0,0:PUTSPRITE3. (0>209) .0.0 
:HB = ei:P し Ar03F16"^ 

210 EY(EA)=EY(EA)-BM<«30 + 130:EH(EA)=EH(EA 
)-50+10*BM: IFEY(EA) >180THENEY(EA)=180 
220 IFEH(EA)<0THENEC(EA)=8 
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23B PUTSPRITEEA+6. (TX+5.EY(EA) ) ,EC(EA) ，E 
S(EA)+EM:SC=SC-BM*3+13: LOCATEI .17:PRINTU 
SING-#####Er ;SC: IFSOHSTHENL0CATE1 . 13:PR 
INTUSING""#####0*^ : SC : HS=SC 
240 IFEC(CI)=8ANC>EC(1 )=8ANDEC(2)=8THEN2&0 
250 6OTO90 

260 CO し OR，15,15 = FORI = 6IT099:NEXT:COLOR，1 ， 

1 :TU=TU-1 :L0CATE6，23 = PRINTUSING-#- :TU; 

270 FORI=0TO2:EY( I)=18B:PUTSPRITEI+6. ( I* 

60+80. EY(I)).EC(I) .ES(I)+EM:NEXT:GOTO90 

280 FORI=0TO8:PUTSPRITEI , (0.209) .0.0:NEX 

T:L0CATEU.11 :PRINT"CLEAR! ！": PLAVTIZeVI 

5 し 16D+FR8G + R805C8CHG + 8 た F0RI = tlT01999 = NEX 

T:ST=ST+1 : IFST=6THEN310ELSE50 

290 F0RI=BT08 : PUTSPRITE I , (0,209) .0.0:NEX 

T:L0CATE14.11 iPRINfMISS ！ ！ " : PLAVTI 20L8 

VI 503E4R8EGER8G4E64E . " : FORI=0TO1 699 :NEXT 

300 IFPEEK (- 1044) く >127THENS0iaELSESC=«):LO 

CATE1 ， 17:PRINTUSING**######"^SC = GOTO50 

310 CLS:L0CATE5,7:PRINT-ALL STAGE CLEAR 

リ"； SPC(67) に YOU ARE GOOD PLAYER ！!— ； SPC 

(72) ；'' 1990.8";SPC(74) に BY TYRANNOSAURUS 

SOFT" : SPC (44) に THE END" : PLAY"T1 46)V1 5 し 1 60 

5C04GFDBGFDB-GFDAGFDA-GFGA-FD03B04C2'' 

320 IFPEEK(-1044)=127THENENDELSE320 

330 DATA 00000019000000000010106010101070 

F7070F8F800B00020FCACFB758CFFDE80 

340 DATA 0000 00 002020200000000000000000 

0000000000242C6000000000000000000 

350 DATA 0000000000000000010106010107030 

07070F8F800000020FCADFB748CFCDE0F 

360 DATA 00000000888888888C8C8C8CF800000 

370 DATA 0000000 070707070707070700000000 



380 
390 
400 



0000000000007070707070700000000 
000000019000000007070707000 00000 



DATA 
DATA 
DATA 



410 DATA 07060F0D2A35370A0D0F3F3F2F07030 

1F0B0F8D8A85676AAD8FAFEFEF8F080FC 

420 DATA 07060F0D0A35372A0D2F3F3F0F07001 




430 
440 
450 
460 
470 



DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 
3.3.2 



B70F1C3B3F3D3F3F1F0F07010101020 
070F1C3B3F3D3F3F1F0F0701 01 00000 
387D7D380C02070F1F3F3F7F7C797B1 
B70F0F070202070F1F3F3F7F7E7F7F1 
1.1,1 .2.1.2.2.1 ,2.3.1 ，1 .2.2.3.1 



当 g 者 參 10 月 号 ソフト プレゼント 当選者 o 「きゃんき やん バニ一 'ス ペリオ一 ル j=<i^》j、fts- 羊 〈;S)t 県 xtMtgsa く s«im〉i« ^'二/!" シ一ド ォブ 
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480 DATA "HI-SC" 0" , "SCORE" . 
0- ."STAGE 1" ，"TSUMAMI"," 0" 



490 
500 
510 



I 1990.8.1 



by Jun Ogata 



ス プライ 卜 座標 

丁 X …… プレイヤーの X 座標 
EY(n) …… 客の 丫 座標 =;>n は 
、 以下 同様 



その他の 変数 

A …… 太 文字 処理 用 

A$、 已$ …… ス ブライ 卜 バタ 

ーン 定義 用 

BM …… 手に 持った ビールの 量 
BR …… ビールの 量 
EA …… ビール を 投げた ところ 
の 客 番号 

EM …… 客の 表示 パターン 変化 
用 

EC(n) …… 客の 色 
EH(n) …… 客の 体力 
ER(n) …… 客の 歩 幅 (丫 座標 
増分） 

ES(n) …… 客の ス プライ 卜 番 

HB …… ジョッキ を 持って いる 
かどラか=^ 0= 持って ない、 

1 = 持って いる 
HS …… 八 イス コア 

I 、 J …… ループ 用 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 
ST …… ステージ 数 
TU …… つまみの 数 



プログラム 解説 



10 初期設定 

20 太 文字 処理/ ス プライ 卜パ 
ターン 定義 



40-50 画面 作成 ノ 変数 設定 
60 効果音 

70 〜昍 客 データ 設定/プレイ 

ヤー 表示 

90 客 移動 判定 

100 つまみ を使ラ かの 判定 

110 ビール を 取る、 または 投げ 

るか 判定 

120-130 スティック 入力/ プ 

レイヤー 移動 計算 

140 プレイヤー 表示 

15D ジョッキ 表示 

160 客の 移動 計算 • 表示/ ゲー 

厶 オーバー 判定 

170 ビール 表示 

180 行 go にも どる 

190 ジョッキ を 持つ 
200 ビール を 投げる 

eio 客の 落下 計算 

eeo 酔つ ばらった かどう かの 

判定 

230 客の 表示/スコア 表示 Z 

八 イス コア 判定 

240 ク リア 判定 

£50 行 90 へ もどる 

260 〜？ 7D つまみ 処理 

280 ク リア 処理 Z オール クリ 

ァ 判定 

290 ゲームオーバー 処理 
300 リ プレイ 

310〜321] オール ク リア 処理 
33D〜4S(] ス プライ 卜 パターン 
データ （行 30 で 読み こみ） 
470 ステージ データ （行 5D で 読 
みこみ） 

480 画面 作成 デ 一夕 （行 40 で 読 
みこみ） 

490-510 REM 文 



C&P^^ 3 日で 作った 

T**^^l^^/ ■ ^ゝ、 ゝ 【丁 YRANNOSAU 




[TYRANNOSAU 
RUS SOFT】 この 

ゲーム は 3 曰で つくった。 
こんな ゲーム をつ くって 
いたので は、 T.SOFT 
と ペンネームが 変わって 
しまう の も 時間の問題 だ 
ろう。 Wow、 Wow、 WoWo 
丁 ESTP し AYERS 
=H. 前 田、 小久 保" Vai" 
安、 れんちゃん ほ 音 順） 





1^ プログラム 確 R 用 データ 



i 10>HF51 

m 50>ACu1 

i 90>lw20 
i 130>Hpe0 
1 170>Ev60 
= 210>2xv0 



60>a1m1 



30>twF1 
70>BE92 
110>vNm0 



使い方 は 
45 ページ 

ll| 



i 290>IcA1 
國 330>aeY(S 
謹 370>SkT0 
謹 "0>usa0 

I 450>5vb0 
國 4"9i3>3sVI8 



140>vXT0 
180>F700 
220>1C40 
26B>VkP0 
500>SJM0 
340>juT0 
380>ehT0 



4-60>6tb0 



190>kfMl 
25B>t622 
270>O4c0 
310>HEG4- 
350>Cf Y0 
390>udT0 
4-30>MwY0 
470>7HB0 



120>3N80 1 
160>CMe2 匪 
200>LUL2 1 
240>LC90 1 
280>2872 1 

TOO \ cJ/. a = 



4-0a>GZT0 
440>b1Z0 
4SI9>tqU0 



卷 



当選者 
発表 



き 10 月 号 ソフト プレゼント 当選者 (D 「ピ一 チ アップ 6」=<T*mw ケ崎久 男く 大赚 xss 輕 〈あ 京都 > ；顇田 »3 ム 
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毎度お なじみ 



, If P\ ^プログラム コレクション & 

『 ^£\y ファン ダム ライ ブラ ul€ 「 



-月 号から^ 月 号に 掲載した プログラムよ リ S 本を嚴 選。 ほかに A V フォ I ラム 再放送 や 

； DASIC ピクニック エッセンス」 も 掲載。 = 月 日 発売 予定。 税込 定価 880 円。 




CSaCE32/2+ RAM IB K BY 二階 堂孝彦 



ス卜 □ ベ'」 一 



アイ ランド 



STRAWBERRY ISLAND 



^遊び 方 は 40 ページに あります 



この プログラム では、 行 で マシン 語 を 使用して います。 1 文字 
ずつ、 確実に 打ち こんで ください。 また、 打ち こみ 終わったら、 

念のため、 RUN する 前に セーブして ください。 

10 CLEAR500，&HDAFF: SCREEN 1 > 2 > ： WIDTH32 ： C 
0L0R1 5.1.1 :KEY0FF:DEFINTA-Z:DiriU(15, 10) ： 
F0RI=264T0751 :A=VPEEK(I) ： A=A0RA¥2 ： VPOKE I 
，A0R(AAND&H1E) ¥2: NEXT: PRINT [STRAWBERRY 
ISLAND:''SPC( 18)''BY T . N IKAIDOH"SPC ( 1 7 ) "5* 
つと まつ 7!" :BEEP:DEFUSR=&HDB00 
20 FORI = 0TO41 :POKE&HC>B00 + I，VAL ("& に +MID$ 
("0100082100001 10008CD4A0019CD4D0019CD4D 
001 1FF0FED520B78B1 20E82100203EF00 1001 8CD 
560009" - 1*2+1 .2) ) :NEXT:A=USR(0) 
30 FORJ=0TO9: READC( J ) : NEXT : FORI =85781089 
38STEP8: FORJ=0TO4:FORK=0TQ2:VPOKEI+J+204 
8*K.C( J-5*(I>8651 ) ) :NEXTK, J . I 
40 FORI=0TO1 : FORJ=0TO1 : READAS : FORK=0TO67 
:A=VAL("&H"+MID$(A$，K»2+1 , 2 ) ) : T= J*81 92+ I 
*68+768+K: VPOKET> A: VPOKET+2048. A: VPOKET+ 
4096.A:NEXTK.J,I : DEFUSR=&H7E : A=USR ( ) 
50 FORI=0TO1 : READAS :FORJ=0TO65: VPOKE 1433 
6+I»*6"J,VAL("&fr+MID$(A$,J*2 + 1 ，2) ) :NEXT 
J, I: FORI=0TO6:READA$. B$:6$( I)=A$+CHR$(29 
) +CHR$(29) +CHR$(31 ) +B$ : NEXT : FORI =0TO8 : RE 
ADBX(I) ，BY(I) :NEXT: DEFUSR1 =&H1 56 
60 ST=1 :E$=CHR$(27)+" つ DEFUSR=&H90:CLS 
70 PUTSPRITE0, (0 .209) ，1 . SP : FORI=0TO21 :L0 
CATE1 ， I :PRINTSTRING$(30. 1 1 1 ) : NEXT : SP=2 : B 
F =1 :BT=14:RESTORE380:Z$ = ''000" :F0RI = 1T0ST 
： READAS . B$.X> Y. BO : NEXT 

80 A = 1_EN(A$) :B=INSTR(A$,"Tn):IFBTHENA$ = し 
EFT$(A$.B-1) +Z$+R1GHT$(A$. A-B) :GOTO80 
90 FORI=0TC19=FORJ = eiTO7;:A=VALr&『+niD$(A 
$.I«7+J+1 ,1)) :U(J»2,I)=A¥4:U(J«241 , I)=AA 
ND3:NEXTJ ， I 

100 FORI=0TO9: FORJ=0TO12:A=U( J .1 ) :U(J, 10 
)=1 : し 0CATEJ**2 + :5，Iw2:PRINTG$(A) ； :NEXTJ > I 
110 A=USR1 (0) :F0RK = 1T0LEN(B$)¥2: A=VAL("8( 
『 + MID$(B$，K*2-1 ,2) ) : J=(AA 瞧 HF0)¥16': I =( 
AAND&HF) :l6cATEJ*2+3,I*2:PRINTG$(4) :U( J . 
I)=4:NEXT:IC=K-1 

120 PLAY-S0M7I500L16O5G8GE8ED8DD6E8ED8DG4" 
" ."50^1700 0O6L16C8CO5A8AG8GG6A8AGSGO6C4'' 
130 IFP し AY(CnTHEN130 

140 S=STICK(0) :U=(S=7ANDX>0)-(S=3ANDX<12 
) :V=(S=1ANDY>0)-(S=5ANDY<9) : IFVTHENIFU(X 
. Y+V)<>1THENV=0 

150 IFSTRI6(0) ANDBFANDBO>0THENBF=0:U(X. Y 
)=5 : し 0CATEX*2+3, Y»2:PRINTG$(5) :BX=X*2+3: 
BY=Y**2:B0 = B0-1 

16B IFU(X.Y+1 )=0THENY=Y+1 :V=0 
170 IFSM0D2< >0THENSP=S¥2: 1FPLAY(0)=0THEN 
SOUND0,0:SOUND1 ，1 : SOUNDS . 1 6 : S0UND1 2 . 3 :S0 
画 IS, 1 



60 



き 



180 IFU(X+U.Y+V)<20RU(X+U .Y+V) >3THENX=X+ 
U:Y=Y+V:IFU(X.Y) =4THENA=USR(0) :L0CATEX*2 
+3.Y*2: PRINTG$(0) : IFIC-1THEN24BELSEP し AY" 
5011600006 し 64CDG8"" , ''S0M6000O5L64EFB8'' :U(X 

190 IFINKEY$=CHR$(24)THEN250ELSEPUTSPRIT 
Ed, (X*16+24,Y*16-1 ) ， 1 5, SP: LOCATE 1 .22:PRI 

ntusing"^cstage:]:## [bomb]:## mnE:):#r*; 

ST;BO;BT:BT=BT+(BF=B) : IFBT>-1THEN140 
2BB S0UND4.1 : SOUNDS . 1 2 : S0UND6 . 31 :S0UND7. 
27:SOUND10.16:SOUNDn . 1 50 : SOUND 1 2 . 5 : SOUN 
D13.0 :SOUND6.20:SOUND12.50 
210 U( (BX-3)¥2.BY¥2)=0:FORI=0TO8: A=BX+BX 
( I ) : B=BY + BY( I ) : BM( I ) =0 : IFA=10RA = 290RB< 00 
RB=20THENNEXTELSEIFU( ( A-3 ) ¥2 > B¥2 ) =2THENB 
M(I)=3:U( (A-3)¥2.B¥2)=3:L0CATEA,B:PRINTG 
$(6) :NEXTELSEU( ( A-3 ) ¥2 . B¥2 ) =0 : LOCATEA . B : 
PRINTG$(6) :NEXT 

220 IFVPEEK(6147+X*2+Y»64)=106THEN250 
230 BT=14:BF=1 : FORI =010799 : NEXT : A=USR ( ) 
:FORI=0TO8:A=BX+BX(I) :B=BY+BY(I) : IFA=10R 
A=29ORB<0ORB=20THENNEXT:GOTO14BELSELOCAT 
EA.B:PRINTG$(BM(I) ) :NEXT:GOTO140 
240 PRINTES") )" STRINGS (14, 61 )£$"*) STAGE 
C し EARl "^E$" + )"STRING$( 14,61 ) :ST = ST+1 :P し 
AY"^S8IM7000 し 1605G8DB8AG8AB6A8B06D805BG4" ， 
''S0M70B0L16O5D8O4BO5G8FE8FG6F8GB8GE4'' :F0 
RI = -1T013= I=STRIG(tn IfIPP 丄 AY(0) :NEXT:PIJTSP 
RITE0. . 0: IFST=12THEN270ELSE70 
25fl PRINTES" )+''STRING$(1 1 ,61)E$''*+ GAME 
OVER "E$'' + + "STRIN6$(1 1 .61 ) :A=USR(0) :PLA 
Y"S0M70 00L16O6C8CO5B8A68F £80060606" , "SBM 
7000L1 605C8C04B8AG8FE8DC6C6C6" 
260 IFPLAY(0)THEN260ELSEA=USR1 (0) :A$=INP 
UT$( 1) : IFA$=CHR$(24)THEN70ELSE60 
27B C し S :READD$r FORJ-6IT07: A=VAL("&H"+niD$ 
(D$. J»4+1 ,4) ) :F0RI=1T015:L0CATEH*2. J*2: I 
F (AAND2^(15-I)) =0THENNEXTI . JELSEPRINTGS ( 
4) :NEXTI. J 

280 PRINTE$"2'THANK YOU'SPC ( 57 ) " FOR YOUR 
P し AYINGl た PUTSPRITEd, ( 1 12.95) , 1 5 .2: PLAY 
•'S0M700 0L16O6C8O5BA8O6CO5B8AG8BA86F8A63F 
8FF8FG6F6E8EG806C4R805D8DD8DE6D6C306C2" ， 
"S0M700 0L16O5A8GF8AG8FE8GF8ED8FE3D8DD8DE 
6D6C8CE8G4R804B8BB8B05C604B6A305G2" 
290 6OTO290 

300 DATA 1 13.113.81 .81 .81 .49. 49, 33, 33. 33 

310 DATA 404B4066CC40404002020266CC02020 

203010F1B3F2E7F5BA9FB1F07F6DEFF6D7F767F5 

B7F6E7B3FFCF0C0EEFCD8E080 00000007 1F3F3F7 

FC060CI!IF0FCFEFEFF7F7F7F7F 

320 DATA 71F1FU747F1F17171F1FU747F0F07 

0C1C1818181818181C1C1C8C8818181818181818 

1 61 61 61 61 86868661 61 61 61 61 F1 4-1 F1 51 51 51 51 5 

1F1F1F1515151515151515151 



'当 選者 參 10 月 号 FFB プレゼント 当選者 ① rug 翔 n JiS さんの フィギュア =<静^1県> 永田敦 之. '杉: *3im ちゃんの CD>llUAj=< 愛知県〉 神 
OS 島 県〉 ft^ 健 二 岡 県〉 3fit2» 三 <?| 島 県〉 臼 MS く «SC 都 >W1S —く; 県 >^«iA く SSC 都 > 島; 申 



330 DATA 3F3F1F07FEFCF8E0FEFEFCF0030777F 

FFFFF7F1F80CBDCFEFEFEFCF07FFFF8FF7707030 

BFCFEFEFEDCC080002000 0200400004009FBF9F0 

0F9FBF90015AA1 5005 1AA5 100 

340 DATA 51414U1545454544U14U1F1F1F1F 

1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1FEE1E1E1E1E 

1 El El El El El El El El 4141 51 5 171 51 51 41 F19181F 

1F1918141F0908050F0908050 

350 DATA 030F1F1F3F1F1F0F071F3F3F7F7FFF7 
,480E0F0F0F8F0FBE0C0F0F8F8FCFCFE9C030F1E1 
E3F1E1F0F{I71F3F3F7F7FFF7480E0B0B0F8B070E 



360 DATA 030F1D1D3F1D1E0F071F3F3F7F7FFF7 
4-80E07070F870F1SE0C0F0F8F8FCFCFE9C030F1A1 
A3F1A1D0FSI71F3F3F7F7FFF7480E0F0F0F8F0F0E 



370 DATA rm , nn , 、a , 、a ， oo, oo， pp , pp , be ， de ， f 
g.hi . jk . Lm. . . .2.-2>2. -2» .-2>-2, J-2.2.-2. 
2, ,2,2 

380 DATA TT004T4007B3F6004T400483F601030 
040 1 TE401 080060 1 0A0A80TT0 , 1 2436277 ,2,0.1 
390 DATA 001T402102A4B21T4-BAA0044T0068T0 
044T00240B80044AB81A68T9040>B2417283A6.0 
.9.3 

40fl DATA 004TT4TT68AAT4TT683E8AA4AABT6AA 
A840400106A08A9840 08010. 012102122267C5. 1 
2.9.6 



410 DATA TT4555555402AA8040B2AA040AF2F04 
082AE040EAAB040B20A04B2AAC04TT4. 64354767 
•0. 0>8 

420 DATA TT44T0244A24B944F348184A24EE050 
24B201 104F3C51 8AAEC55A8T1 400220, 4456A5. 1 
2.2.9 

43B DATA 41 T0041 0020 041 02F04TT4T3C0431 T 
050 100F0501 020030 1T8001 i3A28 . 5 1 83C50898 . 9 
，！ 3，5 

44B DATA 01 040400D040400904U0E9EC0480'I0 
0540BA20 14488001 048C10404A81A01 401 10010 > 
11128393174888C9.0,4.5 

450 DATA 001TT1T00552BB8T2AE8EAEA804T6A2 
4FFF4204EBE4004EEE42543AA8T, 12648609.0,3 

46B DATA 008004TAA0400440240 1 07FC5T71 1 DT 
40 11002AA90B3E001T0801008FC01T. 5081 12332 
6.12.0.5 

47B DATA T40680036AD83A06598A30251 8280A6 
A802004A843004006E406A8606T06070550>2326 
C6C9.1 .0.8 

48B DATA D9C0C54495D5A4F9949545BA6AA8D80 
60045AEE02441782A4A5C0024560415455CD514, 
11907258A7.6.0.6 

490 DATA 1 1 F67D16051609F638A654A61 0A01 13 
6 



き 



s 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… てるて る ぼラず (以下 

テルと 略す) の 位置 

U、 V …… スティック 入力に よ 

る テルの 移動 方向 

テキス 卜 座標- 

BX、 已丫 …… 爆弾の 位置 
BX(n)、 BY(n) …… 煙の 表 

示 順序 

その他の 変数 

A、 B …… 汎用 一時 変数 
A$ …… デ一 夕 読み こみ 用/ キ 

一入 力 用 

已$ …… データ 読み こみ 用 
BF …… 爆弾 配置 フラグ 
BM(n) …… 煙 消去 時に 表示す 
べき キャラ 
BO …… 爆弾の 数 
BT …… 爆発 タイム 
C(n) …… カラー テーブル 書き 
変え 用 

□$ …… オール ク リア デモ 表示 
用 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 

G$(n) …… 表示 用 マップ キヤ 



I、 J、 K …… ループ 用 

I C …… イチ ゴの 残り （ただし 
爆発で 消えても 減らない） 
S …… スティック 入力 用 
SP …… テルの 向き （ス プライ 

卜 パターン 番号） 

ST …… ステージ 番号 

T …… ス プライ 卜 パターン 定義 

用 

U(n, m) …… マップ 
Z$ …… マップ 展開 用 
議ス ブライ 卜 パターン 番号 

0-3 テル (順に 上、 右、 下、 
左向き） 

國 マップ キャラ 番号 






背景 


1 


はしご 




強い 壁 


3 


弱い 壁 


4 


イチ ゴ 


5 


爆弾 


B 


煙 


【 プログラム 解説 


10- 


-50 プログラム 初期化 



10 画面 • 変 数等 初期化/太 
文字 処理/夕 ィ卜ル S お 待た 

せ メッセージ 表示 

20 マシン 語 プログラム 書 さ 
こみと 実行 (多色刷りの 準備） 



K) プログラム 確 ほ 用 データ 



1 10>oHD5 
国 50>Oo34 



20>1Vb2 



i 150>4u00 

= I7a>ssp0 

i 210>KUq5 
圖 25a>KRE2 
謹 29fl>V400 

i 330>BYX2 

I 370>72p0 

■ 410>mPm0 
謹 450>rnj0 
匿 490>ou80 



100>TUb0 
140>5AR1 
180>rso3 
228 服 90 
268 >w し 00 
300>Di70 
34a>F5S2 
380>8xd0 
420>lRk0 
460>b6n0 



3fl>X2F1 
70>0Mc1 
110>w4O2 



使い方 は 

45 ページ 

40>eam2 



190>spY2 
230>7gT2 
270>YLf 1 
310>okd2 
350>vqM2 
390>Xui0 
430>sMi0 
470>TZp0 



12fl>DSi0 
160>hP70 
200>MuT0 
240>eQi5 
280>euY6 
320>61M2 
360>dpM2 
40B>x4k0 
440>dn51 
48B>nrx0 



掲 
載 



= 月 

= 26 
= 日 
1 発 



税 
込 
定 
価 



m 冉 

放 
送 



30 カラー テーブルの 書 さ 変 
え (数字 '英 大文字 • 記号） 
40 パターン ジェネレータ テ 
一 ブルと カラー テーブルの 書 
き 変え （「つ、 a〜P)/VC]P 
のみ SCREEN2 の モード 
にす る 

50 ス プライ 卜 パターン 定義 
/表示 用 マップ キャラ 作成 Z 
煙の 表示 順序 読み こみ 

60 ゲーム 初期化 

70-130 ステージ 初期化 
7D〜11[) マップ デ 一夕の 読 
みこみ • 展開と マップ 表示 
120〜13D ミュージック 

140-830 メイン ループ 
140 スティック 入力に よる 



移動 方向 決定 - 
150 爆弾 を 置く ^fi 
160 テルの 落下 、ち 1 

170 テルの 向き 決定と 効果 1^1、 

せ フ， 

180 移動の 決定/ PSG 初 お 
期 化/イチ ゴを 取る/ ク リア rig 
判定 

190 SELECT キー入力 
判定/テルの 表示/パラメ 一 
タ 表示/爆発 タイムの カウン 
卜 ダウン/爆発 判定 

eoo 爆発 音 し 

SJO 爆弾 消去/煙の 表示 ゥ: I 

eeo テルが 爆発に 巻き こま "ち Si 
れ たか 判定 ェ f 

230 煙の 消去 セ ，ミ 



_ン<<^ 5 月 号から 



61 



240 ステージ ク リア 
eSO-EBO ゲームオーバー 
E7D~E9D オール ク リア 
270 デモ 

280 メッセージ 表示/ ミュ 
一 ジック 

290 終了 (無限ループ） 
300-490 データ 
3 叩 数字 '英 大文字 等の カラ 
ーデ 一夕 （行 30 で 読み こみ） 
310-340 マップ キャラの パ 
ターン デ一 夕と カラ 一データ 
(行 40 で 読み こみ） 
350-360 ス プライド パター 
ン データ （行 50 で 読み こみ） 
370 表示 用 マップ キャラ デ 
一夕と 煙 表示 順序 (行 50 で 読 
みこみ） 



3 昍〜 4昍 マップ データ （行 
70 で 読み こみ） 

490 オール ク リア デモ 用デ 
一夕 (行 27D で 読み こみ） 

マシン 語 解説 

SH007E 

VOP と VRAM の 構造の み S 
CREEN2 の モードに する 
(初期設定 時の み 使用）※ B I 
S の 処理。 以下 同 
SH0090 
PSG 初期化 
SH01 56 
キー バッファ ク' リア 
SHDB00~SHD 已 29 
多色刷り 準備 (VRAM の 構造 
を SCREEN2 の モードに 合 



わせる ために、 パターン 名称 テ 
一 ブル 等 を コピーす る）※ 初期 
設定 時の み 使用 



補足 

この プログラムの 特徴 は、 長 




いわり に サブルーチンが 1 つも 
ない こと だ。 特に BAS I じの 
場合 は 良い ことと いっていいだ 
ろラ。 プログラムの 実行 速度が 
あがる し、 むだに メモリ を 使わ 
ずに すむ からだ。 



1 年 8 か 月;？; リ 

【二階 堂 孝彦】 うれしい な あ、 1 年 B 
か月/3^りに採用されてノれっっぺぃ 
んと J より は 確実に おもしろ いから 
ぜひ 遊んで ね。 でも、 この プロ グラ 
ムを 最後に と ラ ふん 投稿 やめます。 
勉強 を まじめに やる つもり。 みなさ 
ん ぉラ えんして ください (© 三 島 
舂美様 )。 ところで、 コンパイルの ゲ 
—ム つて 楽しくて いいよね。 とくに 
魔 導 物語。 銃 編が 楽しみ だな あ。 期 
待して るから ね、 米 光さん。 P.S. 遊 
佐 未 森の 歌 はす ぱ らしい。 





CSa2/2+ VRAM64K BY 上 沢 幸 
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Activity ior Employ ment 


1 


遊び 方 は 41 ページに あります 



汪 意 



この プログラム では ビープ 音の 設定 をして いるので、 もとに も 

どす とき は、 「SETBEEP1, 4」 を 実行して ください。 



10 SCREENS :DEFINTA-Z:SETBEEP3, 4 :OPEN''GRP 
:"F0ROUTPUTAS#1 ： P=3 ： SETPAGE0 ， •• C0L0R7 ， 1 ， 
1 :CLS:PRESET(30. 100) :PRINT#1 に Act W は y F 
or Emp Loyment . " 

20 SETPAGE0. 1 :COLOR15，tl,0:CLS:READW，Xe),Y 
0:X0=(X0+15)*3: YB= (Y0+15)*3:CIRCLE(W.W) . 
W.15:PAINT(W,W) . 15:SETPAGE0>2:COLOR15.12 
,1 :CLS:X=Xei:Y=Ytl:CIRCI_E,(X + W,Y + W) , W«2 . 1 5 : 
PAINT(X+W> Y+W) , 15 

30 READXP,YP, し： FORI=0TO し =X=X+XPw3: Y=Y+YP 
»3:COPY(0.0)-(W*2.W*2) ,1T0(X，Y) .2.0R:NEX 
T:READR: IFR=1THEN30ELSECIRCLE(X+W, Y+W) >W 
*2,13:PAINT(X+W.Y+W) ,13 

40 SETPAGE6I，3:CLS:COPY(0,0)-(256，212) ，2T 
0(0， 0) .3:SETPAGE0. 1 : COLOR" .1.1 :CLS:LINE 
(97,75)- (159， 137) . 1 5 . B : XI =X0-30+W : Y1 =Y0- 
30:X2=X1 :Y2 = Y1 :XP=lil:YP=0 

50 T=ST-ICK(0)+STICK(1 ) : S = STRIG ( ) +STRIG ( 
1 ) :X1=X2:Y1=Y2:XP=XP+( (T=2)+(T=3)+(T=4) ) 
*(XP<3)-( {T=6)+(T=7)+(T=8) )*(XP>-3) : YP=Y 
P+ (S=0)»(YP<2)-(S=-1 )»(YP>-2) :X2=X1+XP:Y 
2=Y1+YP 

60 SETPA6E1 .3:C=POINT(X2+30.Y2+30) :LINE( 
X1+30.Y1+30)-(X2+30.Y2+30) ， 1 :SETPAGE1 ， 1 : 
COPY ( X2 . Y2 ) - ( X2+60 - Y2+60 ) .3T0(98.76) .1:1 
FC=12THEN80ELSEIFC=13THENELSE50 



7B BEEP :READE: I FE=0THENPRESET( 100.55) : PR 
INT#1 ，"Arr i vaL . " : FORT = 0TO2222: NEXT : P=P+1 
:6OTO2B:ELSEFORS=0TO1 :S=-STRIG{3) : PRESET 
(55，55) :PRINT#1 ，"*You Find Emp Loyment .": P 
RESET (170, 150) :PRINT#1 ，" END, :C = RND( mi 

2+2=C0 し ORC:NEXT:RUN 

80 SOUND? . 19:SOUND0.0:SOUND1 , 10= SOUNDS ，1 
6:S0UND6.18:S0UND1 1 >0:SOUND1 1 .0:SOUND12. 
30:SOUND13.8:FORC=7TO0STEP-1 : COLOR- (1 ，C， 
CO :F0RT={IT06ia:NEXTT,C:S0UND&，(S:P = P-1 
90 IFP>-1THENPRESET(105. 150) :PRIimi ，- RE 
ST'':P:F0RS = (aT01 :S = -STRIG(3) : NEXT : GOTO40 : 
ELSEPRESET(95.55) :PRINT#1 ."Game Over" :F0 
RS=0TO1 :S=-STRIG(3) :NEXT:RUN 
100 DATA 15, 35. 5. 0， 1， 24, 1.-1. 0. 
24, 1 , a.-1 . 24. 0, 0, 10. 0> 0. 1 . 0. 4 
4. 1 .-1 > 0. 10, 1 . 0， 1 . 11 . 1 , 1 ， 0. 10 
， 1,-1, 0, 44. 1, 1, a> 12， 1 . 0. 1， 8> 
1, 1, 1， 8> 0> > 8. 45. 30, - 1, I3> 44. 1 
， e>-1 > 11 . 1 . 1 . 0， 44, 1 , 0. -1 . 17， 1 . 
- 1 . 

110 DATA 15. 1， 0. 1, 29. 1 .-1 . 0. 15. 
1 . 0,-1 , 29, 1,-1, 0> 12, 0， 0> 7. 45. 
，- 1 , 1 . 22, 1 . 0.-1 , 22. 1 . 1 . 0， 12, 1 . 

0, 1 , 29. 1,-1. 0. 20， 1.-1.-1. 11， 1 . 
1 . 

12B DATA 13. 1, 0.-1 . 17. 1.-1. 1， 8， 
, 0, 7， 0> 30. 1.-1. 29, 1 ， 0， 1 ， 10. 1 ， 
-1 , 0， 29. 1， 0> 1， 5. 1， 1 . 0> 29. 1， 
. 1 . 12. 1 ， 1 ， 0> 5, 1 ， 0.-1 . 12. 1 , 1 ， 
0， 8， 1 
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130 DATA 0,-1 . 5. 1,-1, 0, 8> 1, 1.-1, 
8. 0， 0> 6> 20. 0. 0， 1, 8> 1， 1, e, 24. 
1 ， 0>-1 . 8> 1.-1, e> 44. 1 , 0, 1 . 8, 1 ， 
1 , 0. 33, 1 , 0> 1 , 4> 1 , 1 , e, 10. 1,-1 
> 0> 44 

140 DATA 1 , 0. 1 . 15. 1 . 1 . 0. 12, 1 ， 

. 10> 1, 1 . 0. 4. 1， 0> 1, 10> 1, 1, 
0， 15, 1, 0.-1 , 10. 1， 1 , 1， 10, 0, 0. 6 
. 45, 16.-1 . 0. 15, 1 . 0> 1 . 13, 1 , 1 . 
， 15. 1 

150 DATA 0.-1 . 29, 1.-1. 0, 15, 1, 1, 1 
. 10, 1.-1. 0， 15. 1 . B, 1 > 18, 1.-1.-1. 

17. 1 . 0> 1 . 17. 1 . 1 . 0. 7. 1 . 0.-1 . 2 
9. 1, 1， 0> 7. 0> 0， 7, 0> 301 3, - 2, 3. 
1 ,-3,-1 



グラフィック 座標 

X、 Y …… マップ 作成 用 
X0、 Y0 …… スター 卜 座標 

XI、 Y1 …… マップ 作成 用/ 
自機 座標 保存 用 

X2、 丫 2 …… 自 機の 座標 

その他の 変数 

□ …… 汎用 （おもに 色 関係） 

E …… 全面 終わった かの フラグ 

(0= 継続、 1 = 終了） 

I …… ループ 用 

L …… 道の 長さ 

P …… 自 機の 残り 数 

R …… 面 データの フラグ （[] = 

データの 終わり、 1 = 続く） 

S …… 卜 リガ 一入 力 用 

T …… スティック 入力 用 

W …… 道の 太 さ 

XP、 YP …… 道の 座標 増分/ 

自 機の 移動 増分 



プログラム 解説 



10 画面 設定/変数 型 宣言/ ビ 
ープ音 設定/グラフ ィ ック 画面 
への 文字 出力 準備/夕 ィ 卜ル表 
示 

20 ページ 1 の 画面 消去/ベー 
ジ 1 に 道 幅の 円 を 作成/ページ 
2 の 画面 消去 

30 ページ 1 の 円 を ページ 2 に 
転送して マップ を 作成/ゴール 
の 作成 

40 ページ 3 へ ページ 2 の マツ 
プを 転送す る/ゲーム 画面 作成 
/ 自機 座標 初期化 
50 スティック 入力/卜 リガ 一 



入 カノ 移動 先 座標の 計算 

60 移動 先の カラー コード 検出 

/ 自機 移動/マップの ス クロ一 

ル 処理/当たり 判定 

70 効果音/全面 ク リア かの 判 

定 /次の 面への 処理/全面 ク リ 

ァ 処理 

80 効果音/画面 フラッシュ 処 
理 Z 自 機の 残り 数 を 減らす 
90 自機 がなくなる まで 行 40 へ 
飛, 3;/ ゲームオーバー 処理 
100-160 マップ データ （行 20、 
30 で 読み こみ） 



補疋 

自分で マップ を 作って 遊びた 
いとい ラ人 のために、 各 マップ 
デ 一夕の 意味 を 解説して おく と 
しょ ラ。 

1 つの マップの デ 一夕 は、 
① 道の 太 さ （3~15 の 間で 数値 
が大 さい ほど 太い） 
© 道 を 書き はじめる X 座標 (左 
を として、 D~45 の 範囲） 
@ 同じく 丫 座標 (上 を として、 
〜3(] の 範囲） 

@ 道の X 座標 増分 (道 を 作成す 

ると さの 円の 移動 間隔な ので、 

あまり 大きい と 道に ならない か 

ら 注意し ょラ） 

© 同じく 丫 座標 増分 

© 道の 長さ (円 を 動かす 長さ） 

@ 道が 続く かの フラグ 用 データ 

(1 で まだ 道の データの 続 さが 

あり、 で 現在 座標 を ゴールと 

して マップ 作成 を 終了す る） 

※⑦ のデ一 夕が 1 のとき は、 ① 

からの 繰り返しになる。 

® 最後の マップ かの フラグ 用デ 

一夕 （1 であれば この マップが 



， 3. 1, 1， 3 
1 . 2> 01 10 
0.-3, 1, 1 . 

0. 5. 0> 0> 




I ^プログラム 確 B 用 データ まさ ； 

■llilllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll^ 一 

画 10>93W1 2a>IUH3 3B>9WY2 40>45k2 

i 5B>UDv5 6fl>7pL2 7»>0rv4 80>cHs1 
画 90 >3af 2 1 00 >KWd5 1 1 >LbS2 1 20 >8fW2 

誦 13B>wrW2 14fl>p0X2 15i>rcY2 160>Kqk4 



定 
価 



再 
放 
送 
や 



な ト％ 



Ml 
Ml 




1"1 
iHi 
i II t 

最終 面と なり、 なら まだ 次の 
面が ある） 

となって いて、 かんたんに 面 を 
追加したり、 改造したり でさる 



ので、 全面 ク リアして しまった 
なんてと き は、 マップ エディツ 
卜して 遊んで みよ ラ。 




(Activity for Employment) 



こだます る 都市の 声 
摩天楼に S8 きわたり 
そして 更に g れ あがる 
沸騰す る «调 と 化した 都会の 下で 
あてもなく 彷徨い 歩く 
光と 影が 輝く 中 
通巻く 人々 の 流れの 中で 
止まる 事 は 許されず 

"そ ラ、 この 流れの 中で は 
自分が 何 を 求めて いたの かすら 
分からなくなる " 



灰色の 服 を 着た 僕が 歩く 
セピア • カラーの 波に もまれて 



4 レ 
^ク 

I ン 



？ か 

C ら 
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I 掲 
？ 載 
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編集 デスクより 

じつは 先月、 メニュー だけにし たの は、 本体の バグが あまりに 
多かった からでした。 今月 は、 なんとか 使える バージョン にな 
つてい るよう です。 当初、 あっち やん 本人 は 完成した つもり だ 
つたよう です が、 ふつふつ ふつ、 まだまだ。 来月 号で は ファン 

ダム 班の 誇りに かけて、 完成 パージ ョ ン （1 991 年 版) を 掲載す る 
予定です。 




とりあえず 「英単語 カード 
19昍 年 版」 が 完成した、 と 思ラ。 
65 ページの プログラム がそれ だ。 
こんな ちんで どうで しょ ラ。 
園 使い方 

使う とき はかならず ディスク 
を 書 さ こみ 可能な 状態で ドライ 
ブ にセッ 卜して おく こと。 

RUN させる と、 問題 を ディ 
スクに 作成す る 「MAKE」 と、 
作成 した 問題 を 出題す る 「T E 
ST」 の 2 つの メニューが 表示 
される。 最初 はとに かく 「MAK 
E」 を 選ばない と 話に ならない。 
赤い カーソルが 「MAKEj のと 
ころに ある こと を 確認して スぺ 
一 スキー を 押す と、 
モン ダイ 八 7 
と 聞いて くるので 問題 を 入力。 
すると 次に、 
コ タエ 八 7 

と 聞いて くるので 答え を 入力す 
る。 右下に 「問題」 と 「答え」 のセ 
ッ 卜 を 26 例 あげてお いたので と 
り あえず はこれ を 打ち こんで み 
るの もい いだろう。 

ここで は 問題 を カタ カナの 訳 
語、 答え を 英単語に かぎった が、 
問題 を 英語、 答え を カナに した 
つて かまわない。 ただ、 正解 判 
定を するとき に、 1 字で もちが 
うと 「マチ ガイ」 になる ので (大 
文字、 小文字の ちがいち 許さな 
い) その へんの こと を 問題 作成 
のとき に 意識して おこう。 

さて、 1 問 /3?ん の 問題と 答え 
の 入力が すむ と、 
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0K デス 力 丫 /N7 

と 聞いて くるので、 いま 入力し 
た 問題と 答えで よけれ ぱ丫、 変 
更 したければ N を 入力して リ夕 
ーン キー を 押す。 

N のとき は、 画面の 文字 は 残 
した まま カーソル だけが 問題 入 
力のと ころに もどる。 

Y を 押した とさ は、 
サ クセィ ヲ ォヮ リニ シマ 
スカ Y/N7 

N を 入力す ると、 新しい 問題 
の 入力に なり、 丫を 入力 すれば 
メニューに もどる。 メニューに 
ち どって また 「MAKE」 を する 
と、 それまでに 作った 問題に ど 
ん どん 追加され ていく ことにな 
つてい る。 

次に、 メニューで 赤い 力一 ソ 
ルを 動かして 「TES 丁」 を 選ん 
でみ ると、 まず、 いままで 作つ 
た 問題が ディ スク のなかに いく 
つ あるか 教えて くれ、 出題 数 を 
聞いて くるので、 好みの 出題 数 
を 入力して、 テス 卜 開始。 ディ 
スク のなかの デ 一夕から、 指定 
された 数の 問題 をて きと ラに取 
り 出して、 ランダムな 順番で 出 
題して くれる というわけだ。 

ぜん ,3; の 問題が おわる と、 何 
問 正解した か 教えて くれて、 ① 
おなじ 問題 を やる か、 © 出題す 
る 問題 を 変える か、 © メニュー 
にも どる か を 数字で 選 /3;。 

プログラム を 終了した いとき 
は、 メニュー 画面で CTRL + 
STOP して ほしい。 



國 ランダム ファイル を使ラ わけ 

先月 号の メニュー 画面で は、 
作成した 問題 を ディスクに 保存 
する ための 「SAVE」 と、 保存 
してお い た 問題 を 読み こんで く 
るた めの 「LOAD」 の 2 つの メ 
ニューが あつたが、 ランダ 厶フ 
アイ ルを 使えば、 そんな 必要が 
なくなる、 というの が 最近に な 
つて わかった。 

シーケンシャル ファイル を 使 
つていた とき は、 ファイルへの 
書き こみと、 ファイルからの 読 
み 出しと で べつべつの 方法で フ 
ァ ィルを 開かな けれ ぱ ならな か 
つたし、 ファイルに 保存して あ 
る 問題 を ランダムに 出題す ると 
き は、 いったん 配列 変数に 読み 
こんで おかないと でさなかった。 

そんな シーケンシャルの クセ 
がつ いてし まって、 せっかく ラ 
ン ダム ファイル を 使って いるの 
だから、 便利な ところ を どん ど 
ん 利用し なけり や 損 だ。 



もともと ランダム ファイルに 
変更した の は、 レコード 番号 を 
指定す る だけで、 1 つ 1 つ 単独 
に データ を 書き こんだり、 読み 
出したり できる ので、 問題の 修 
正 や、 出題に 便利だった からだ。 

これなら 入力した 問題 は、 す 
ぐに ディスクに 書き こめる し、 
配列 変数 を 使わなくても バラ バ 
ラに 出題で きる だろう。 
画 現バ一 ジョンの 問題点 

いろいろな エラーに 苦しめら 
れ ながら、 なんとか ここまで 来 
たが、 現 バージョン では まだ 真 
の 完成と はいえない もの だ。 

作成ず みの 問題 を 一覧表に し 
て 表示す る 機能 や、 問題 を 修正 
したり、 削除した りする 機能が 
ほしい。 

それに、 もう 少し 使いやすい 
単語 カードに したいし …… 。 

1391 年 1 月 号で は、 このへん 
の 問題に 挑戦しつつ、 真の 完成 
を 目指す ぞ/ 
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國 「英単語 カード」 完成 リス 卜 

10 CLEAR 200:COLOR 1，2，2:SCREEN 1 rWIDTH 

29:KEY0FF:DEFIN'r A-Z : MAXFI し ES-2 

20 ON ERROR GOTO 660 : ON STOP GOSUB 660 

30 OPEN - WORD" AS#2 LEN=40 : STOPON 

40 FIELD #2,20 AS AA$,20 AS BBS 

50 OPEN "GRP:" AS#1 

60 CO し OR 15>4t4:SCREEN 3,3 

70 SPRITES (0)=STRING$( 14,255) +STRING$(2, 

0)+STRING$(U.255) 

80 Y(0) =63:YC 1 )=95:N=0 

90 DRAW "8(10.64" 

100 PRINT #1 MAKE" 

110 PRINT #1 ，w TEST" 

120 S=STICK(0) 

130 IF S=5 THEN N=1 

U0 IF S =1 THEN N = 

150 PUTSPRITE 0， （45， 丫 （N) ) ，8 

160 IF SOB THEN FOR W = TO 150:NEXT 

170 IF STRIG(0) THEN 180 ELSE 120 

180 IF N=0 THEN 190 ELSE 330 

190 ， モン タ A イサク セ ィ 

200 SCREEN 1 ： COLOR 1,2,2 
210 LOCATE 9,5:PRINT "モン タヽ ゝィ サク セィ" 
220 GOSUB 650: LOCATE 
ンタ A ィ 八："： A$:IF A$ = **" 
230 GOSUB 650: し OCATE 
タエ /、 ： " ;B$: IF B$-" 
240 GOSUB 650: LOCATE 7 
ス 力- • -Y/N'';C$:IF C$ = 
250 IF C$ = "Y" OR C$=''y 



INPUT 



0.10:A$=' 
THEN 220 
0, 13:B$=" 
THEN 230 
7,18:C$=" 

THEN 240 
THEN 270 

THEN 210 ELSE 24 



INPUT 



INPUT "0 



260 IF C$="|sr OR C$= 


270 し SET AA$=A$ 
280 LSET BB$=B$ 
290 R=R+1 :PUT #2，R 

300 GOSUB 650: LOCATE 3i21 : 0$="" : INPUT "サ 
ヮ t ィ ラ ォヮ リニ シ マスカ • •Y/N** ;D$ = IF 0$ = "" THEN 3 
00 

310 IF D$=T OR D$=''y' 
320 IF OR D$ ビ rT 

ELSE 300 

330 ， シュ クタ * ィ 

540 SCREEN 1:C0L0R 1 .2.2:G0SUB 620 
350 LOCATE 3,9:PRINT R;"ty ノ モン タ ^ ィ 力 
リ マス" 



THEN 60 

THEN C し S=GOTO 21 



360 GOSUB 650: LOCATE 3»11 :E=0:INPUT "ナン モ 

リ シ ユッタ A ィ シ マス tr;E 

370 IF E<0 OR E>R THEN 360 ELSE DIM FCR) 

380 FOR 1=1 TO R:F(I)=I:NEXT 

590 T = RND(-TIME) :FOR 1 =1 TO R : M=RND ( 1 ) **R 

+1 :N=RND(1 )wR+1 :SWAP F(M) »F(N) :NEXT 

400 C し S= し OCATE 5,9:PRINT ，コレ カラ シ ユッタ * ィ VI 

で 

410 LOCATE 5.11 iPRINT ワカ ラ ナイ 卜キ八 110] キ 

:FOR 1=0 TO 2000:NEXT 

420 K=0:FOR J=1 TO E:Q=F(J) 

430 GET #2>Q 

440 A$=AA$:B$=BB$ 

450 CLS: し OCATE 9 ， 5 : PRINT" タ * ィ" S J : " モン メ " 

46B し OCATE 2.10:PRINT "モ: /タ *ィ=>" : A$ 

470 GOSUB 650: LOCATE 2t 13:0$="" : INPUT "コ 

タ I ' '； G$:IF €$ = "0" THEN 500 

480 IF LEFTS (G$+STRIN6$ (20 つ， 20)=B$ T 

HEN K=K+1 :LOCATE 11 ,20:GOSUB 640:PRINT " 

セィ カイ ！"： FOR 1 = TO 2000 :NEXT:GOTO 510 

490 COLOR 6»2, 2: LOCATE 9»20:GOSUB 640: PR 

INT "マチ 力 A ィ ！ i"=FOR 1=0 TO 2000 : NEXT = COLO 

R 1 ，2，2:CLS:G0T0 450 

500 LOCATE 9i20:GOSUB 640:PRINT "fe ィ カイ 八 
" ;B$:FOR 1=0 TO 2000:NEXT 
510 NEXT 

C し S= し OCATE 5»5:PRINT K;" モシ セ イカ イシ マシ タ" 
LOCATE 2»8:PRINT "モウ イチ ト ^ ォナシ ^ モ:/ タ ^ ィ ラ 



520 
530 

ャ ル- 
540 
エル 
550 



V 



力 



モ卜 A ル 
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U:H = 0: INPUT "卜 レ 



LOCATE 2i 10:PRINT "シ ユッタ ^ イス ルモ; >タ^ ィ 
•••2" 

し OCATE 2, 12:PRINT "メニュー 
• - 

GOSUB 6515 LOCATE 
ヲ エラ マス ;H 
570 IF H=1 THEN 420 
580 IF H=2 THEN ERASE F:GOTO 540 
590 IF H=3 THEN ERASE F : GOTO 60 
600 GOTO 560 

610 ' サフ All;* "チン 

620 R=LOF(2)/4-0 

630 IF R<1 THEN PRINT "モン タ ^ ィ 力 * アリマ セン"： P 
RINT "メ ニュ ^ テ* MAKE ラ エラン テ^ クタ * サイ"： FOR 1=0 

TO 4000:NEXT:RETURN 60 ELSE RETURN 
640 Y=CSRLIN:X=POS(0) : LOCATE 0>Y:PRINT S 
PC(29) iLOCATE X.YrRETURN 
650 IF INKEYSO"" THEN 650 ELSE RETURN 
660 C し OSE:0N ERROR GOTO 0:END 



プログラム 確認 用デ一 夕 (使い方 は 45 ページ） 
30 >0 170 4"0>し>/50 



10>SZI0 
50>JI10 
90>L100 
13B>2rl0 
17B>pr30 
21B>E180 
250>HQ50 
290>oY10 
330>8tA0 
370>5p70 
410>m6O0 
450 >3880 
490>kAi0 
530>JxP0 
570>uQ10 
610 >D2B0 
650>p740 



20>6j30 
60>GP10 
T00>uS10 
U0>Vq10 
180>o030 
220>90T0 
260>DbA0 
30i8>ujn0 
34-0>BC20 
380>EK40 
420>54-50 
460>8560 
500>x2L0 
540>A3P0 
580>Ft20 
620>5P10 
660>RX10 



70 >6XB0 
1l0>fZ10 
150>Fml0 
190 >D0F0 
230>7AQ0 
270 >0p00 
310>1h50 
350 >HrI0 



430>nI00 
470>53P0 
510>B200 
550>YMG0 
590 >dm20 



80>6S40 
120>hg00 
16B>SF60 
200 >gn00 
240>HIY0 
280 >Ep00 
320 >C3C0 
360>OrR0 
400>U1F0 
440>T120 
480 >u2A1 
520>0GC0 
56e>nwL0 
600 >P700 
640 >OcC0 
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毎度お なじみ 



I If f^s> プログラム コレクション . 

， ^cuvx ファン ダム ライブラリ 115^ 「 



-月 号から^ 月 号に 掲載した フロ クラムより^ 本 を 厳選 ほかに A V フォ— ラム 再放送 や 

； OASIC ヒク ニック エッセンス」 も 掲載- N 月^日 発売 予定、 税込 定価 880 円- 



ON AIR: 8 DEC. 199Q 




42 ページ を 見て くだされ。 作品の ビジュアルの よさ を 
生かす ために、 4 色 カラ 一のべ一 ジに 侵攻して みまし 
た。 ちなみに、 来月から は 全面 改装 を 計画して ます。 




FS-A1 W クン も はっきり ことわつ てい 
るが、 こうな つて しまったの は、 たんに 言葉 
の ごろ 合わせの 都合 上であって、 べつに 光栄 
に対して 含む ところが ある わけで はない ので 
す。 「大 航海 時代」 とい ラ 文字の 「航海」 の 部分 
が 次第に 「後悔」 に 変化して いく のが なかなか 
美しい。 



『大 航'; SB^』 岡山県 'FS- (要漢 ROM) 
1 DEFINTA-Z:DIMX(511 ) i YC51 1 ) ： 
C0L0R1 5>0*0： SCREENS ： SETPA6E ， 1 
： F0RI«flT06:READY:PUTKANJ I ( 1*1 
6*0) »Y.9:NEXT:F0RI=BT05n :X(I 
)=IM0D32:Y(I)=I¥52:NEXT:F0RI= 
0TO511 :R=RND(1 )»511 :SWAPX(I) ， 
XCR) rSWAPYd) .Y(R) :NEXT:OPEN" 
GRPt^AS*! :SETPAGE>0:6OSUB4 

2 FORI=BTO5000:NEXT:FORI=0TO2 
:READY$:CLS: PRESET ( (16-LEN(Y$ 
>¥2)*8，98) =PRINT#1 ，Y$:FORT=BT 
05000 :NEXTT. I: G0SUB4: FORI =0TO 
511 :SETPAGE.1 :P=POINT(80+X( I) 
iY(I)); SETPAGE ， : PSET ( 1 04+X ( I 
)»98+Y(I) ) .P:NEXT:FORI=0TO999 
9:NEXT : DRAWBM1 04 ， 1 20" 

3 PRINT 番 1 ちゃん $ やん"： F0RI=filT01S 
TEP0:NEXT : DAT A 16999 ， 14674 ， 1 50 
92 ， 1 5230 , 1 6997 ， 1 4437 .12921 

4 CLS:COPY(a.fl)-(79,15) . 1T0(8 
8i98) .0.PSET:RETURN 

5 DATA ttAft^Ctll- -- < 、く £1 らん，.，， 
iH7*98B0n)!r? ち <Ut ラ、 2*" サ *k まな iiifc る • 

，2 んな 《ir ラんし * やな かつ ft せ し *f まるて . 



以前 だと ヨーロッパ では 地中海 貿易が 主流で、 
ベネチア とか 卜 ルコが 焦点だった。 



ありがちな ネ夕 ではあります が、 画面が の 
ん びり していて イイので DX 1 4 クン （M) の 
作品 を サイ ョー する ことにした。 太陽 は 真つ 
赤、 海 は ブルー、 いたって わかりやすい。 大 
航海 時代と いうの は、 国で ぃラと スペインと 
か ポル 卜 ガルが よく 出て くるので すが、 それ 



『航海』 岩手県 'DXM * 

10 COLOR 15. 7, 7: SCREENS. 3 :FORA 
=1T032: READB:B$=B$+CHR$(B) :NE 
XT:F0RA=1T032:READW:W$=W$+CHR 
$(W) :NEXT:SPRITE$(0)=B$ 
20 SPRITE$(1)=W$:DATA0,0,0»0, 
， 19 , ， ， ， 19 , ， ， 255 ， 63 ， 31 ' 1 5 
30 DATA1 28 . 1 28 » 1 28 . 1 28 > 1 28 » 12 
8， 128， 128， 128， 128， 128， 128,255 
，255 ,254,252， 0，3，7，1S， 15,7, 15, 
63 ， 1 27 ， 31 ， ， ， ， ， ， B ， ， 96 ， 11 
2, 120,0,1 12 20,124, 126,1 20 »0 
，0，0，0>0，0 

4B Z = 150:LINE(ia，Z)-(256，Z)，4: 

PAINT" ， 151 )'， 4: CIRCLE (200, 50) 

,20»6:PAINT(200»50) »6 

50 X=256 : Y= 1 21 : FORS= 1 T0288 : PU 

TSPRITE0. (X.Y) »1»0:PUTSPRITE1 

， （X，Y) ,15,1 :X=X-1 -.NEXT 

60 GOTQ60 



称号が 複雑に なって きて、 ほとんど わけ わ 
かんなく なって いる ゲ ラッパ ファンキー アイ 
ガッチ ャグ ッゴッ FLOWER クン。 9 回 裏、 
すべりこみ セーフなら 同点と いう 場面。 スぺ 
一 スキー を 押す たびに 律儀な ランナー がすべ 
りこみ、 ァゥ 卜に なって、 ああ 後悔。 



『回れ/回れ./』 

神奈川県 *ゲ ラッパ ファンキ- アイ ガッチ ャグッ ゴッ FUWER 
1 SCREENS, 3:C0 し 0R15，.12，2 = FORI 
=0TO3:FORJ = 0TO3: READA: VPOKEU 
336+J + I«16» A:NEXTJ »I :SPRITE$( 
2)=STRIN6$(32.255) 

2 CLS: し INE(80，48) — （175,111) ，9 
»BF:PUTSPRITE0» ( 1 76 ， 64 ) ， 1 2 ， 2 : 
PUTSPRITE1 ， (48.75) ，12，2 

3 X=178:Y=76:D=192:E=64:S0UND 
7,55: S0UND6 .15: P し AY"T96V1 204" 

4 X=X-6:Y=Y-(Y<96)«2:D=D+ (D>8 
0)*10:E=E+1 :PUTSPRITE2» (X， 丫）， 
15»0:PUTSPRITE3. (D，E) ，15，1 

5 IFX>80THEN4E し SEOPEtrGRP:"AS 
#1 ::PRES£T(7"128) :C0 し Ofm:PRI 
NT#1 ，"OU"n"A$=INPlJT$("n :RUN 

6 DATA 12，255,15，255，B，2S5，22 
4.255. 192. 192.0. 0.0. 0»0»0 




先月 初 登場で 2 本 採用した しゃ ま クン、 今 
回 ちょっと 油断して いたら 4 本 も 採用して い 
た。 これ は 問題 かな、 とちよ つと 検討して み 
たの だが、 ほどほど おもしろ いし、 ま、 いい 
か。 いきなり MSX2+ を 過ぎて しまった。 



『キス』 愛 


暖県 • しゃ ま 


1 FORJ= 


0TO500:NEXT:PI_AY"S7M10 


0O7B" 





で、 称号 はわ かばし やまとす るが、 上の 作 
品 はこの ごろ 珍しい サウンド だけの 作品。 最 
初 エツと 思ラ かもしれ ない が、 ボリューム を 
大きく して 聴いて みると …… うむむ、 なる ほ 
ど甘醉 1 つ ぱい 音が する。 フレンチな もの かし 
ら。 容貌 はおい といて、 プリンスの 同名 曲 は 
名作でした。 

2 作 目 は、 RUN させる とよく みかける 百 
円 ライターが 表示され る。 ここで スペース キ 
一 を 押す と、 ふ ふ ふ、 火 がっさます。 プ ログ 
ラムの 内容 も、 L I NE、 PA I NT. C I 
RGLE と ごく あたりまえの ちのば かりなん 
だけど、 いや 一、 じょうず だな あ。 



『ライター』 しゃ ま 

1 C0L0R15.11 .1 :SCREEN2:0NSTRI 

GG0SUB4 

2 CIRCLE (114,56) .14,11 .3:PA 
INTd 14.56) .11 :STRIG(0)ON: LIN 
E (1 10.88) -( 13B.1 30 ) .7.BF: LINE 
(110.70)-(120.79) .U.BF:LINE( 
121 .71 )-(138.79) . 1 .BF 

3 G0T03 

4 し INE(121 ,7(9) — （14tl，75) ,11 ,BF 
: CIRCLE (m, 56) .13.9. - .3:PAIN 
T(114.45) .9:FORJ=0TO350:NEXT: 
RETURN2 



66 



本コラム六 7フォーラムに^5^?1"るときは、 （i> 、ガキ の J® や びんせんに、 作。ロ《^' 涵' 氏名' ペンネ 一ム' 称号 を會 く。 号 は 赤字て 省く。 ③ 

プログラム はなるべく 1行29：^にして、 すべて:) CSt^ て 省く。 （D ディスク や テープて "^SSS するとき は 氏名と 作品 名 を 害いた ラペル を かならず つけ 
る。 L^Lbのことを守って^ファンダム内AVフォーラムJ係Jt：^：gBnまたは自由gBFぉでぉ送り ください。 あて 先 は ファン ダムと 同じです。 



※二の コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印 =CE3(RAM8 Km:)CS32/2+ 用、 *='CSa2/2+(V R AM64K 以上） 用、 
**=CS32/2+(V R AMI28K) 用、 * * * = CS32+ 専用です 



はつ はつ は、 これ は 笑う こと を 保証す る。 
5 分 刈りの 頭と この もみあげ は、 どう 見ても 
ル パン 三世 だ。 目 や 鼻がない のに 誰かが わか 
るの が キャラ ク 夕の 強みで しょ ラかゾ 漫画 サ 
ンデ 一」 の 南 伸坊の 連載が おもしろい ぞ。 



『ル パン 三世』 麵 県' しゃ ま 

1 COI_OFn,15，15:SCREEM2:CIRC し E 
(121 ， 100) ,90， ， ， ，2:CIRCLEm0， 
100) i30» . . ,3:LINEC85»50)-(127 
,50) :LINE (127.50) -(122. 113) :L 
INEn22，113)- (132，115) : し INEn 
43,130)-(163.155) :PAINTC121 ,4 
0) :FORJ=0TO900:NEXT:FORJ=0TO1 
5:LINE(122+X.113+Y)-(T32.115+ 
Y):X=X-.4:Y=Y+2:NEXT 
2 G0T02 



アレルギーと は 抗原 抗体 反応の 一種で、 狭 
義には 傷害 的な 過敏症 状 を 指し、 原因と なる 
物質 を アレル ゲンと 呼 ふ。 ま、 卵に アレル ギ 
一 を 起こす 人 は、 卵が アレル ゲンな わけね。 
海老 アレルギー なんての もあって、 アレル ギ 
一 を 起こしてから 「そちい えば さっきの ス一 

プに …… 」 なんて こと も ある。 えび celery ク 
ン （M)、 まいった 顔が イカして る。 



『きょ う ふの タマ ゴ アレルギー』 

神奈川県 • えび celery 

10 KEY0FF:SCREEN1 

20 CO し OR15，1，1:LOCATE5，1fil:PRI 

NT"*eE* く タ マコ * ァレ it キ *h 5 ん)! E*»" ： し OCA 

TE8,12:PRINT*^ しまつお！ タマ へ、 てし まつ 

ft!": L0CATE1 1 .14: PRINT"** V«« ツ木 

" "： FORI = 0TO20 ： LOCATE0 ， I ： 

PRINTSTRING$(32i0) :NEXT:LOCAT 
El 4， 16: PRINT" ひ， ■ ひしゃ. ， ■ - " ： LOCA 
TE5»3B: PRINT** すへ ；^す奢ぃまふ。 つし ： F 
ORI=0TO1 :I=-STRIG(0) 
30 NEXT 

40 CLS:SCREEN2 
50 COLOR » 4. 4 

60 CLS:C0L0R»4a:PSET(86»64) , 

15:DRAWE10'':PSET( 176,64) ,15: 

DRAW H 1 jr タ SET ( 86 , 1 28 ) , 8 = FORI 

= 1T09:DRAWE5F5":NEXT 

70 FORI=BTO20:X=INT(RND(1)»25 

6) :Y = INT(RND(1)»192) 

80 PSET(X.Y) .2:NEXT: IFINKEY$= 

"1"THEN100 

90 GOTO70 

100 C し S:SCREEN1 

11B C0L0R1 . 8 » 8: LOCATES . 1 : PRI 

NT"5- ！ > • 1" iPLAVTIB 

BOSAB^rGOTOlIB 



COLOR 文の 切り換え による 作品 も、 も 
はや 成熟期に 達して いる。 題材 も バリエ ーシ 
ヨンが 豊富に なって きて、 木 内 クン （M) のこ 
の 作品なん か は 「奇妙な 味」 の 短編小説 的 風味 
が ある。 パク パクと いう 音 もよ いです。 

ァメ リカの 昔の テレビ 番組に は、 「ミステリ 
-- ゾーン」 だと か 「ヒッチコック 劇場」 だと 
か、 微妙に 不安な 感じが 残る シリーズ 物が あ 
つて、 塾長 はけつ こうこの 手が 好きでした。 
レーモンド • カーバーの 短編集に も、 この 風 
味が 感じられます。 



『食べられる 〜つ/』 長野県 • 木内靖 * * 

1 CO し OR ，し 1 :SCREEN7:F0RI=:，9T0 
-1STEP-.1:CIRCt_E(255，106)，255 
,1*10+1 ， ， »I:PAINT(255.106) ，1« 
10+1 :NEXT:FORI=1T015:LINECI*3' 
6.0)-(1*36,212) ，0:NEXT 
2 PLAY''S0M200O4C'* :F0RI=2TO11 ： 
C0L0R=CIi7,7,7) ： CO し OR- ( I ， ， , 
0) :NEXT:F0RI=11TQ2STEP-1 :C0 し 
R-(I ，7，7，7) :COLOR=(I.0>0.0) :N 
EXT:60T02 



ちょうど 今年の 8 月 6 曰から 7 曰に かけて 
月食が ありました。 ヤン 少尉 クン （M) の 作品 
はこれ を テーマに した もの。 なかなか 美しく 
まとまって いて グッド。 塾長 は、 ちょうど 伊 
豆の 合宿から 帰る 途中だった の だが、 新聞- 
テレビ を 見て いなかつ たのと、 バカ 話に 花 を 
咲かせて いたた めに 見逃した のが 残念で なら 
ない。 がっかり。 



『ECUPSE OF THE MOON』 北； gil • ヤン 少尉 

10 CO し 0R,1 ， 1 :SCREEN1 :ICEYOFF:W 

IDTH1 1 .： LOCATE *10： PRINT" 990 年 8 

S6,7B つ R-瞻 （- TIME) :FORI = 0TO1 

:I=-STRIG(0) :NEXT 

20 SCREEN2.0:X=50:Y=1 50; SPRIT 

E$ ( ) へ"！ IMT くた FORI = 0TCn 00 : 

X1=RND(1 )*255:Y1=RND(1 )*191 :P 

SETCXl ，丫 1),15:NEXT 

50 PUTSPRITE0. (119.76) »1 ,B:PU 

TSPRITE1 ， (X»Y),15»0:X=X+.1:Y= 

Y - . 1 :IFY<0THEN4.0ELSE30 

40 SCREEN") :WI[)TH16:PRINT" カケ J 、シ 

ソ' 21 峰 44 分 12»サ イタ * ィ 23 峰 12 分 18»ォ 

ヮリ 分 30»r 



名作です。 パネが 一段ず つ 階段 を 降りて く 
る。 この ビヨン ビヨンし ぐあいが たまらん。 
とくに、 上の 階段から ブルンと パネの 端が 回 
つてい つたん 短くなる ところが キモ です。 浜 
岸 クン (M)、 ども ありが と。 

なんだ な、 これ は 王様の アイデア 的な 世界 
が 感じられる。 棺桶から 手が 伸びて くる 貯金 
箱 だと か、 奇術 用の 卜 ランプ だと か、 生活の 
必需品で はない 小物の 数々 を 供給す るお とな • 
の ブランド、 塾長 はかげながら 応援して いる。 
ちなみに、 先日 ちょっと のぞきに いって、 鼻 
毛 カッター を 買いました。 重宝して ます。 



『かいだん をお り る バネ』 福島県 • 浜 岸 雄 * 

1 COLOR15.0»0:SCREEN5.0:FORA= 
0TO22:FORB-I8TOA:1_INE(B*8，16+A 
*8)-STEP(7,7) ，6，BFaiNE - STEP( 
-4,-4) .RND(-TiriE)»9+2.BF:PSET 
STEP(4.0) ,0:NEXTB»A:SPRITE$(0 
)="<<■>■<"<'' :SPRITE$(1 )="■"■'• 
2 FORA=0TO23 : FORB= 1 T05 : D=4 .5+ 
B*.38:X=A»8+C0S(D)*4-2:Y=A**8+ 
SIN(D)*12+6:PUTSPRITEC. (X，Y) ， 
15,0:C=C+1 :C=-(C<7)«C:NEXT:PU 
TSPRITE9» ( (A-F)*8+1 , (1-t-A-F)«8 
+4). 15.1 :FORE=1T08:PUTSPRITEC 
， （X+2 - E/"Y - 4+E/3) ,15，0:C-C + 1 
:C=-(C<7)*C:NEXTE.A:60T02 



再び わかばし やま クンの 作品。 RUN させ 
ると 3 人の コーラス 隊 がと ぼけた 顔で 並ぷ I 
スペース キー を 押す と、 大口 を 開いて 「デ ュヮ 
— J と 歌う、 という わかりやす いもの。 サゥン 
ドがじ やつ かん イマ イチです な。 



『デュワー』 



I 県 • しゃ ま 



1 COL0R15»1 »1 :SCREEN2 

2 FORJ=1T03:CIRCLE(45+Xf75) .3 
0>11 :PAINT(45+X,75) .11 ： LINE (2 
5+X.1B5)-(65+X.UB) » .BF :X=X+7 
0:LINE(40+A.50)-(4-0+A.60) .1 :L 
INE(50+A»50)-(50+A.60) . 1 : A=A+ 
70:NEXT 

3 IFSTRI6(0)THEN4ELSE3 

4 F0RJ=1T03:CIRCLE(45+B.85) » 1 
0,1 :PAINT{45+B.85) .1 :B=B+70:N 
EXT : PLAY' VI 001 AAA ."."Vl 13056BB 

5 GOT05 



COP 丫文ネ 夕です が、 さすが ベテラン、 
きれいに まとまって います。 赤， 青 ■ 緑の 3 
匹の 子へ ビが にょろにょろと 上から 下に はつ 
ていく。 さて、 ゲ ラッパ =GETLJP、 ファ 
ン キー = FUNKE 丫、 アイ ガッチ ャ = 
I GOT Y〇U 、グ ッゴッ =GOOD GOD. 
いずれも 黒人 ソウル 系の 掛け声。 ジ エー 厶 

ス- ブラウン、 ソウル • 卜 レイン、 プリンス 
なんてい う 名詞が うかびます。 塾長 は、 スラ 
ィ S ファミリ一 • ス 卜一 ンの ファンです。 で 
は 問題。 この 称号の 最後に くる 掛け声 は 何で 
しょうか。 正解者に は ソウル フルな プ レゼ ン 
卜 をし ょラ。 



『3 匹の 子へ ビ』 * 
神奈川県 'ゲ ラッパ ファンキー アイ ガッチ ャグッ ゴッ FLOWER 

1 SCREEN5:C0L0R15，1，1:C し S:SE 丁 
PAGEfl»1 :CLS:DEFINTA-Z 

2 FORI=0TO2:X=I*70+53:Y=0:D=1 
+ (RND(-TiriE) >.5)»2:V=D:G0SUB9 
:C0L0RI»3+2:PSET(X.Y) 

3 Y=Y+RND(1 )«2+1 :X=X+V : LINE- ( 
X,Y) :V=V+D:IFV=GTHENG0SUB9 

4 IFY<21UHEN3ELSENEXT 

5 SETPAGEU,0zCO し 0R15 

6 F0RI=aT0243:IFI<212THENC0PY 
(0»I)-(255.I) .ITOCB.I) ,0 

7 LINE(0.I-32)-(255.I-32) .1 

8 FORT=0TO9:NEXTT , I : END 

9 D=-D:G=D*(RND(1)*2+4) :RETUR 
N 



I £ 月 号のお 魑"" MSX'FANj t 

j ついに turboR も 出る という 二の 世界。 PCM 
】 Si^' 再生 も 可能に なって、 どうな るんで し 
■1 よ fee ま、 それに 関係な く、 2 月 号のお 題 は 
；! 当 誌 M ファン を テーマに する。 もうす ぐ お 刑 

I 4 周年になる ので、 当 a$<7) 中学 1 年 はもう a 
I 校 2 年、 1 歳の 赤ちゃん も 小学生た'。 あ 一、 I 
I 月日の; liWi るの はは やい な あ。 で、 きっと 4 f 
i 色 カラ一 なので、 ビジュアル は 美しめ がよ ろ 》 
1 しい fSaeiS は 左下 coffl! 外、 イラスト ゃ自 I； 

】 由 部門へ <7)}^ もよ ろしく 。再！ _o 【 



得点 システム 



当 フォ一 ラムで は、 5Sf 旨の 称号 を 定める。 とりあえず 採用したら 「Mj の 称号と mei&Djf 与。 2 回目の 採用で 「MS」、 3 回目で rwSXj などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 「MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみ (754^ テレカ 新 パージ ヨン、 「MSX2+j になる まて 力く まんした 人に は 希望 CT 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つまらなし、 作品 を 送って きたら 称辨應 (は く だつ） も あるので 心する よ う に (^長)。 



※『ECLIPSEi』 と 『かいだん ー』 の 「園」 はぁらかじめス£べ1,0ェカ$(255)を実行してぉき、 F1 キ I で 打ち 二んで ください。 



さわりの 音楽が 腱け るお まじな" 



リストの バックに 水色のお ま じ 
な い 'して ある 行 だけ を 打ち こ 
むと 長い、 長い、 プログラムが 

1 面画から 2 面画く らいに 短く 
なります。 そのかわり、 聴け る 
音楽 <7)« さも 短 〈なって しまい 
ますけ ど。 もちろん、 気に入つ 
たら 残りの 行 も 打ち こめば いい 



ので、 かなり 使える おまじない 
です。 ラク して 楽しむ という わ 
り と 都会つ ぼい 考え方です。 今 
回 は 『ふぬけな IN THE 
MOODjN 『グラディウス 2』、 
『アイ • フィ ーゾレ • ファイン （ビ 
一 トル ズ)』 の 3 曲に 唱えて お 
きます ので、 お試し あ: Ho 



火曜 サスペンス 劇場 



新潟県 • JXG の 作品 



え 一と、 基本的に こ 一い ラ冗 
談の センスが 好 さです。 ちょつ 
と テレビ をつ けて、 あ 一く だら 
んと 思いつつ、 まる わかりの し 
よ 一 もない ス卜ー リーな のにつ 



いつい 最後まで 見て しまい、 あ 
と で 悔や んで みても なんになる 

といろ のか。 この 音楽で CM に 
いったの を さっかけ に、 さっさ 
と リモコンで 電源 OFF だ〃 



10 CALLMUSIC(0.0.1 .1.1.1,1.1,1,1.1) 

20 CALL VOICE (01 7.31 7. 317. 36. oD4a.au. as > a 

0，S)4) 

30 A$= "し 16F#F#F#F#R6F#F#F#R5Cl8F#4Gr 
40 B$=™ し 16AAAAR6AAAR5(18A4B-"r 
50 C$="* し 16CCCCR6CCCR5Q8C4D-T 
60 S$="T140V13Q6'' 
70 PLAY#2,"T14BV15Q6" ,S3 
"VIS'-SS-SS 

80 PLAY#2, ">"，">>"，，〉>" 





(A 


，S$，S$+ 








c$， 


A$，B$ 


，C$ 
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山梨県 •XRATED の 作品 



懐かしいで すね。 ディ グダ グ 
の 歩行 中の 音楽。 ゲーム ミュー 
ジ ック 初期の こ の 雰囲気が 好 さ。 
今や 音源 も プログラム も 本格 化 
して、 初期の いかにも 機械が や 



つてます、 という 稚拙 さが 失わ 
れて しまったの は、 やや 悲しく 
も ある。 それ はそうと して、 や 

つばり turboR は ほしいな あ。 
PCM は 楽しみ だし …… 。 



10 CALLMUSIC(1，0，1 ，1 ,1) :CLEAR 500 
20 CA し LVOICE (S)32，Sl6，Sn2) 

30 PLAY #2,"T120","12er ,"*T12(r ，"T120V75) 
A13 Y22.0" 
40 DEFSTR A-D 

50 A1 ="050571 3L16F+GGGR16GGGGGGGR16GGGER 
16DER16DEDER16R8D'' 

60 B = "ai6V12CGCG<8〉G<B>G<8->G<B->G<A〉G<A 
>G<A->F<A->F<A->F<A->F<G>F<G>F<A>F<A>F" 

G" 

80 C = "V706 し 16Q3CEQIC** : C=C+C + C+C+C+C+C+C+C 

+C+"Q3CC" 

90 ' 

100 D="H8BMH24H24H24B!M!12H24HT6H16'' :D = D 
+D+D+D • 
110 ' 



120 


IF STRIG(0) 




1 


THEN 


130 


P し AY #2，A1 , 


8 






140 


PLAY #2,A2， 


B 






150 


PLAY #2， A1 , 


B> 


C 


D 


160 


PLAY #2,A2， 


B. 


C 


D 


170 


GOTO 150 
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投稿 大 募集 



MSX2+ や FM パックの MSX-MUS I C をィ 吏った-演奏 プログラム を 募集して います。 曲の ジャンル は 問いません —(できれば 才リジ 
ナル がいいな)。 あて 先 は、 〒 105 東京 鍵 Elf? 樣 4- 10-7 T I M MSX • F A N 鍵 部 「F M 奩; ？^」 係です。 実は ニニ だけの 話です 
力く、 プログラム は jtsc^rr 省く と 採 照され やすいみたい。 ^Rffl される と纷 の を さしあげ ています。 どうぞよ ろし、。 



ふぬけな IN THE MOOD. 



東京都 • 藤 崎 朝 也の 作品 



タイ 卜ルの 『 IN THE 
MClOIDj というの は、 クレン. 
ミラー 楽団の 往年の 名曲で、 藤 
崎 くん はこれ を カツ クン • バー 
ジョンに アレンジし たわけです。 



グ レン • ミラー は 1930 年代に 活 
躍した アメリカの ジャズ • ミュ 
—ジ シャンで 「グ レン 'ミ ラー 物 
語」 といろ 彼の 伝記 映画 も あり 
ます。 名曲 多し。 



1.1) 



32) 



10 CALL MUSIC" .0,2.2. 
20 CALL BGM( 1 ) 
30 CALL TRANSPOSE ( 
40 CALL TEMPER(14) 
50 CALL PITCH(440) 

60 CALL V0ICE(a48.a51 ,314.324.333.9 6) 
70 ' 

80 DEFSTR A-Z 
90 ' 

100 A0 = "*T108O5 し 12V12Q8~ 
110 B0?T108O6 し 12V10Q7" 
120 C0 = "T108O2L12V13Q5'' 
130 D0= マ 10804 し 
U0 N0 = "T108V6aA1 1" 
150 ' 

160 A1="F6A>C6F6.F6.F6.F6.FE6FC6<A'' 

170 A2=">C6 く BA+6AG+6G6.F&Fr 

180 a;5="A6>CF6 く A>C6F く A6>CF6<A>C6F&F2 ぐ 

190 A"W8-6>DF6<B - >D6F<B - 6>DF6 く B -〉 D6F8IF2 

<" 

200 A5 = - >C6EG6CE6GC6EG6CE6G&G2<"* 
210 A6 ビ G6FE6DE6FR6GR2C2" 
220 ' 

230 B1="R1R2R6FA6F'' 

240 B2=''>C6<BA+6AG+6G6.F&F2-CF + FF-FF + FF-F 
F+FF- FF+FF- F>2" 

250 B3="G6G+A6A+B6>CR66R2<<C+CC-CC+CC-CC 
+00-00+00-02" 
260 



270 


C1= 


-し 4 FA>CFAFC<A'' 


280 


C2 = 


''GB->DGB-GD<B-'' 


290 


C3= 


•*>CEG>CEC<GE< 112" 


300 






310 


D1= 


"R1R6A>C6F6.C<A6F" 


320 


D2= 


""R1R2R6F&F6F&" 


330 


D3= 


"F2R2R2R6f&F6F、+&— 


340 


D4= 


"F+2R2R2R6F+&F+6F&" 


350 


05 = 


マ 2R2R2R6F&F6A&"^ 


360 


D6= 




370 






380 


N1= 


"02020202" 



390 N2="C6H12C6H12C6H12C6H12C6H12C6H12C6 

H12S! 24M ！ 24S ！ 24M ！ 24S 1 24M ！ 24" 

400 N3=''CB6H12H!S!B6H12" :N3=N3+N3+N3+N3" 

410 N4 = ''M!6M! 12M!6M! 12M! 12M!6M!4R16 V 1 

H32H32 V 4 H32H32 V '6 H32H32H!2'' 

420 ' 

430 PLAY #2， A0,B0，Cia，D0,N0 
4-40 PLAY #2,A1 ，B1 ,C ，D >N1 
450 PLAY #2,A2,B2，A2,D1 ,N2 
4-60 PLAY #2,A3，B ,C1 ，D2，N3 
470 PLAY #2，A3,A;5，C1 ,D3,N3 
480 PLAY #2, A .A4,C2,D4,N3 
490 PLAY #2. A3. A .CI . D5.N3 
500 PLAY #2,A5,A5,C3,D6,NS 



IN THE MDOD (イン. ザ. ム 一卜） 
Words & Music fay Garland 

iC Copyright 1939&1960 by SHAPIRO, 8ERNSTEIN& 
Rights for Japan controlled by Shinko Music Publishing 

" for sa'" -- ' --" 



510 PLAY #2,A6,B3,A6,A6，N4" 
52fl GOTO 440 

530 ， 一一 一 " はな IN THE MOOD "一- 



確認 用 データ (使い方 は 45 ページ） 



10>mB20 


20>RU00 


30>Ig20 


40>s510 


50>xN10 


60>Nv50 


70>EH80 


80>mU00 


9B>EH00 


100>HD30 


110>cC30 


120>BC30 


130>gD30 


140X3x1 


150>EH00 


160>9A80 


1 Tfll ゝ h ん Dl 




1 y 15 ク斗 4 "し 




210>P340 


220>EH00 


238>Z820 




250>f 9M0 


260>EH00 


270>hx20 


280>wq20 


290>gp30 


30I3>EH00 


3l0>bs30 


520>jV20 


330>bM30 


340>Yw30 


350>A730 


360>UA1 


370>EH00 


38B>FU10 


39a>ef V0 


4a0>fgG0 


410>YNYa 


428>EH00 


430>on20 


4-40>9320 


450>Kp20 


468>On20 


470>Uq20 


48B>uo20 


490>qn20 


500>Is20 


510>3s20 


520>OG00 


530>pc80 









サザェ さん 



兵庫県 • 夕ケダ 胃腸薬 



打ち こんで みて 「あれれ、 ちょ 
つと おかしい な あ」 という キミ、 
多分 キミ はまちが つてい ない。 
実は、 メロ ディに つけて ある コ 
ード がまる で 間違って いるの だ。 



間違え 方が この 曲に ピッ タリ だ 
な あ、 といって そのまま 採用し 
てし まった。 作者の ペンネーム 
がまた 良い。 この 線で 次 作 を 期 
待して ます。 



10 ' 

20 ' 

30 CA し LMUSIC(0,0，2,1 ，1 ， 1 ，2) 
40 CALLV0ICE(S124，S)16,S) 4, 

) 

50 CALLTRANSPOSE(10tl0) 

60 '.TEMPERC 9) 

7B PLAY#2,，V15T150-,"V 8T150 

"V 8T150" ."V 8T150". "7151150 

80 A1$=-L1A" 

90 A2$="L1F" 

100 A3$= な ID- 

A4$=''L403BBBB'' 
PLAY#2，" し 803G >CCCCCCD 



324,333.333.333 



'V 8T15B' 



Aulhonzed for sale in 



by ShinI 

I only 



.CtXNewYor ゆ 
CoXld. Tokyo 



110 

120 PLAY#2，" し 803G>CCCCCCD" ,A1$， A2$，A3$,A 
4$ 

130 PLAY#2，"EDCCC2"， A1$,A2$,A3$,A4$ 

1 40 PL AY#2 , な 403A >DDE''.A1$, A2$ ， A3$ ， A4$ 

150 PLAY#2,"D2,，AU，A2$，A3$,A4$ 

1 60 PLAY#2 ， "ELSEG" ， A 1 $ ， A2$ ， A3$ ， A4S 

170 B1$=''L1A" 

180 B2$="*L1F 一 

190 B3$=" し 1『 

200 A4$ = ""03BRBfr 

210 PLAY#2,""FFED" ,B1$,B2$，B3$,B4$ 
220 PLAY#2，"REDC"AG - ,B1$， B2$，B3$, B4$ 
230 PL AY#2 . " >C4"CC&C2" ， B 1 $ ， B2$ , B3$ , B4S 
240 PLAY#2 ， "AiAG + AA^A" >B1$> B2$ , B3$ . 84S 
250 PLAY#2，**05Cr ，B1$,B2$,B3$,B4$ 
260 C1$=" し lA*^ 
270 C2$=''L1F" 

280 C3$= な icr 

290 C4$="L403BR8B88R8B8'' 
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300 PLAY#2,"OG4"GF+GG4G- ,C1$，C2$,C3$，C4"$ 

310 PLAY#2,"Er ，C1$,C2$，C3$,C4$ 

320 PLAY#2，"*0G4GF+GG4G-,C1$，C2$，C3$，C4$ 

330 PLAY#2，"05C"r ,C1$，C2$,C3$，C4$ 

340 PLAY#2 ， ''08B4BA4G4'' .CIS, C2$ ， C3$ ， C4$ 

350 PLAY#2, ，し 205C2-- ,C1$,C2$,C3$,C4$ 



確認 用 データ (使い方 は 4 5 ページ） 



10>EH00 


20>EH00 


3a>j 120 


48>jp60 


5a>MR20 


68>Luia 


7i>GIT0 


80>Mo0a 


9B>4p00 


1 0@>OO00 


11i>kr10 


120>OC90 


138>Hc5a 


14-8>P370 


15f >6M40 


160>vF50 


17a>No00 


1S0>5p00 


•;y3>po00 


2i0>A020 


2T0>gq40 


22fl>Da60 


2.50>AQ60 


24i>qu60 


258>Um40 


260>Oo00 


27g>6p00 


280>qo00 


290>wg30 


380>VY70 


310>T440 


320>VY70 


33a>gn4a 


34.0>2170 


353>x160 





ィ―ス より Tempio del soL 



はい、 人気の ィース から 「太陽 
の 神殿」 です。 あ 一、 やっと ふつ 
うの 作品に 戻った。 ディ チュー 
ンと エコー を かけて、 落ちつい 
た 響ぎ になって ますね。 堅実 さ 



が 光る 標準 作と いったと ころ。 
親切な の は、 スペース キー を 押 
すと 演奏が 終わる よ ラ になって 

いる こと。 まあ、 CTRI_+S 
TOP でも 同じです が。 



10 CALL MUSIC(a,0,2，2,2,2, 1 ) 

20 P0KE&HFA3C ， 24 ： POKE&HFA" , 24 ： P0KE&HFA5 

C,24^:P0KE&HFA6C，24 

30 ON STRIG GOSUB 190 

40 STRIGCB) ON 

50 PLAY #2 に T96V15fl:505A8>C8 つ- T96V3305R1 
6.A8〉C32- ノ T96 し 8316V13R405" ,"T9605L8V316 
R4" .■•T96V15R402a32" 

60 PLAY #2,-D2.F","R8.D2.F16" ，"AFDFAF()F" 

."Rid. AFDFAFDFSZ" ."B-.B-SB-.B-S" 

70 PLAY #2,"E2.C8<G8-，-R16.E2.C8<G32**,"> 

C<GEG>C<GEC" ."Rid. >C<GEG >C<GEC32" . ' B- . B- 

SB-.B-S" 

80 PLAY #2，-G.A8&A2","R8.G.A8&Al6&A","EC 
<A>FD<AFA7R16.EC<A>FD<AFA32-,D.D8D.D8 

90 PLAY #2，"R2R4A8>C8-,"R16.R2R4A8>C;52", 
''DA>EDD<A>FD" .''R16.DA>EDD<A>FD32" ."D.DSD 
.08" 

100 PLAY #2，"D2.F"，"R8.D2.F16"，**AF[)FAFDF 
" .''R16.AFDFAFDF32'' ."B- . B-8B- . B-S" 
110 PLAY #2，"E2.C8D8",-R16.E2.C8D32","C 
く GEG>C<GEC" , "R16. >C< GEG >C< GECSZ" ."B-.B-S 
B- . B-S" 

120 PLAY #2,"E2 ぶ，" R8.E2.G16" ,">C<GEG〉C 
<GEC'' ."R16. >C<GEG>C<GEC52" ."A.ASA.AS" 
13a PLAY #2，-G.F8&F く A8>C8 マ R16.G.F8&F く A 
8>C32" ，"EC<A〉D&D<A>FD" ， " R1 6 . EC< A >D&D く A 〉F 
D32" ，"D.D8D>D8C8" 

140 PLAY #2，— D2.A" ,""R8-D2.A16- ,"AFDFAFDF 
つ" R16.AFDFAFDF32 つ" く B -. B- 8B- .B - 8" 
150 PLAY #2 に G8R8E8R8R4C8R8"* , -R16.G8R8E8 
R8R4C8R32" . " ER8CR8R4< ARS" . "Rl 6 . ER8CR8R4< 
AR32" ， 'A8R8A8R8R4A8R8" 



160 PLAY #2，" C.D8&D2" ，-R8. に D8&D&D16"，" 
GECFD<AFA" ."R16. >GECFD< AFA32" . "D . DSD . 08" 
170 'PLAY #2，— R4R2 く A8>C8" ，nR16.R4"R2<A8>C3 
2".''DEFA>DEFA''>"R16.DEFA>DEFA32'' ."D.DSD. 
08" 

180 GOTO 60 
190 CALL STOPM 



確認 用 データ (使い方 は 45 ページ） 



10>ZY2a 
50>twA1 
90>joni0 
130>Hh41 
170>SHka 



20>uinA0 
60>eZX0 
10B>eZX0 
140>WcYB 



30>2I10 
70>oLq0 
110>UAo0 
150>dMG1 
19a>jb08 



40>na00 
a0>mSi0 
120>k9d0 
160>bEg0 



グラディウスのより 空中戦 鬪の テーマ 



東京都 • 燃 P の 作品 



グラディウス 2 の 空中戦の 音 
楽。 ドラムの 感じと、 途中に は 
さまる 細かい フレーズが 良い。 
特に 八 ィ八ッ 卜の 扱い は 上手で 

た *v はしゅき ひろ 

す。 高 橋 幸弘、 ス ティー ブ- ジ 



ヤンセン （JAPAN), スチュ 
ァ一 卜 • コ一 プラン [< (ポリス） 
は 八 ィ八ッ 卜の 3 巨匠で、 たい 
へん 参考になります。 
卜 派 は 研究され たし。 



10 ' -- - G RADIUS 2(MSX) 
20 CA し LMUSICn ,0.2> 1 , 1 . 1 ) 
30 POKE&HFA3C，15 

40 A0$="T200SI47V1 5" ： B0$ = ''T200a47V1 5" ： C0$ 
= ''T2B0a47V13'':D0$=''T200a33V8'':E0$=''T200Y 
23.30Y24.250V15fflA10'' :Fa$=''T200S0M2000" 
50 '- -- A PART 

60 A1$=''L807C+1C+C+C+C+R8C+4.D1DDR8DR804 

70 A2$ = ''E<A>C<A>E< A>CE4<A>C<A>AEC<A>E<A> 

C<A>E< A>CE4-< A>C<A>AEC<A>'' 

80 A3$=''E<A>C<A>E< A>CE4<A>C< A>AEC<A>EC+< 

A>AEC+ く A>C + E" D + &D+2" 

90 A4$="R2<A4 . B&B1 AR8AR8A4 . B&B1 " 

100 A5$="R2>D4.E&E2<L32EFG- GA-AB- B>CD - DE 

-EFG-GL8D(?8DR8D4.E&Er 

110 A6$?R2>D"&E1AEC + く AEA:>C + E4>C+4<AE4C 
+ 4" 

120 '-- B PART 

130 B1$=''L806A+1A+A+A+A+R8A+4.B1BBR8BR8B 
4." 

U0 82$ = " >R16E<A>C<A>E<A>CE4< A>C<A>AEC<A 

>E<A>C<A>E<A>CE4<A>C<A>AEC<A16>'' 

150 B:5$="R16E<A〉C<A〉E<A>CE4<A>C〈A>AEC<A> 

EC+<A>AEC+ く A>C+16C+ に C+&C+2 く" 

160 B" = "R2A4-B&B1AR8AR8A4.B&Br 

170 B5$="R2A4.B&B1 >EC+< AEC+EA >C+4< A4EC+4 

<A4" 

180 "-- C PART 

190 C1$=''L806F + 1F + F + F + F + R8F+4.G1GGR8GR8G 
4." 

200 C2$=" >R8E<A>C<A>E<A>CE4<A>C< A>AEC<A> 
E く A>C く A>E<A>CE4 く A>C< A〉AEC" 
210 C3$="<A>E<A>C< A>E<A>CE4<A>C<A>AEC<A> 
EC+ く A〉AEC+< AA4. A8&A2， 

220 C4$?R2F + 4.G&G1F + R8F + R8F + 4.G&Gr 
230 C5$="*R2F+4>.G&G1 >C+C+C+C+C+C+R8C+4C+4 
C+4C+C+C+" 



70 



240 ，-- BASE 

250 D1$ = '02L8E4>E4-<EE>E<E4E>E<EEE>E<EE4> 
E4< EE >E<E4E >£<£££>£<£" 

260 D2$ = ''F4>F4<FF>F<F4F>F<FFF>F<FF+4>F + 4 

<F + F+>F + <F + 4.F+>F+<F + F + F+>F + <F + '' 

270 D3$ = "4">F4 く FF>F く F4F>F<FFF>F く FF+4>F + 4 

<F+F+>F+<F+F+BB16B16BF+<BBB>" 

280 D4$ = ''EB>E<EDEEEDEEEDEEEEB>E< EDEEEDEE 

EDEGB" 

290 05$=" >C<6E>C< B >CCC< B >CCC< B >CCC< B>CCC 
<B>CCC<B>CCC<B>C<GE'' 

300 06$ = " >C く GE >C< B >CCC< B >CCC< B >CC<GV1 1F + 

1B2S0ABBB'' 

310 ，-- DRUM 

320 E1$ = ''B8H!16Hn6S8H!8B8B8S8H!8B8H!8S8 
H ！ 8B8B8S8H ！ 8B8H ！ 16H!1 6S8H ！ 8B8B8S8H ！ 8B8H ！ 
SSaHiaBSBSSSHlS" 

33B E2$="S8B8H ！ 8B8S8B8H ！ 8B8S8B8H ！ 8B8S8S8 
H ！ 8B8S8B8H ！ 8B8S8B8H ！ 8B8S8B8H ！ 8B8S8S8H ！ 8B 
8" 

340 E3$="S8B8H ！ 8B8S8B8H ！ 8B8S8B8H ！ 8B8S8S8 
H!8B8S8B8H!8B8S8BaH!8B8S888H!8B8V12S8V15 

sasass" 

350 E4$=''S8B8H ！ 8B8S8B8H ！ 8B8S888H ！ 8B8S8S8 
H!8B8C2H!8H!16H! 16H!8H!8C2S8S8SaS8" 
360 P し AY#2,A0$,B0$,C0$, 
370 P し AY#2,A1$,B1$,C1$, 
380 P し AY#2,AU,B1$,C1$, 
390 PLAY#2，A2$，B2$，C2$: 
400 PLAY#2,a;5$，B3$，C3$: 
410 PLAY#2,A"，B4$,C4$, 
420 PLAY#2,A5$,B4$,C": 
430 PLAY#2，A4$，B4$,C4"$， 
440 PLAY#2，A6$,B5$,C5$, 
450 GOTO 370 



； >D0$,E0£>F0$ 
.D1$.E1$.D1$ 
.D1$,E1$.D1$ 
；. D2$.E1$.D2$ 
;.03$.E1$.D3$ 
;.D4$. E2$,D4$ 
;.D5$.E3$>D5$ 
.D4$>E2$.D4$ 
；. D6$>E4S.D6S 



確認 用 データ (使い方 は 45 ページ） 



10>OF40 


20>Fv10 


30>VT00 


40>UJt1 


50>Wj10 


6B>AqC0 


70>p8Y0 


80>4rR0 


90>M170 


l08>ssSa 


"0> し XC0 


120>nX10 


130>chC0 


14a>vYe0 


150>1TY0 


160>JX60 


170>iDD0 


180>uX10 


190>d4D0 


200 >2EY0 


210>kRR0 


220>HO80 


230>3YG0 


24a>U710 


250>WHU0 


260>Vma0 


27B>6QZ0 


280>djG0 


29a>dRS0 


3a0>Uf 10 


310>cB10 


320>6891 


330>bVp0 


34B>Lhx0 


350>f rf 


360>L750 


370>7850 


388>7850 


390>L950 


40fl>ZA50 


410>BC50 


420>ND50 


430>BC50 


440>xE58 


45l3> iB00 
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FEEL FINE 


北海道 . 田 中 一樹 s 福士航 知の 作品 



ぎて ます 北海道 2 人 組。 ビー 
卜ルズ 'マニア をく すぐる この 
こだわり。 イン 卜 口の ギターの 
フィード • バック や フェード • 
ァゥ 卜な ど、 ッボを さっちり 押 



さえて グレードの 高い 作品と な 
りました。 この 上 は 「レア 卜ラッ 
クス J など を 研究 するとい いん 
じ やない かしら。 つぎの 作品 も 
期待して ます。 わくわく。 



10 I FEEL FINE ••••• 

20 CALLMUSICd .0.1.1,1,1,1,1) 
30 CLEAR 2000:DIM AX(15) : FOR 1=4 T015 
40 READ A$:AX(I)=VAL に &fr+A$) :NEXT I 
50 CAL し VOICECOPY (AX. 363) :DEFSTR A-H 
60 DATA 0000 > 011 8 > 0000. 0000 > 4001 >FFC2 
70 DATA 0000 .0000, 00 11 >FFD1 .00130 .0 000 
80 '••••••••••••••••••••••••«••••• 

90 A0="R1 .R1R1R1R1R1R1R1R1R1" 

100 A1=''DFC<B8>C.<B8>CCDFC<B>C.<B8>CCD.D 

R1 .DDDD8C.C8<B->C8<CG1R1" 

110 A2 = ， >D2D2D2 • DCCD8ED8E8D8&D2 . D2D2D2.D 
E8C< A • G8F+8&F + 2B8 >CD . FC< B8>C.< B8 >C2< B8>D 
FC<B8〉C. く B8>C.C8D8" 

120 A3="DDR1 . DDDE8C.C8<B->C8<B-62. R8>C8D 

2.R4R1R1R1R1R1R1'' 

130 A4 = "R1R1R1R1R1R1R1Rr 

140 A5 = "DDR1 . DDDE8C . C8< B- >C8< B-G 1 R1 >D 陽 

8C.C8<B->C8<B-G1R2. . >C8" 

150 A6 = ''V=V;D2R2RiaV=W;R1R2. .08" 

160 ， 鲁 《«« 鲁 《«« 參鲁鲁 •《«««» 鲁 鲁番 《鲁《««參 

170 B0 = ''R1.R1R1R1R1R1R1R1R1R1'' 

180 B1="R1R1R1R1R1R1AAAA8G .G8FG8FD1R1" 

190 B2 = ''G2G2F + 2.R4V12G1 F +1 V15G2G2F+2. R4V 

12G1F+2R4V15R1R1R1R1" 

200 B3 = ''R1R1AAAA8G.G8FG8FD1R1R1R1R1R1R1R 
1" 

210 B4 = "R1R1R1R1R1R1R1Rr 

220 B5 = ''R1R1AAAA8G.G8FG8FD1R1AAAA8G.G8FG 
SFDIRI" 

230 ， •••••••••••••••••••••••••••••• 

240 C0="R1 .R1R1R1R1R1R1R1R1R1" 

250 C1=''R1R1R1R1R1R1F + F + F + F+8E.E8DE8D<B1 

R1" 

260 C2=" B2B2B2 . R4V12 >C1 <A1V15B2B2B2 . R4V1 
2>C1<A2.R4V15R1R1R1R1'' 

270 C3="R1R1 >F+F+F+F+8E.E8DE8D<B1R1R1R1R 
1R1R1R1" 

280 C4="R1R1R1R1R1R1R1R1 > - 

290 C5 = ''R1R1 >F + F + F + F+8E .E8DE8D<81R1 >F + F + 

F + F + 8E .E8DE8D<G1R1'' 

3019 ， 參 鲁鲁 奮 鲁鲁 《»«鲁《鲁 

310 D0="A1 .a63A105D>DD8C8<A8>GF+EF+8E8.Y 
35.24Y19.217aW64Y19. 194aW64Y19. 172aW64Y3 
5.25Y19.51 aW64Y19 , 1 7aW64Y35 , 24Y1 9 . 2443W6 
4-Y 1 9 >217aW64Y1 9 ， 1 94aW64Y19 ， 1 72fflW8 . CC8 く B - 
8G8>FEDE8D<<G>6G8F8D8>C<BAB8A<G>GG8F8D8> 
C<BAB8A'' 

320 D1 ="V10<G>6G8B>C<BAB8A<6>GG8F8D8>C<B 

AB8AV1 5D>DD8C8<A8>GF+EF+8EV10<D>D<A.C.CC 

8F<V15G. >GG8F8D8>C<BAB8AV1 0" 

330 D2 = ''L8<G4>GD<G>BR4<B4>BF + <B>BR4C4GEB 

BR4D4AF + DAR4 く G^>GD く G 〉BR4<B4>BF+ く B>BR4"R4A 

4"AA4AD4DDDDR4L4XG>GG8F8D8>C<BAB8A<G>GG8F 

808>C<BAB8AV15" 

340 D3="D>DD8C8<A8>GF+EF+8E8F+8V10<D>D<A 
• に CC8F く G • >GG8F8D8>C く BAB8A<G>GG8F8D8>C<B 
AB8A8B8<G>GG8F8D8>C<BAB8A8B8D>DD8F+6F+<A 
A8A8A8V1 5" 

350 D4="D>DD8C8<A8>GF+EF+8E8. Y35 .24Y19 .2 
1 7fflW64Y24 ， 1 94aW64Y19 ， 1 72aW64Y35 , 25Y1 9 ， 5 1 
aW64Y19 , 1 7aW64Y35 ,24Y19, 2443W64Y1 9 ， 21 7S1W 
64Y1 9 ， 1 94aW64Y19 ， 1 72SIW8 . CC8< B-8G8 >FEDE8D 
<<G>GG8F8D8>C<BAB8A<G>GG8F808>C<BA88A8B8 
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360 D5 = ''D>DD8C8<A8>GF + EF + 8E8F + 8V1 0<D>D<A 

. C .CC8FV1 5 く G . >GG8F808>C< BAB8AV1 0DAA8A8R8 

G.G>E8C<D8V15<G>GG8F8D8>C<BAB8A'' 

370 D6=" V=V ； く G >6G8F8D8 >C< BAB8AaV=W : く G 〉(3G 

8F8D8>C く BAB8A" 

380 ' • 鲁 參き鲁 鲁鲁參 ♦»« 番鲁番 "鲁 暴き 番*» 番番需 暑 參番鲁 暑 

390 E0 = ''R1R1 . D2 - D4R4 . A4 >D4 . < C4C4 . CCG464 . 
R4G16. Y36 ， 24Y20 , 244aW32Y20 . 217aW52Y20 ， 1 9 
4aW32Y20 , 1 72aW32Y36 ， 23 丫 20 ， 5 1 aW32Y20 , 23W4 
D4.D<G>F4F4D4FD4<G4>D4.D<G>F4F4D4FD4" 
400 E1=''V7G4G4GG4GG4G4GGG6G4G4GG4-GG4G4GG 
GGD4D4DO4DD4D4ODDDD4D4DD4DC4C4CCCC<V10G4 
>D4.D<G>F4F4D4FD4V7" 

41 E2="G4"GG4GGGB4^8B4BBBC4CC ん CCCD4DD4DDD 
G4GG4GGGB4BB4BBBA4AA4AAAD4DD4DDD64G4GG4G 
6464666664-64664664646666" 

420 E3=''D4D4DD4DD4D4DDDDV10D4D4DD4DC4C4C 
CCC<G4>D4.D<G>F4F4D4FR8V1 5>C16C+16D4F4D+ 
32E. .G4C + 32D. • FD1 6C+ 1 6C く B_G4 >D4"D+32E • . 
G4C + 32D. .FD16C + 16C〈B-G4D4>D4DC<A>G4F"E4" 
F+EF+" 

430 E4="V12L4"<DAAD8>CC<AA8AC>C.C8<C8B—B — 

GG8G 1 6 . Y36 ， 24Y20 ， 244aW32Y20 .21 7aW32Y20 ， 1 

94aW32Y20 . 1 72aW32Y36 . 23Y20 ， 5iaW32Y20 ， 23W 

4D.D8<G8〉FFDF8D<G>D-D8<G8>FFDF8DL8" 

440 E5 = ''D4D4DD4DD4D4DDDDV10D4D4DD4DC4C4C 

CCC<G4>04.D<G>F4F4D4FD4D4D4DD4DD4D4DDDDV 

15<G4>D4.D<G>F4F4D4FD4'' 

4-50 E6="V=V;<G4>G4R8C16C+16DF<G4>G4R8C16 
C+16DFEDV=W;<G4>G4R8C16C+16DF<G4>64R8C16C 
+16DF" 

460 ， 暑 暑參秦 鲁暑暑 鲁肇鲁 ♦» 暑 肇鲁暑 鲁翁鲁 暑鲁鲁 ♦»» 翁肇 

470 H0 = ''G.G8D.D8" :H1="D.D8A.D8" 
480 F0="R1R1 .R1R1R1R1R1R2R8A16B16>D8Y37. 
22 丫 21 . 182aW32Y21 . 1 72aW32Y37 . 21 Y21 .5iaW32 
Y21 . 17aW32<'' + H0 + H0 

490 F1=H0+H0 + H0 + H0+H1+H1+H1+''C.C8G.C8"+H 
0+"G .G8D2" 

500 F2=''G.G8D2<B.B8F + 2>C.C8<G. >C8D.D8<A2 
>G .G8D2<B.B8F + 2A. >C8E . C8D . D8< A >D'' +H0 + H0 + 
H0 + H0 

5 1 F3? D . D8<A. A8>D . D868A8 >C8D8< D . DBA ■ A8 

C.C8G .G86.G8D. D8<G.Ga>C8D8F8G8"+H0+H0+H0 

+H0+-DR4AR4DR4AR4" 

520 F4=''D1R1R1R1R1R1" + H0 + H0 

530 F5 = ''D.D8<A.A8>D. D868A8 >C8D8< D . D8A - A8 

C.C8G .G8"+H0+"G.G8D4G4D. D8A. A8C .C8G.G8G1 

R1" 

540 ' 暑 1鲁鲁《 暑 肇《 暑 鲁譬鲁 鲁鲁鲁 肇需鲁 鲁鲁参 鲁着暑 秦鲁暑 肇警暑 

550 H0="CB4CM8CM8C8C8CS4" 

560 H1="CB8.CM16CM8CM8C8C8CS8C8" 

570 H2="HB8H8HS8HB8HB8H8HS8H8" 

580 G0 = "R1R1 .R1R1R1R1R1 . R8S16S16S4'' + H0 + H 

1 

590 G1=H0+H1+H0+H1+H0+H1+H0+H1+H0+H1 
600 G2=H2+H2+H2+H2+H2+H2+H2+"HB8H8HS8HB8 
B4riS4'' + H0 + H1+H0 + H1 

610 G3=H0+H1+H0+H1+H0+H1+H0+H1 +H0+H1 +H2+ 
H2 

620 G4 = "*CB1 R1R1R1R4S8R8B8S8B4SB4B8S8B4B4 
'' + H0 + H1 

630 G5=H0+H1+H0+H1 +Ha+H1+H0+H1 +"CB1 R1" 
640 ， 《«»M«M« 鲁鲁鲁 鲁鲁 《鲁 暑 《需《 鲁鲁 《» 

650 PLAY#2，"36T180V15O6"" ，'S)6T180V15O6L 
4" ."3471 80V1 50614" ."5)1211 80V1 514" ,"36311 
80V15O5L8" . "33311 807150314" ."1180715" 
660 PLAY#2,A0，B0,C0,D(3,Ei9,F0,Gia 



670 


P し AY#2， A1 


f B1 


» CI 


， D1 


» El 


， F 1 


' G 1 


6S0 


P し AY#2， A2 


， 82 


， C2 


， D2 


， E2 


， F2 


ハ o 


690 


P し AY#2， A3 


， B3 


, C3 


， D3 


， E3 


， F3 


， G3 


700 


PI_AY#2， A4 


， B4 


, C4 


» 04 


， E4 


， F4- 


， G4 
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PLAY#2， A1 


， B1 


， Cl 


， D1 


J El 


， F1 


1 G 1 


720 


PLAY#2» A2 


， B2 


， C2 


I D2 


，E2 


，F2 


， G2 


730 


PLAY#2， A5 


iB5 


，C5 


,D5 


，E5 


,F5 


，G5 


740 


FORI-0TO3 


:V= 


15- 


I #5 


:W= 


127 


-ひ 42:P し AY#2 


，A6 


に" に"， [>6> 


E6, 






NEXTI 





確認 用 データ (使い方 は 45 ページ） 



1 >uv90 


2a>hf 20 


30>Rn50 


40>Ow70 


50>au60 


60>B770 


70>6r60 


80>TLK0 


90>TA60 


100>g4W0 


1ia>XWF1 


12a>cRO0 


J OKf ク体 W 


1 / n s Is ft 1 1 fli 
1 '♦•to /'DOUW 


i tztjt \DZ7fll 
1 Do -^r J f W 




170>UA60 


180>WJA0 


190>UhR0 


20(J>S1D0 


210>5540 


220>2M60 


230>TLK0 


240>VA60 


250>72D0 


260>YkS0 


270>Q2H0 


280>MR40 


290>GYP0 


300>nK0 


310 >omq5 


320>HrX1 


330>3sV2 


340>VaH2 


350>06T5 


360>Ltf 1 


370>LZM0 


38B>TLK0 


390>YnD3 


4aB>SjK1 


410>OTV1 


420>QGX3 


43a>92C3 


"0>ZaO1 


450>8Fv0 


460>TLK0 


470>7L60 


48ei>QlN し 1 


490>X2Q0 


500>xa91 


510> し kXI 


520>if60 


530>4Pu0 


540>TlKa 


550>r340 


560>h370 


570>kH60 


580>MNF0 


590>85H0 


600>0Be0 


610>N8O0 


620>eHK0 


630>9 し G0 


64-a>nK0 


650>3 し Z1 


660>WS40 


670>HU40 


680>2U40 


690>LX40 


700>WZ4-0 


710>HU40 


72a>2U40 


730>Hb40 


740>bdQ0 








礫 センスの 良ぐ よるよ つち やん 33 すすめ CD 



ea^ いて ちょっと 驚いた のが 
二の ボ • ガン ボスの 2 枚 目の アル 
バム。 なに か' 良い つて、 ドラムが 
*^ です。 ジャケットで 見る から 
に お じ さ ん 顔の 人が ド ラムの 岡 地 
明さん です が、 ボ' ガン ボス 以前 
に は ブレイク ダウンと いう ブルー 
ス バン ドに いま した 。「踊る ポンポ 

コ リン」 の B. B, クィーン ズの 
男性 ポー カルの 近 藤 房 之 助 (歌が 
ものすごく うまい） も、 この ブレイ 
ク ダウンの メ ンバ一 だつ たんです 
が、 長年 賺を' 重ねた だけに リズ 
ムが 生きて いる。 fflS の ドラマ— 
は觀を 相手に す る こ とが 多い せ 

いか、 正確な わ り に は ノ リ や 

ない 多い。 正当な ロック ドラ 
マーと して 優秀な 人 は 日本で はめ 
つたに いません。 バンドと いうの 
はいい ドラマー さえ いれば 勝った 
ような もので、 フ a ントで ポー 力 
ルゃ ギターが やりたい 放題で も ド 

ラムが ちゃんと » めて く れ れば感 
動し ちゃい ます。 あ、 曲の ほう は 
というと、 ロック (TMBK に忠、 実に 
ストーン ズ、 ニューオーリンズ 音 

楽 を 体で 消化、 音楽の ネタは 
60~70 年 ft* 、'元なん だけど、 ^ 



ボ • ガン ポスの 「ジャングル ■ ガンボ J 
/エピック ■ ソニー 2800 円 (お iiA) 
曲目： QXC ま ずで ポルカ ®0o The Jungle 
(ISS もい な WD が— いこ"^ ちんち ろ り 
ん© どた あけ (jRock On® コ ンガ マン ® 
Hot Hot GuinboOCandy Candy Blues @ 
Junky Cowboy Blues(i|Sleepin' 

が r 気持ちいい/」 と 演奏して い 
るので ィキの 良さが 買えます。 性 

欲 • :r 欲 ま る だしの ポー カル も、 
好み は 分かれ る だろ う け 元で 
ばっちり 決めて ます。 に 音 圧 
感が とっても 高 いのは ニュー ョー 
クで トラック ダウ ン し たせいです 
が、 こんなに 元気な 音 を 耳に した 
の は ひさしぶりでした。 ベースの 
人、 がんばって。 うん ひさびさの 
体育 会 系 実力 派 口 ック バン ド です。 
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THE LINKS 
'ついての 貧薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

mi& で 直接つ ぎのと 二ろ に 問い合わせて く ださ い。 



く 住所〉 =P6(M 京都市 中京 区 烏 丸 通 街 池上ル 
ニ条 ナショナル ビル 3F 
日本 テレ ネット 「リンクス •MSX'FANj 係 

< 電話〉 075-25 卜 0635 



THEISM MM 



INFORMATION PAGE 

に 小さい コーナー を 

のぞいて みた ぞ / 



毎月 下の ガイドに 登場して W るのに、 よぐ 知らな 

« 『お 一 w、 バプ ルス くん/ を ビック アップ， 





あげてし まった が、 やわらかい 
内容の もの ももち ろん ある。 そ 
んな 日常の 話題で とても 親しみ 



アクセス ガイ ド 



やすい 『お 一い、 バブル ス くん』 
を、 たまに はの ぞいて みるの も 
わるくな いね。 



リンクス 内の 
イベント' 離 



11/10JI 
17JB 
24、 25 


争 『ヴ イジ ュ アル クイズ』 

デジ タイズした を 見て、 それが いったい 何な のか あてて ほしい。 
意外に: な もの かも しれない そ'。 リ ンクスの人たちは^±1^悪な11^& 
だから、 要注意./ 


11/15,89 


• 連想 ゲーム チヤ ッ卜 『ズ バリ/ そラ でしよ ラ』 

クイズ マスタ一 の 出す ヒント を 頼りに lE^ を 探り当てよう。 に 

は ネ»7) ステッカーが プ レゼ ン 卜される。 


11/1 ト 
IB 


秦 『ゼロ 子の 部屋』 

リンクス 内て う 舌 躍して いる 会員の なかから 5名を選んで[13!^<ン夕ビ 
ユー を 行う。 何が 聞き出せ るか 楽しみ だ。 


ro 


秦 『ミッドナイト ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 

毎週 火曜日の 夜 9 時 スタート。 3 週 勝ち抜いた チャンピオンに は、 才 リ 
ジナル の フ才一 マツ ト （自分 專 用の オリ ジナゾ H 更 せん） をプ レゼ ン ト。 


CO 


秦 チヤ ッ卜ィ ベン 卜 『お一 い、 パブ ルス くん./』 
Bam;^ ッ ト /の コーナ一 で 楽しい おしゃべり。:^^ 一 マ を; 姊て 行う。 12 日 
「Dr.TUM7) いろし、 ろ あるよ ね^^ 中 ふ 19 日 「こんな 夜 は Let's PARTY^ 
26 日 『ぼくの クル マ (バイク） 自慢 丄 



MSX-FAN-NET 
• めいおう 星 通信 翁 

秋と いえば、 手紙 00^ 節 かも。 キ 

ャピ キヤ ピ メール をす てて、 しつ 
と リ 名文 メール を 害いて みょうで 
はない か./ 
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今回 紹介す る 『お 一い、 バブル 
ス くん/』 という コーナー は、 福 
岡の 巨大な 電気屋さん のべ ス 卜 
電器さん の 主催す る Bam / ネ 
ッ卜 のなかに ある。 毎回 テーマ 
を 決めて、 みんなの 意見 をつ の 
つたの ちに それ を まとめて 掲示 
している。 読者の みんなと 考え 
ょラ とい ラ コーナー だ。 今回の 
掲載して いる, ぶん は 「社会問題 
について」 というず い, 3; ん 固い 
内容 だ。 とはいいつつ も、 や は 
り メール を 送って く れる 人に 学 
生が 多い せいか、 学校の 問題な 
どが 社会問題 という こ とになる 
ょラ である。 中近東 あたりの こ 




と は、 実際の ことがあ まり わか 
らな いので、 推測で し 力、 論じる 
ことができない。 ならば、 自分 
たちの 経験で 話せる こと を 話 そ 
うとい ラ のがい いな。 
さて、 固い 内容の もの を 例に 



お 一い、 バブル ス くん/ 





ハイ、 カン ハリ マス./. 0とぃぅと擎か^.. OS わった *e たね 



※各ィ ベ ント はすべ て 夜 9 時スタ I 卜です。 



じみす る- 
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i が 多 

話題が 中心。 
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> お急ぎの 方 はお 電話で/ 

東京 03(318)6111 

※平成 3 年 1 月 1 日より、 電話番号 は 東京 

03(3318)6111 となります。 

受付/朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 ※年中無休 

讕曰本 進学 指導 センター 

〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36 - 15 





攀 主任 講師 

获原 雄ニ郎 先生 

現在の 受験 は 暗記で 合否が 決まります/ 

私の 暗記 テク：: ック のす ベて をお しえ ましょう。 

独自の 喑 記法 を 駆使 して 昭和 49 年 東大 理 111 (医 
学部） に 進学。 東大 在学 中に あらゆる 課目、 あ 
ら ゆる 試験で、 ほとんど トップ ランク を 維持し、 
卒業 時に 銀時計 を 授与され る。 （銀時計 は最 優秀 
卒業生の みに 与えられる もの。） 



高原 有 知 くんの 場合 は- 

三 愛高 校 （豊沼 中卒） 



定期試験に 大 満足 \ 




教えらん ない よ 

僕の 秘密兵器 だちん/ 



植木 義満 

東京 農大附 « I S 

(青葉 台 中卒) 

勉強が 楽しく.^ た/. . 

ス I バ— 暗記 法 を 冗談 半分 で 始 

めた ところ、 非常に 整理され た覚 

え 方で、 暗記 事項が 多くても まち 

がえずに 覚えられ、 定期試験 がき 

て もィャ ではなくな りました。 受 

験 勉強 も 楽しくな り、 ほんとうに 

助かりました。 
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« 偏差値 急上昇 ガ鲁 全国の 学校で 話題。 最強の 暗記 テク 《/ 



きキ5 に 届ける 先輩からの メッセージ グ 



す 

ま 

あ 

の 

己 

=11 口 

音 



ス 




/k 中/. 

己 n 余 J J 

暗 リ学チ 

丸 サ通ッ 

クッ は、： 

ラァど 4P 

ク になで 

ラ 間 字 前 

を 期漢直 

個 短 やら 

M も 式な 

^表 公 験 

語 年の 試 

単 史数期 

英 歴理定 

參秦 • 參 



山 田和範 

早大 商学 部 

中大 経済学 部 

(海 城 高卒) 

難関、 ビス： に，： の 壁 を 突破/. 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

^勉強で 悩んで いたのが ゥソ のよ 

うでした。 喑 記法 講座 を 始めて 一 

か 月 もす ると、 そこそこの 偏差 

値が ？：： にまで 急上昇し ました- - あ 

きらめかけ ていた 早稲 田 大学に 入 

学で きて、 大変 喜んでい ます： 



牧野 早 江 子 

名 古屋北 高校 

(名 塚 中卒) 



やっぱり 頼りになる 喑 記法/. 

なぜ、 学校で は 試験の テク ニッ 

クを 教え もしないで、 テストば つ 

かり 受けさせる のか、 それが とつ 

て も 疑問だった の そういう ふう 

に 感じて、 二の ス— バ ー 喑 記法 を 

さっそく 始めました」 やつば りこ 

れを 最初に、 やるべき たった わ/. 




山 岡 信 一郎 

慶応 大学 経済学 部 

(戸山 高校 卒) 

偏差値 アップに すごい 威力 \ . 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こん 

な ウレ シィ 事はありません" 受験 

勉強で 最も 要求され る 点 は、 ①ゎ 

ず かの 時間に 多くの 事柄 を 覚え 

られ るか、 です。 その 方法 を 教え 

て くれたの が、 暗記 法でした。 こ 

いつ だけ は、 チ ヨット、 すごい な。 



松 田 幸 子 

青山 学院 

女子 短大 英文学 科 

(青 学 附属 高等 部卒) 



ァソビ 半分で 効果が/. 

暗記の やり方 は 語呂 あわせ だけ 

でした が、 それだけ では 間に あわ 

ず、 貴 講座 を 利用 させても らい ま 

した 実際に やった ところ、 実に 

かんたん。 なるほど Z と 感心し な 

がら、 ァソビ 半分で 楽しく 続け ま 

した： 私に 最適の 必勝 法でした。 
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«MSX2 ならではの 美しい グラフィック。 參移勳 の スピード も 3 段階で 調節で きます。 

鲁 FM PAC を 使えば FVIg 源に よる BGM で プレイ' でき、 また SRAM に セーブで きます ので、 

ディ スクの 入れ換えが 少な くなります。 
攀 セーブした ュ 一ザ一 ディスク を 新しい ディ スクに コピーで きます。 暑 は. アスキーの H 標 てす 



好評 発売中 I 
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画通11販売(!1^料無料) • 代金 の *8 合 ► mis や FAX' ハカ キて 品名' 搪 種名' 住所' 氏名' 年齡' 

菜 まさ 番号 を 明 i にし-こお 申し込み 下さい。 .攀 現金 簪留 の藥合 ► 品 S' 搬 tfSM 主 所 '氏名 番号 を 明記して 
代金 を そえて お申し込み 下さい。 〒IS0 栗 京都 立 川 市 卜 4 卜 ミオ一 ヒル し お) お G1 
FAX.04E5(a8)a/I4 日本 フ アル コム 姝式 会社 ：；- ドラゴン ス レイヤ一 は 日本 フ アル コムの 登錄 商標で 'す。 
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1 He Legend Of Heroes 








宝庫 キング シリ 発売元 グ L3—Hi 式 会社 



ついに 完成した" 矩形 波 倶楽部" の ファースト 
アルバム。 もちろんお なじみの 「ドラキ ユラ」 
「サンダー クロス」 「グラディウス 111」 などの 新 
アレンジ 曲 も 収録。 そして 初 公開の" 矩形 波ォ 
リ ジナル 曲" を 4 曲 収録。 新しい 矩形 波の 魅力 
がギ ッ シ 'J 詰まつ た 新作です。 
プロデュース は 安藤 まさひろ 氏 を 起用。 
今までの ゲーム ミュージック にない 最高の ク 
オリ ティ を 実現〃 




►« 録 予定 曲 

① Memories Of A Summer Island 
©On The Brilliant Earth 
@ Good Night Pony 

@ Shuffle In The Dark (悪魔 城 ドラキ ユラ） 

©Cross Over The Line (サンダー クロス） 

©Twinkling Star (摩 陀羅） 

@ Return To Departure (クラ ティ ウス） 

©Tell Me The Reason (SO スナッチ ヤー） 

@ Invisible Bridge 

® Quiero Voar (Fl 30 スペシャル） 

ブ 口 デュース ： 安藤 まさひろ 

作 • 編曲： 矩形 波俱楽 部、 古川 もと あさ 

CD8SKICA-1020 ¥3,000(«a) 



ファン 待望の V9 アルバム 望々 完成〃 

炬；^ 波 俱栾揮 



プロ デュ —ス： 安藤 まさひろ ■ 




ゲーム バ 卜ル， 90〜，91 キャンペーン '90«1M~'9M«31 

THE LINKS 専用 モデム プレゼント/ ト、 ) 卷參忆 ゃ⑩ V- ザ 

1\^5ズプロ^»^600本3!^》2^^：ソザも 

ャミ / サ 4:1^ . 圹 や 
つ f r K \ / ^ り-、 s ^/ d<^# 

き ^-^^^-^^""^ 《 ネ y -き ュ秦ト ：ゅリ 

® レ、臂^>ぁ叠、 《* 4' \ k w%^^!^jfcf'' 盧 1ヾ 、ト 

. ) 《1 气， •》 

め、) ち う， ^、ゆ 广ー 《5^， 
W , H ^THE LINKS ネッ卜 ヮ―ク へ 入会して ひゆ 
この 冬 、ザ' リンクス ネットワークで は、 ハ 「ゲーム バトルしょう/ がい 二 "Ipti 

MSX の ゲーム プログラム 600 タイトル を 用意し な I ★★★★★★ スター ド 90.12.20~'91.1.10****** ^1 . I 

•rft^S^I メーカー ソフ卜 n oo タイ 卜ル] 480 円より I'of^ 

キミた ちの アクセス を 待って いる。 Jl^" I ミ;^5:^°タ:^リ>^ニニニニニァぉさ= 1.^ 

MSX の ソフト' コレクション 充実 を 希望す るキ * ら、 I 

もう 考えて いる 時闥 はない ぞ./ まら 1 り ■ キャンペ-ン/そこせ ミが この ゲ-ム ソフト を 手に入れ、 ゲ-ム バトルす るに は $M I 

rff 1^^' レ I 3000 円 （月 la 基本 料金 500 円の 6 力 月 分) の 基本 料金 を 払って THE M 

ウォー:? ング 17 ッブ なんて いらない n 、き ~^NP^ ^vcI links の 会 凰になる。 今なら、 人 会 金と 年会 is を ザ-ビスの 上、 匪"、 1 

ム 〜デ, ぐごで, チ レ いつ, * い。 ゆ W 、ち 毎月100名様にTHEU^IKS専用モデム(^IG!A^)をプレゼント/ J^|>^•"• 
+ =r± /f— A /Ck Jlil"^1ini ,T7kfll Mi' - ろ 響 ^ さあ、 このべ— ジの 《 料 it 求 券 を 官製 ハガキ に 貼付の 上、 T4、e , i 
千 二 も、"" ハ卜 ルレ 黎加 リレ w ない 73 ノ へ *ーろー1_11\11<3まで送ろぅ。入会案内《料がキミのところに届けば、¥- ^：^ハ 

一-、 ^1 ./ V ^ Z も 慮 ム バトル 準備 0K./ ノ f1 ュ 1? 

C- 、一〜 や ,^6， ゾ,、 A 钃 お問い合わせ 先 …-… -.… -…' —0，20-25l-06 ま、 



徳間 書店 




ファミリー コンピュータ • 
ディスク ライター 専用 ソフ卜 

(両面） ¥500 (画 

Di 籠 豳酹圆 

つ ココヒ ユー S' つ r^SZDZJ は 任 天 室の 商標て す fLJLMmy 





純金 製 賞状 を はじめと して 



frsix^^ • - ， |キ5 の アイ テアが 

S»lS*Mfe.b;tS| ゲームになる/ 



^^7 / 



最短 ステップ • コンテスト 



ノ \° ニックス ベース は 倉庫番 5?ィプ の/ \° ズル ゲーム だから、 早ぐ 解ぐよりも 

少ない 手数で 解ぐ ほうが ェ ライ。 エラ ィ人は 表彰され るべき だ。 そこで、 

！ 《ニックス ベースの 発売 を 記念して、 最短 ステップの コンテ ス卜を 開 儘す 

る ことにし;^。 パズルに 自信の ある 人 は、 力試しに チャレンジしょう。 ま 
す、 近 場の ディスク ライ 夕 一で/ \° ニックス ベースの ディスク を 手に入れる。 

そして、 パス ル モードで 全 50 面 を 解ぐ。 パス ル モードで は 最短 ス テツ フが 

記録され るから、 満足す るまで フレイしたら、 その 結果 を 右べ 一 ジのぁ 募 

用紙に 書き写して 送る の だ'。 ヒン 卜./ 7000 手よりも 少ない ぞ。 



め り 



11 月 26B (月) 



(必着の こと) 



1 




今年の 3 月に フ アミ マガ 創刊 100 号 記念 特别 企画と して 行われ? 5 フ アミ マ 
ガ ディスク 大 莨の 第 2 弾。 レポ 一 卜 用紙な どに ゲームの アイデア を 書いて 
応募して もらい、 それ をフ アミ マガ 編集部で 評価。 おもしろい アイデアが 
あつ;^ 場合、 巿販ゲ 一^にして しまおう./ という 企画 だ。 第 1 回で は 6172 
通 もの アイデアが 募され、 そのな かから、 サイコロ を 使つ;^ パズル ゲー 
ムの 『オール 1 』 と 時計 を 使つ; ^アクション パス ル ゲー^の 『クロック ス』 の 
2 作品 か' 大賞に 選ばれ、 現在 ファミコンの ディ スフ ソフ 卜と して 開発 中。 
おもしろい ゲ一ム を 思いついた 人 は、 右 ページの 募集 要項 をよ < 読んで、 
Si 募 用紙 を 付けて 送って ぐれ./ 



締め切り 



11 月 30 日 ほ) 



(必着の こと） 



発表 ： iggi 年 1 月 25 曰 発売の フ アミ マガ 3 号に て 



発表 ： 1991 年 1 月 25 曰 発売の フ アミ マガ 3 号に て 



Pa き 一 最短 ステップ 'コンテスト 

応募 時の 注意点 



① 必要事 項 はすべ て 記入し、 必ず ハガキ で 応募し ょラ。 

② 少ない 手数の コンテ ス卜 なので、 早 さが 勝負ではありません。 

011 月 26 曰までに 編集部に つぐよう に 送って ぐ ださい。 

@ 授賞 候補者に は ディスク を 送っても らい 確認し ますので、 データ を 消さな 

いように してぐ ださい。 
© 優勝者 等が 多数の 場合 は 抽選と なります ので ご了承ぐ ださい。 

^ 〒105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 TIM フ アミ マガ 編集部 
先 ""最短 ステップ • コンテ ス卜 _1 係 



匪 1% 大賞 募集 要項 



〔ft 募 資格〕 年齢な ど、 特に 制限はありません。 
〔対象と する ゲー これち、 特に 制限はありません か '、ファミコンの ディ 
ス クシ ステ/ _1 として 制作で きる ちの を 対象と します。 「/ \ 'ニックス ベース」 
のように、 地味 だけれ ども 奥の 深いよう な ゲーム アイディア を 募集し ます。 

05 募 媒体〕 特に 限定し ません か'、 審查員 か' 内容 を 理解し やすいよ うな 媒 
体で お願いします。 レポ一 卜 用紙に 文章と 図解 を 入れ E もの や、 ファミリ 

一 ベーシック、 各 «/ 、'ソ コン などで 作成し e フ ログ ラ/^ での 募 も 受け 付 
けて います。 e だし、 直接 プログラム を 送って きたから といって、 紙 資料 
での 55 募より 有利に なると は 限りません。 
〔応 募 方法〕 右下の » 募 用紙に、 必要事 項 を 記入して、 作品と 一緒にお 送 
•0 ぐ ださい。。 なお、 fS 募 用紙 は コピーで も かまいませんが、 1 作品に 1 枚 
を 添付して ぐ ださい。 なお、 レポ 一 卜 用紙の 場合に は 10 枚までと します。 

11 枚 以上の 15 募 作品 は 受領し かねます ので、 ご了承ぐ ださい。 
〔賞金〕 ファ 5 マガ ディスク 大賞 若干 名 賞金 50 万円と 記念品 
佳作 10 名 賞金 5 万円と 記念品 
※大賞 は、 フ アミ マガ ディスク として 商品 化で きる もの を 前提と して 選出 
します。 した か' つて、 優秀な 作品が 多数 ft 募され ち 場合、 大賞 授賞 作品が 
複数に なること もあります。 

※授賞 作 の 著作権 は、 徳間 書店 インター メディア 株式会社に 帰属す る も 
のとし、 製品 化の 際 は 販売 数に fS じ E アイデア 料 か' 支払われます。 
※^ 募 資料 は 返却いた しません。 

お 〒105 東京都 港 区 新橋/ H 0-7 TIM フ アミ マガ 編集部 

S 「フ アミ マガ ディスク 大賞」 
応募用紙の 書 さ 方 

•ffOS 募 用紙の 空欄に、 必要事 項 を 記入して ぐ ださい。 郵便番号- 

往所 • 電話番号 は 正確に 記入して ぐ ださい。 
秦応募 用紙 は、 この 本誌から 切り取つ たもので も コピーで も かま 

いません。 
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柳 都 以上れ 



暗 lai? きる 



案内書 無料 プ レゼ ン卜 



今なら 記憶 術の 内容が 詳 し < わかる 案内書 を 無料 ブ 
レゼ ン卜。 八 ガキに 必要事 項 を 書いて、 今す ぐポス 
卜へ〃 * ハガキ に 希望の コース を 必ずお 書きく ださい。 
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歴史 年号 3 [！〜 5 嗰 なら 10 分で 丸暗記/ 

東京都 市村洋 子さん （都立 第二 商業 富 校） 

中 3 になって 成績が 思うよう に 伸びない ので 記' 度 m 
に 入会して みました-やり 始める と 太の 苦手だった 暗 
記が 楽しくな リ、 一度 覚えた こと は 忘れ なくなり まし 

た。 今では 歴史 年号 30〜50 個く らい は 10 分 あれ ぱラ クラ ク九喑 記 / 

入りたかった高校にも^^格することができました。 試験の 時な どは特 
に その 効果 を实感 し、 記憶 術 を やって 本当に 良 力、 つたと 思います。 
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東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1-33- 3 
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その 試験 

結果… 




今月 はちよ つと 趣向 を 変えて、 ゲ 一ム' 講師 飯 * 像男ゲ なり 増えて いるので、 ニニで一 度 答えて 

デザ イナ一の' えに ついて だ 。最近、 ^第!!"！/ おきたい。 プロになる のって、 じつはな 

プロに なりたい、 という 問い合わせ がか つてから がたい へんだ つて こと を 

♦ ゲーム • デザイナー ▼ になる 心構えと は!? 



ゲーム • デザイナーに なりた 
い 人が 増えて いる。 まあ、 そう 
いった わけで この 連載 を 始めた 
わけ だが、 どうも 熱心に プロ を 
めざして いる 人が 最近と くにめ 
だってい る。 やはり、 ゲーム を 



好きな の だから、 そのまま 趣味 
と 実益 を かねて 職業に してし ま 
ぉラ とい ラゎ けだ。 人間 だれで 
も 仕事 は 楽しく やりたい。 

そこで、 ゲーム 好 さが こラじ 
て プロに なりたい と 思ラ。 おお 



いに けつ こラ である。 でも、 プ 
口になる からに は、 それなりの 
心構え を もっていて ほしい。 心 
構えと ぃラの は、 やる 気と か 能 
力の 問題で はない。 一所懸命 や 
ります、 根性 だったら 人に 負け 
ません./ などと ぃラ 人が いる 
が、 こんな こと は あたりまえの 
ことなの である。 

さて、 キミ は どんな ゲーム • 
デザイナーに なりたい のか。 フ 
リーと して 自由に やって いきた 
いの か。 自分の めざす ソフ卜 八 
ウスの 一員と して 働 さたい のか。 
または、 気の 合った 仲間と いつ 
しょに ソフト 八 ウス を 作りたい 
のか。 かんたんに ゲーム • デザ 
イナ 一になる といっても、 手段 
や 方法 はいくつ も ある。 そして、 
その どれ もが、 メ リツ 卜と デメ 
リ ッ 卜が 共存す る 世界な の だ。 

まず、 フリーで やって いく 場 
合。 これ は 私が 『ブライ 上巻 J を 
てがけた とぎの 状態が あてはま 
る だろ ラ。 

フリーと しての 最大の メリ' ン 
卜 は、 なんとい つても 自由な こ 
とで ある。 ただ、 たった ひとり 
であるが ために、 どこかの ソフ 
卜 八 ウスと 提携し なし、 かぎり、 
まず ゲーム を 世に出す ことが で 
きない。 これ は、 自分から 売り 
こみに 行かない と、 仕事が 発生 
しないと ぃラ こと だ。 しかし、 
どんな ソフ 卜 八 ウスで ちいさな 
り わけの わからない 人間に、 1 
本の ゲーム • デザイン を 任せる 
こと は 絶対にない。 もしあった 
としたら、 反対に その ソフ卜 八 
ウス 自体 信じられない。 あぶな 
い 感じ だ。 

そのため、 フリーで やって い 



くと したら、 それなりの 実績が 
ないかぎ りむず かしいだろう。 
それに、 いまの ソフ卜 八 ウスの 
現状 だと、 ゲーム ■ デザイン だ 
けの 仕事し かしない 人、 あるい 
はでき ない 人 を 必要と している 
ところ はま だすくない。 まだ、 
ゲーム ■ デザイナーの 必要性が 
あまり 認められて いないの であ 
る。 そのため、 どこかの ソフ卜 
八 ウスで、 それなりの 経験 や、 
人との つながりが できて ないか 
ぎり、 フリーに は なかなか なれ 
ない。 ゲーム • デザイナー とい 
ラ 職業が まだ 確立され ていない 
以上、 仕方ない かもしれ ない。 
コンピュータの ゲームが 世に出 

て） O 年と ちょっとし かたって な 
いの だから 厶リ ちない の だけど 
ね。 ソフ卜 八 ウスの 立場 も 同じ 
とい ラゎ けだ。 

つぎに、 それで はソフ 卜八ゥ 
スに 入って、 その 一員と して ソ 
フ卜を 作って いく 場合。 

これ はいちばん メリ ッ 卜が 多 
い。 とりあえず 生活が 安定して 
いる。 給料 はもら える し、 ボー 
ナス も あるか もしれ ない。 それ 
なりの 八ード や、 開発 用の ソフ 
卜 だって そろって いる。 わから 
ない こと は 先輩が 教えて くれる。 
机 も 電話 も ある。 もう、 いたれ 
りつく せりなの だ。 

でも、 組織の 一員と して 働い 
ている 以上、 それなりの 規則が 
ある。 この 規則 は、 会社に よつ 
て 千差万別。 たとえば、 就業 時 
間が きっちり 決まって いて 遅刻 
などが 欠勤 扱いになる ほどの 会 
社から、 フレックス 夕 ィ厶制 （出 
社 時刻が 自由) の 会社まで、 いろ 
いろ ある。 だから、 会社に 入ろ 



フラ "f ペート はない と 思^ Z 

自分の 時簡を もとう なんて 100 年 早い。 週休 2 曰 制 
とか、 たつ, 3; りの 夏休み 2 週間なん ての は ナイ。 ゲ 
ーム 完成 まぢかに なったら、 それ こそ 家に 帰れない 
曰が つづく の だ。 場合によって は、 その まえから 帰 
れ ない、 なんて こと も ある。 だから、 趣味 はおろ か 
ぺッ卜 を 飼う こと すらで きないの だ。 

彼女 は 作れない と 思え Z I 

作ろうと 思えば 作れない こと もない。 だが、 つづか 
ない の だ。 だって プライべ 一卜な 時間がない からな 
の だ。 それでも なお、 とい ラ なら、 社内 か 昔の 彼女 
との 仲 をつ づける か だ。 ふつ ラの 出会い はない と 思 
つてい い。 だから かど ラか、 ゲーム 業界の 女性 はた 
いへん もてて いる。 

TtSl クと 思われる の は 覚悟し 3/ 

こういった 職業に ついている 人の こと を 一般の 人 は 
全部 オタク だと 思って いる。 違う といっても 厶ダで 
ある。 まわりが どういおうと 気にせず がんばる しか 
ない の だ。 

有名人と 会って ち 浮 5 足 立つな/ 

これ は、 どの 職業に もい える こと だけど、 有名人と 
会ったり、 仕事 を いっしょにする チャンス があって 
も、 ォ ドォド するな、 といいたい。 プロに なった の 
なら、 プロと して 接すれば いいの だ。 もちろん、 有 
名人で なくった つて、 怖い顔の 人 や 超 美人に 会って 
も だ。 

何てち て S るよ 5 になれ Z 

恥 を 気にする 必要 はない。 ユーザーが 望む もの を、 
ただ 作れば よいの だ。 悲しい 恋愛 もの も、 激しい 冒 
険 もの も 何でも 挑戦し ょラ。 ユーザ一 は 神様な の だ。 



【プロの ゲ ー ム ニァザィナーの ^構え 5 か彖； 31 
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ラと 思ったら、 たんに その 会社 
が 出して いる ソフ卜 を 見る だけ 
でな く、 どんな 規則が あって 給 
料が どれく らいな のか、 それら 
のこと を 十分 知って おいた ほラ 
がいい。 

また、 会社の ほとんど は、 そ 
の 商品 （ぼく は ゲーム は 作品と 
呼びたい の だが、 ころ 呼んで い 
る 人が 多い ので） を 会社の もの 
とし、 その 商品 を 制作した スタ 
ッフに はいつ さいの 権利が 発生 
しない システム になって いる。 
テレビ局に 勤めて いる 人が 作つ 
た ドラマが どんなに 視聴率 を 得 
て も 給料が 上がらない (逆に 失 
敗しても 給料 は 減らない） のと 
同じ 仕組み だ。 そんな システム 
に 不満の ある 人 は、 た ふんどん 
な ソフ卜 八 ウスに 行っても 勤ま 
らな いと 思う。 そういう 人はソ 
フ卜八 ウス を 作る しかない だろ 
ラね。 

さて、 そこで どラ やったら ソ 
フ卜八 ウス を 作れる か だけど、 
まず ささに いってお きたいの だ 
が、 絶対に 成功し ない。 やめた 
ほうがい いと 思う。 ソフ 卜八ゥ 
スを 作る とい ラ こと は、 ソフ卜 
を 作る だけで はすまない。 会社 
の 家賃、 社員の 給料、 電話 代、 
電気代、 コピー 機の 費用、 人事 
の 問題、 業務 計画 …… なんて や 
や こしい ことが いっぱい。 だけ 
ど その どれ もが 大事な こと だ。 
もし、 失敗したら ただ じ やすま 
ない。 会社 を 作る わけ だからね。 
別にお どす わけで はない が、 と' 
にかく そういう わけ だ。 まあ、 
そういって もかん たに 作れて し 
まラ わけで はないけ どね。 



それでも、 どうしても ソフ卜 
八 ウス を 作る の だとい う 人 は、 
まず どこかの ソフ卜 八 ウスで 修 
行 をす る こと をす すめる。 でも、 
ソフ卜 八 ウス 側 もす ぐ やめち や 
つて 逆に ライバル になって しま 
うとしたら、 とても 困る。 だか 
ら、 大事な 仕事 は 任せて もらえ 

ないか もしれ ない。 そラ すると 



さて、 キミ 自身の 心構え。 こ 
れが 大事なん だ。 よく ゲーム- 
デザイナーって いうの は 自分の 
てがけた ゲーム を 自分 だけの 作 
品 だと か、 自分が いちばん 注目 
を 受けたい と 思いが ち。 でも、 
これ は大 さな 間違いだ。 もし、 
自分 だけの 作品と 呼びたい なら 
ば、 すべて 1 人で 作る か、 小説 




fi 仃の 意昧は あまりない。 

けっきょく ぼくが 思う いちば 
ん いいの は、 自分の 意志 ややり 
たいこと を 理解して くれて、 い 
つし よに やって いって くれる 仲 
間が 見つけられ そ ラなソ フ卜八 
ウスに 入る こと だと 思う。 もち 
ろん そんな 夢の ょラ なソフ 卜 八 
ウス はかん たんに は 見つからな 
いだろう。 この 業界に 長く いた 
つて なかなか そのよ ラな 出会い 
はない。 キミの 幸運 を 祈る しか 
ない。 でも わりと 独立 を 考えて 
いる 人 は 多い から チャンス は 比 
較的 多い はず だ。 



でも ゲーム • フックで も 書いた 
ほラ がいい。 

ゲーム は みんなで 作る もの。 
決して 1 人の 力で はない。 さら 
にで さあが つた ゲーム を 宣伝し 
たり 売って くれたり する パー 卜 
も 忘れて はいけ ない。 これ はォ 
レの ゲーム なんだ、 と 思い上が 
つてい ると あとで 痛い目に あう 
ぞ。 もし、 完成した ゲームが ュ 
一 ザ 一の 注目す る もので あれば、 
シナリオ であろ ラが プログラム 
であろ ラが、 その 部分 を 担当し 
た 人 は ほうっておいても 自然と 



次回の 



来月 は 各 コンピュータ • ゲーム 用の ゲーム • 
デザィ ンの 違い を 紹介 し たい。 現在 は 家 sffl 
ゲーム 機、 ゲ一ム センターでの アーケード 版、 

そ して MS X を はじめと する パーソナル コン 
ピュ 一夕と じつに さまざまな マシンが ある。 
そして、 同じ ソフトの 胃で も いろんな 違い 
が ある。 その 違い は どこから きて、 なぜそう 
す る のか、 ゲーム • デザィ ン の! は ここ か 

ら 始まる。 その あたり を 紹介し ようと 思う。 




実力が 認められて いくちの だ。 
だから、 自分から 進んで 名前 を 
売ろうと したり、 自己中心 的な 
考えに 走ったり すると、 かえつ 
て チームの 和 を 乱す ことにな つ 
たり、 わけの わからない ゲーム 
になった りする ぞ。 

それから 先輩の いう こと はよ 
く 聞く ように。 彼ら は、 どんな 
ゲームで あろ ラが、 ゲーム を 作 
つてい るの だ。 その ゲームが 好 
きで あれ、 嫌いで あれ、 実績 は 
認めなければ ならない。 そラぃ 
つた 素直 さが、 いずれ キミの 役 
にたつ はず だ。 

た, 3; ん ゲーム は 今後 文化の 1 

つと して 発展して いくだろう。 
いまの 我 々ゲーム • デザイナー 
たち は その 土台 を 築いて いるに 
すさない。 それ を 生かす ち 殺す 
も キミた ちし だいだ。 今後 どん 
な ゲーム を キミた ちが 作り出す 
の 力、、 すくなくとも ぼく は 楽し 
みに している。 

今回 は、 ゲーム 制作 講座と い 
うより、 プロと して ゲーム -デ 
ザ イナ 一 をめ ざして いる 人た ち 
への アドバイス になって しまつ 
たな。 でも、 それぐ らい プロに 
なる 人が 多 いんだ。 そして、 そ 
の ほとんどの 人が ゲーム • デザ 
イナ 一とい ラ 職業 をな に 力、 しら 
勘違いして いるよう に 見う けら 
れる。 いま 人気の 職業 だけに、 
競争相手 は 多い。 もし、 本気で 
めざすなら、 それなりの 心構え 
でがん ばって ほしし、。 

とい ラ わけで、 来月 はふた た 
び 本題の ゲーム 制作 講座に もど 
るぞ。 そうそう、 読者からの シ 
ナ リオ を 取り あげる 予定だった。 
ごめんなさい。 忘れずに 来月ね。 



の コーナー では、 励ましの お便り や ゲーム 

W) 制作に 関する 質問な ど を 待って いる。 それ 
に、 の シナリオで 自信の ある もの は ど 
ん どん 送って 〈 ho この コーナー でも 紹介し 
ていきた いし、 優れた もの は 実際に ゲーム 化 
だって 考えて いる。 キミ も スター を 目指せ Z 
あて 先 はく〒 105 m ^都' 越 新 橘 4 一 10— 7 
徳間害 店 インタ一 メディア 「MSX' FAN 編 
集 部」 ゲ一ム 制 ^係〉。 
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1 




I '一 する ものに よって 多少、 音が 大きく 入ったり 小さかった りする ことがあります。 ラジカセからの 入力のお すすめ は、 ステレオから モノラルに つなぐ ネ繊 コード （パ ナソ ニック RP- 
80 CA3A) を 使って くださし、。 また、 カラオケの マイク を 使う のなら、 ジャック を橾 準から 変える ものが あれば、 ほぼ どこの メ 一力一の もの を 使っても かまいません。 




turb り R とい さと、 高速 モ一ド や PCM 裰 能が そこで、 だれでも 使えて しかも 楽 L いとい. ぅパ . 
ノ 注目され ている けど、 実際に 自分で それ を どう ナソ ニックの A 1st に 付属の 『デジ 卜 一クッ 
楽レ める のかと いうと:、 はたと 考えて レ まう。 一ル』 で 声つ きの 電子 カード 在 作って みた。. ノ 



Panasonic 



文字の 入力 も 大きさ、 fe« ネ靈頁 かさま さま 



デ- 耀- ド靠 てく おい 國 

rrwn . mm 

ひつ トド TiM は デ—! m、 t^l^-^il/t 

mm. tmks e c では 赖狩 ません ， 




-ル J で錄音 し た PCM の 音声 
は BASIQT) ファイルと しても セーフ"^ 能 



' "' 


能 iffl を gff します % 

フ パル 名 をん 力して ください 









力 []ェ 力 冬 わったら、 ファイル 名 をつ けて セ 

—ブ： めんどうなら 加工 は パスしても 平気 




てつめ たり、 小さい 点で あ 
'状態に 加工す る 



SIC 



準備 *ク リス マスと 新年の ネ 夕で 行く 



パナソ ニックの turboR で 
ある A1 ST の 付属 ソフ卜 を 使 
つて、 PCM の 楽し さ を 紹介し 
たいと 思う。 特別な もの はなに 



も いらない。 A1 ST が あれば 
OK だ。 あと は 何 を やって みた 
いかの アイデア さえ あれば いい 
わけ だ。 



という わけで、 今回 は サン プ 
ル として、 クリスマスカードと 
新年の あいさつ を 合体 させた も 
の を 作って みる ことにした。 




絵 を 描ぐ AIST の 付属 グラフィック ツールで らくらく 



とりあえず、 今回 は 4 枚の 絵 
で 構成す る ことにした。 もちろ 
ん ほんと ラは 何枚で もい いけど 
ね。 そこで、 付属の 「グラフ イツ 
ク ツール』 が 登場。 これで 絵 を 描 
いて、 新たに 用意した セーブ 用 
の ディスクに 保存 すれ ぱいいだ 
け。 なにも 迷う こと はない。 く 



るく ると マウス を 使えば、 30 分 
ぐらいで 1 枚の 絵が できあがる。 
もちろん 細かく やりたい 人 は 虫 
めがねの 機能で ド ッ 卜 修正し つ 
つ 描け ぱいい し、 あらっぽ くや 
りたい 人 は ピカソの ように ババ 
ッ とやって みょう。 自分で もな 
かな かの 絵が 描け る はず だ。 




pip 

o 初心者で も 使いやすい グラ 

PCM の 音声 をつ ける' デジ 卜ーク ツールで 録音 S 編集 




/ク ッ— 



さて、 さっき 描いた 絵の ひと 
つ ひとつに 音声の メッセージ を 
つける 番だ。 それに も 付属の 『デ 
ジ卜 一ク ツール』 を 使う。 そこ 
で、 録音に 入る まえに メモ 用紙 
に 原稿 を 書いて おく。 

録音 は、 A1 ST の 前面に つ 



いている 内蔵 マイクで 行う。 こ 
のへん は 下の 写真で 紹介して い 
るので、 参考に して ほしい。 ま 
た、 この ツール は 細かい 雑音 を 
消したり、 間 をつ めたり、 ェコ 
一 を かけたり、 いろいろな こと 
がで さる。 再生して みて、 いろ 



んな 加工 をして ほしい。 

本体の 後ろに マイク を 差 
すと ころが あるので、 マイ 
クを 使った 録音 や テレビ や 
ラジカセなん かからの 音声 
を 入力す る こと も 可能 だ ^1 
このへんが 頭の 使いよ ラだ。 



B 

A 
S 



a? してく ださい 
mm ： 5 一..— 
SiWWl 力: Eais 




OAIST の is ソフト か 

ら？. 本 使って ffffi する 



絵と 音 を 合体させる • 
『紙芝居』 で プログラム を 組む 




実行 'つ いに 完成/ 
みんなに 自慢したい ぞ 一つ/ 



プログラム を 実行す ると、 テ 
レビで いうと、 ちょうど 静止画 
に アナウンサーの 解説が バック 
に 流れる 感じで さっきの 絵と 音 
声が 実行され る。 それ を 見て い 
ると、 恥ずかし いが 自慢したい 



気持ちになる。 その ラぇ、 もつ 
と 凝った もの を 作って みたくな 

る。 そラ 思える ほど、 PCM と 
は 楽しい 体験 だ。 編集部で はこ 
の 際 作品の 募集 をしたい。 25 ぺ 
ージと 同じ 方法で 送って くれ。 




ついに 絵が でさ、 音声 
の 録音 も 終わった。 そこ 
で、 絵と 音の ファイル を 
組み あわせる ために 「デ 
ジ 卜ーク ツール」 のなか 
にある 「紙芝居」 の 機能 を 
使って かんたんな プ ログ 
ラム を 作成す る。 

右に 紹介して いるの が 
その 過程の ょラ す。 「デジ 
卜ーク ツール J の 右下に 
ある 人の マークが 「紙 芝 
居」 機能。 そこ を 選 ふ' とか 
ん たんに プログラムが 組 
める 画面になる。 そして、 
セーブ 用に 作った デ イス 
クを 入れて、 順に フ アイ 
ルを 読み出し、 絵と 音声 
をつな いでいく わけ だ。 
どの 絵に どの 音声な のか、 
確認して プログラム しょ 
う。 ここでし くったら ぱ 
かぱ かしい からね。 その 
ために も 絵と 音声 を 同じ 
ディスクに 入れて おこう。 
そうすれば、 ちょち よい 
のちよ いの 1 分たら ずで 
完成す る。 プログラム を 
組んだ ことがなくても、 
指示に したがって 入力し 
ていけ ぱどラ つて ことな 
い。 ほら このと おりなの 
である。 

あと は 待ちに 待った 実 
行 を 残す のみと なる。 こ 
の プログラム にも わかり 
やすい ファイル 名 をつ け 
て セーブし てお くこと t 

お 心れ/よ 'X 




3 マンドも ^ j j ffl い 




こんにちは 7 

海 日 寒：； です がお 1 兀 気です か？ 




メリ ー クリスマス， 

そして …… 




？ 4 つ さらの 画面」 ファンク ショ コマンド は LOAD。 そして 絵 

ンキ —にある コマンド つて プ が 先に S 一 はみ出されて、 最初の ファ 

ログ ラム" 最初は*A■*の：^tjK文 ィルを 選ぶ 



つぎが 給と ぺ ァ にな る音^-尸 のフ 

アイ ル *s ぶ" これで 最初の— 行 

は 終わり。 あと は 同じ U で 



i と 音声の ぺ ァか— 行に おさま 

る。 4 画面 9g なので、 注 祈 文 を 

入れて i で 5 行の プログラム 



という わけて— 分ぐ らいで 「紙 

f§」 のフ ログ ラム ilK,.^ ファイル 

名 をつ けて セし フ して OKZ. 




； U. 



tccc 




' コ ン 通信に 興味が ある 人の ための 

だか むずかし そろ だし …… Jo と 

だいじよ ラ; 3^0 この ページ を 読め 

【とすぐ に 仲良く なれます ガ 



ソコン 通信って、 



なんとなく 知って るつ もり だけど' 



i 話 回 練で パソコン をつ なげる の だ 



ノ 通信と いう ことば は、 
きっと 1 度ぐ らい は 耳に した こ 
とが あるでしょう。 

パソコン通信 は、 かんたんに 
言って しまえば パソコンで 電話 
を かけあ ラ ことです。 

もラ 少し 具体的に 言ろ と、 £ 
台 以上の パソコン を、 モデムと 
ぃラ パソコンの データと 電話 回 
線 用の 信号 を 相互に 変換す る 機 
械を 通して 電話回線に 接続し、 
回線 を 通じて 情報 交換 をす る こ 



と を 言います。 

パソコン通信 は 1 対 1 でもで 
さます が、 その 機能 を 十分に 活 
用す るた めに はネッ 卜と 呼ばれ 
る、 情報 交換の 組織に 入る こと 
が 必要です。 

パソコン通信の ネッ卜 は、 下 
のィ ラス 卜の ように、 中心に な 
る ホス 卜 コンピュータ を 通して、 
そこの ネッ 卜に 参加して いるた 
< さんの パソコン などが 電話 回 
線で 結ばれて いると ぃラ 仕組み 



になって います。 

ネッ 卜に は、 参加者 数人の 小 
さな ものから、 何 万と いう 数の 
参加者の いる 巨大な ちのまで あ 
り、 それぞれ 特色の ある 情報 を 
交換し あってい ます。 

ちょっと 情報 や メッセージ を 
ならべて みまし ょラ。 
「コーヒーのお いしいお 店 知り 
ません か 7」 

「MSX の 新 機種の 性能に つい 
て 教えて./」 

「中東 問題に ついて 考えよう」 
「昨日の ナイターの 結果」 



今日の 前場の 株式 市況」 
「明日の 湘南 海岸の 天気予報」 
「この ゲームで 遊んで ください」 
「ネコ は 好きです か 7」 
などなど など。 

趣味の もの、 実用の もの、 さ 
まざ まな 情報が ネッ 卜の 中 を 飛 
び 交って います。 

参加者 は 自宅の パソコンの 前 
に 座った まま、 たくさんの 情報 
を 自由に、 かんたんに 手に でき 
るので す。 

それで は パソコン通信の 実際 
を 紹介して いきましょう。 



で/ \° ソコン 通 f 言 
したい 人の ページ 




この ページ はパ: 

新:] ーナ 一。 r,d 
か 思って いた 人、 



®APV コン i 靳鲁 のしく 



i 煞朱ヒ ホスト 
数 論 2" つき; 






★ rtr ス loi^ ビュ -タき cfi/ ひ'/;: 
し 2 末"/ トケも 力 きの 、今 
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？ — """"^ 


J 










=A お 



ポスに:^ヒ。，.~タ 





f 蒙 
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パソコン通信で 



どんな ことが でさ るんだろう？ 



便利で 楽しい 情報 を 引き出す ""機能. 



ノ 通信の ネッ 卜に は、 
情報 を 引き出したり、 提供した 
りする ために、 さまざまな 機能 
(サービス） があります。 
機能の 呼び名 は、 ネッ 卜に よ 
つてち がって いる ことが ありま 
すが、 基本的に ここで は 
® 電子 掲示板 
© 電子 会議 (チヤ ッ卜） 
@ 電子メール 



@S I G (フォーラム） 

©PCIS (無料 ソフ 卜） 

© データベース 他 
の 5 つに 分類して います。 

それぞれ 情報 交換の 形 はちが 
つてい ますが、 ネッ 卜の 参加者 
が 情報 を 提供す る、 それ を 受け 
取った ほかの 参加者が 情報 を 返 
す、 というの が 基本と なって い 
ます。 



情報 をネッ 卜に 書き こんで 提 
供す る こと を アップロード、 読 
み 出して 受け取る こと を ダウン 
ロードと いいます。 

パソコン ネッ卜 は 情報 交換の 
場です から、 参加者が アップ、 
ダウン を 熱心に する ほど 活気が 
出ます し、 ネッ卜 を 通して ほか 
の 参加者と 親しくなる チャンス 
も 増して さます。 

逆に 読み出し だけで なんの 返 
事 も 返さない 参加者 は、 あまり 



歓迎され ないか も しれません。 
情報 交換 はすべ て 各 端末の、 
キーボードからの 入力に よって 
行われます。 

キーボードの 操作 方法 は、 各 
ネッ 卜に よって まちまちで すが、 
多くの ネッ卜 は その 操作 方法 を、 
通信 中に も モニタに 表示して く 
れる、 ヘルプ 機能 を 持って いま 
す。 

通信 中に 操作に 迷っても だい 
じょ ラ ふです。 



電子 攉不板 

(BBS) 



町で 見かける 「家庭教師いた 
します」 とか、 「乳 おゆずり 
します」 などの 張り して あ 
る 掲示板の、 ネット 版が この 電 

子 掲示板 (Bulletin Board 
System 略称 B B S ) です。 
これ は ネットに #*n している 人 
達に 自分の 意見 や 質問、 'j&M と 
している t*« など を 知らせる た 
めに、 ホスト コンピュータの 中 
に 作られた 掲示板 (ボ— ド） に 
書き こんで おく ものです。 

ホスト を ilg^ している シス ォ 
ぺ （システム オペ L ^一 タ） から 
の 連絡な ども、 専用の ボードに 
害き こま: 者の 目に ふれ 



^^れ るよう になって います。 
参加者 は 害き 二 まれた 胃の 
中から 自分の 好きな もの を 選ん 
で、 それにつ いての 意見 や 返事、 
質問の 答えな ど を 同 じ 掲示板に 
會 きこんだり、 メール (右下の 鴛 
子 メール を 参照） を 送ったり し 



* 9 ' I 

そして 新し 〈書き こまれた ボ 
—ドを 見た 人達から、 また 別の 

意！ _*、*^ せら: つぎつぎに 仲 

間の つながりが できて いきます。 

こ: tlA、'BBS の 魅力で あり、 
バソコ ン 通信の 基本な のです。 



鬚 恋？ ■、、 saftstSiA m 



im^n 離く ゆ' 



' fe くさん の 人 氯 をつ te^ ら她 




ON 1 F T Y ~S e 


r V e の B B S の メニュー 


=> ね マン (0 

ョ 


W ^まゆ 射. 




觀» 欄 


び あ 、 











OE ' 



I E T の アイ ドル 関 fScOB B S から 



卞 ZSsS 
(チヤ ッ 卜） 



ネッ トの #*B 者 どう しで、 キ 
—ボ一 ドと モニタ を 使って 筆談 
のようにお しゃべりす るの か *11 
子 会議 (チャット） です。 

BBS とちが' う 点 はちょう ど 
IKS て IS すよう に、 リアル タイ 
ムて胃 交換が でき る こと です。 

ホスト か' 持って いる g の 回 



.41. - M 



OC B シ ミュレ一 タでの チヤ': 



' (NIF) 



に 応じた 人数で、 同時に 文 
字に よる 楽しい おしゃべり をす 
る ことが" ^能です。 



き 同時 fcife くさん 0) 人と 卞'' /に'' あし 1VM 、リ 

4^ 







電子 メ" レ 

ネッ トの 者の 個人に あて 
て メッセージ を 送る 翻 人 電 
子 メールです。 

ホストの 中に、 参加者 各人へ 
のポス トが 用意され ています。 

参加者の 各 A*1^ つてい る I 
D 番号 や、 ハンドル ネームと い 

ぅネッ ト 内で 使われる ペンネ 一 
ム のよ う な 呼び名な どで 相手 を 
して、 メッセ一 ジを 害く と、 
自動的に その メ ッ セージが' その 
人の ポストへ 入れられます。 

この メッセージ は、 ffeA に 読 
まれる ことはありません。 

送られた メッセ一 ジに 返事 を 
書く こと ももち ろんで きます 力、 
ら、 ネット を 通して :5tii する 二 
とがで きる わけです。 




まの ャぁ Dtriw に" 

稱カ V、i ^崎 




シ 

まし' I, 



の 説明文の （NIF) は N I 



ョ、 （EYE) は E Y [ 



r、 (MSX)liA S C M 



i X の ものである 二と を不 しています- 
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SIG 

(7 オーラ ム) 



SIG (シグ = Special Inter- 
est Group) というの は、 ネッ ト 
の 中で 同 じ に 関心 を 持つ 人 
A* 、'集まって テーマに そった 惰 
報 を 交換す るた めの、 同 ？、 
研究会の 二と です。 

つまり、 PI^ された Its を 交 

換 する ために 専門化した BBS 
と言えるでしょう。 

話題と な る 題材 は 多 «^ 様な 
もので、 各種 コンピュータの ハ 
一 ド ゃソフ ト、 時事問題^ 斉 
問題に 関する ものな どから、 ゲ 
ームゃ マン ガ、 SF、 食べ物に 
ついて、 恋愛 問題、 スポーツに 
関する ことな ど、 上げて いった 
ら きりがない ほどです。 

シグに は 誰でもす ぐに #*|]で 

きる オープンな ものと、 #ia 者 
を PIS している クローズな もの 
とがあります。 

それぞれの シグに は、 その シ 
グの 中心と な る 議長 (シグ オペ、 
ボー ド リーダー などと 呼ばれ 
る） がいて、 その シグ全 #<»11!« 

a %tf5&B|<n 為: 人 と' 




©MSX フ 



； (NIF) 



の 流れ を しています。 

各シグ では、 その テーマに つ 
いての 真剣な、 ときにはな ごや 
かで 楽しい i^、's% に 交わさ 
れ ています。 

また その 分野で わからな かつ 
たこと、 知りたい こと を 書き 二 
んで おけば、 それに 関して 専門 
的な 知 |& を 持つ た 人 か ら の tits 
を 得る ことか' できる でしよう。 
この シグに 参加す る こと は、 ノく 
ソ コ ン 通信の 最大の 楽 しみと 言 
える でしよう。 




®P 利 j^v- に ib ゲー " 《v フ人カ r あくさ/し 



ん 




PDS 

(無料 ヮ 7 卜) 



PDS( = Public Domain 
Software/ パブ リ ック • ド メイ 
ン- ソフト ゥ I ァ） と は、 嚴密 

には^ 権 か las された ソフ ト 

の 二と です が、 単に 無料で^ 
できる ソフ ト といった 意味で も. 
ふつうに 使われて います。 

PDS はネッ 卜の 中に 保存 さ 
れ ていて、 参加者な らば だれで 
も 無料で 自分の ディスク な どに 
*SM して 使う ことができます。 
通信 をす るのに かかせない 通信 
ソフ トゃ、 ゲーム ソフト はもち 
ろん 音楽 や CG の データ や、 
便利な ツール ソ フ ト な どが' あ リ 



作者の コメ： 



. ひ! IF) 



C や-; S で 見つけた CG(NIF) 
ます。 

PDS は それ を 使って みた 人 
から (TJltffi によって、 成長す る 
ソフト だと 言えます。 

たとえば それ を 使って みて、 
バグが 出た ときの レポート や、 
ツール をより 使いやす 〈する た 
めの 意見な ど を メールに し て 作 
者に 送ります。 

作者 は その メールから バグ を 

取ったり、 afcfe したり して バー 
ジョン アップし たもの を 再び ネ 
ッ トに軎 きこみます。 

これ をく りかえ す ことで、 そ 
の ソフト は より^さ; たく 
さ んの 人の ft^ す る 大切な tjm 
と して、 た 〈わ えられる という 
わけです。 




'S?S から 



OlOF? 9 曰の 朝 曰 SSH 二 



1^ 纖 K 葡 TVUf 



窓 1 鶴 I^S-i 



OT V の ビテ才 チェ' ソク用 データ （EYE) 



テ。 ータ ベース 他 

いままで 紹介した 5 つの ほか 
にも、 パソコン ネッ トに はいろ 
いろな サービス か-あります。 

たとえば、 いろいろな urn を 

図 #11 のように ^ して 保存し 
て あり、 参加者が！ i« な ときに 
それ を 読み出して 使う データべ 
ース があります。 
大きな ネッ ト では、 新 Mtt な 

どと 協力して 作られた: ^摸な 
データベースが あり、 その 新聞 

に揭 載され た Its を、 各種の 項 
目て' 検索す る ことができます。 
また、 海外の データベースと 

提携し、 日本に いながら 世 #(7) 



Its を キャッチ する ことができ 
る ネット もあります。 

ほかに は、 SSffl 的な Its を提 
供す る tiSfe!) 、'あります。 

たとえば その 日の ニュース や 
天気予報、 fffljflm、 コン サ一 
トゃィ ベン トの チケッ 卜の 情報、 
各種 占いに よる 運勢まで ネッ ト 
から 知る ことができます。 



また、 ネッ 卜が デパート など 
と 提携して いて、 ネッ ト のなか 
で、 デパートに 品物 を 注文す る 
ことか' できる という サービス も 
行われて いますし、 航空券の 予 
約ので きる ネット もあります。 

このように ネッ 卜の サービス 
は、 より 便利に、 広範囲に、 ど 
ん どん 広がって いるので す。 



ユース も *'» !>? '千 ひ ゥ.' 

一 
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大手の 有料 ネッ卜 を 



3 つ 紹介し ましょう 



大 さな ネットに は大 さな サービスが ある 



最初の ほラで 述べた ょラ に、 
ネッ 卜に は 草ネッ 卜と 呼ばれる 
小さな ものから、 万 単位の 参加 



者の いるち のまで さまざまな も 
のがあります。 

草ネッ 卜に は 友達 どラ しの 会 



話の ような 気安 さとい う 魅力が 
あります が、 情報量 や サービス 
の 豊富 さとい う 点で は、 このべ 
ージで 紹介す るよ ラな大 さな ネ 
ッ 卜に 軍配が 上がる でしよう。 



下の 3 つ は 参加す るのに 料金 
がか かる、 有料 ネッ 卜です。 

参加したい 人 は、 まず 各ネッ 
卜 を 運営して いる 各社に 連絡し 
てみ てくだ さい。 



ァス キ- 



ネ ッ卜 



ASCII NET 

月刊 ASC I I や、 MSX マ 
ガ ジン を 発行して いる 会社と し 
て 知られて いる、 株式会社 ァス 
キーが ili" している パソコン ネ 
ッ 卜が、 ASCII NET で 
す。 

現在 ACS、 PCS. MSX. 

國 連絡先 S 料金 

ASC I I NET MSX 
登»^=3,0110 円 
*；*^( 5 時間 ま で C7>^m:) = 
月額し 500 円 

ネット 使用料 金 /5〜20 時間 は、 3 
分 間 あたり 20 円。 20 時間 レ; Lh 使用す 
ると 月額 7,500円の@^^^1。 
なお、 ネ貌ク レジ ッ ト カー ド のァス 
キー カード を fSffi した に は、 月 
額 1 , 5D0 円の 固定 てィ 吏え る 。 
連 SiS^/'m^ 都^ 青山 6-1 1-1 

ス リー エフ 青山 ビル 
アスキー ネッ ト 事務局 

Q03-486-9661 



MSX 



DP I の 4 つの ネッ トが 運営 さ 
れ ています。 なかで も PCS は、 
5000 本 以上 もの プロ グラム をた 
くわえた、 PDS、 フリー ゥェ 
ァの: tjf と して、 パソコン通信 
を^に する 人達の あいだて "^口 
られ ています。 

しかし MS X ユーザーに は、 
より 魅力的な ネッ 卜が あります。 

ASC II NET MSX 
は、 MSX ユーザ一 専用と して 
作られた ネッ 卜で、 MSX に 関 
する もの を 中心に、 いろいろな 
交換され ています。 

MSX ネッ 卜の 中 は、 M タウ 
ン という 架空の 町に なって いて、 
参加者 は M タ ゥ ン C7M 主人 として 
町の 中の を 訪れ ると いうか 
たちに なって います。 

MSX 専用の PDS の ライブ 
ラリ や、 MS X に 参加して いる 
各社の 担当者が 待って いる コ一 



ニフ ティ一 サーフ -Lfc- Jt. ん- 

NIFTY-Serve 齷 



総合商社の 日 商 岩 井と コンビ 
ュ 一タメ 一力 一の 富士通が 共同 

出資して isa: された、 ェヌ '7 
ィ 'エフ ifet 会社 か 営す る、 
ネッ ト です。 

として はまず、 新聞社、 

通信社、 海外と 結んだ、 ！M 的 
な の 充実が あげられ ま す。 
朝日、 読売、 毎日、 日経の 各 新 



OASCH NET ！ vlSX は MS X 専 ffi ネッ トだ 

ナー などが あります。 

MSX ユーザな らば、 1 度 は 
のぞいてみたい ネッ ト です。 



S 7Bf!-£YE 
9 B 他'/ -:- 

？ M 了 



アイ 



ネッ卜 



o かる〜 ぃノ リ も 楽しい D 

画 連絡先 S 料金 

EYE-NET 

個人 会員と、 法人 会員 （同時に 12 個 
の I D を 発行して くれる） が ある。 
•(0 人 会員 

数 料 (入会金） 1,000 円 
年会 费 6 , 000 円 

•;iA 会員 

m^^m 10, 000 円 

年会 费 6O,D0O 円 

m^. 都 新 宿 区 河 田 町 3-1 
フジテレビ 第三 別館 
(株） フジ ミック 

EYE— NET センター 

303-357-1 738 



EYE-NET 



EYE- NET は、 フジ サン ケ 
イグルー プの 1 つで ある、 株式 
会社 フジ ミ ッ クが 運営す る ネ ッ 
卜です。 

EYE- NET の 特徴 は、 ま 
ず、 艱 している 龍 を 「番組」 
と 呼んで いる ことです。 

番組 は 全部で 2 コーナー 以 
上あります。 

そして 二の 番組 は 3〜4 か 月 
に 1 度、 内容 や 利用 状; 5W< '検討 

さ afe^ 、'おこなわれます。 
これによ つて、 常に 新鮮な サ一 
ビス を する わけです。 
ま る でテ レ ビゃラ ジォ みたい 

です: fee 



EYE- NET は、 他の ネッ ト 
にある ような ビジネス ゃコン ピ 
ュ一タ C7>lf^ ももち ろん 充実し 
ています が、 もっとも 有名な の 
は 芸能 関係の に 強いと いう 
こと、 特に アイ ドル 系 に 
は 定評が あります。 

今ち ま たで 人気の 乙女 塾 や、 
ミス • リ リアの 杉 本理惠 ちゃん 
の 番組 も あり、 ときどき DvJ と 
いう イベントが おこなわれ てい 
るよう です。 

この ときには その ボードの 中 
心に なって いる アイ ドル 本人と、 
ネ ッ ト で 直接に 会!^"^' で きる チ 
ヤンス も あると 力、。 

各種 イベント c?>t ^や、 テレ 
ビ 番組の ビデ 才チ ェ ッ ク惰 報な 
ども あり、 アイ ドルのお つかけ 
をす るに はもって こいの ネッ ト 
かもしれ ません。 



聞 社から は、 最新の ニュース か' 
されて いる ほ 力、、 アメリカ 

C75iglg ネ ッ ト 、 Compucserve と 
提携し、 i 餅の 人と も を 交 
換 する ことができます。 

そのほか NIFTY-Serve を 仲 
介と して、 800 以上に およぶ 海 
外の データベースの 膨大な デ一 
タを、 1 分 間 60 円の 国際 回線の 
f 飼料と 9 ドルから <7>ff^ 検索 
料で 利用す る こと もで きます。 

また、 rPJ1t^、 ビデオ 胃、 
コンサートの 前売り チケッ 卜の 
状況、 星占いな どの M や ^ 舌 
を 豊かに する よう なメ ッ セージ 
力、' たくさんあります。 

も う 1 つの 特徴 は、 数多 く の 
分科会 を 持つ フ オーラ ム です。 
の フォーラム を はじめと し 
て、 スポーツ、 カル チヤ一、 教 
育、 家庭、 パソコン/ワープロ 
な ど 1 1 に颁 された 1 8 レ： Lh の 
フ才一 ラムが あ ります。 



lUFK-ara HP 

<.m ほお --に 

i 7 Mi に) ーレ' Si— 'i.tWtH 
»lr «t(i lUt 



ONIFTY-Serve は ビジネス にも 強レ 

画 連 格 先 s 料金 

NIFTY-Serve 

登錄科 =2, 000 円。 指定 クレジット 
カード を 使う と 無料 
^«^=1 分 あたり 10 円 
銀行 引き落と しの 場合 毎月 500 円の 
別 、'かかる。 入会に は、 害 店 や 
ノく ソコン ショッ プで売 られ ている メ 
ン バース' パック （入会に^^^^な^^の 
1 D と マニュアルの セット、 5, ODD 
円） か ファミリ一 パック （4 人 分 入 
つて、 8, 000 円） か'' j; (要。 
連絡先 都 千代 田 区錢町 1-10 
魏 町広洋 ビル ェヌ. アイ' エフ 株 
式 S03-221-7363 



通信に かかせない 物 は ( 



電話回線、 モ テム、 コンピュータ 



し 



れ だけ あれば 準備 は OK なの だ/ 



'通信 をす るた めに は 
電話回線、 モデム、 コンビ ユー 

夕の 3 つが 必要です。 



電話回線 は あらたに 引く 必要 
はありません が、 回線の 種類に 
よって は 工事が 必要な 場合が あ 



ります。 

読者の みなさん は MS X を 持 
つてい る 人が 多い と 思います の 
で、 モデム は 通信 用の ソフ卜 を 
内蔵した MSX 専用の ものが 手 



軽で いいでしょう。 
3£K 以上の MSX ならば 通 

信 は 可能です が、 本体 以外の 道 
具が 別に 必要になる 機種が あ り 
ます。 
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話 回線 は モジュラ— 型に しな CT は 



電話回線 は 端末と ホスト をつ 
なぐ の パイプラインで、 通 

信 をす るに は こ '£ ^です。 
W 舌 回線 は 鍋の 家 翻 電話 
の 回線が 使えます が、 あなたの 
家の 電話回線が、 モジュラー 型 
という、 小さな コンセント 状の 
端子 を 力 チンと 接続す る タイプ 
ならば その ま ま 通信に 使えます。 
しかし、 モジュラ一 型 以外の 
3 極 コンセント 型 や、 ローゼ ッ 
卜に 直接 電話線 を 接続して いる 



場合 は、 モジュラー 型に 直さな 
〈てはいけ ません。 

3 極の もの は、 モジュラー 型 
に 変換す る ための アダプタ 一が 
市販され ている ので、 電 ftS や 
霞 舌 を 扱って いる 店で 二れ を 買 
つて く ださい。 500~60(1 円 ぐら 
いでしょう。 

ローゼ ッ ト 直接の 回線 は、 電 
話 局に 工事 をしても らい モジュ 
ラーの 端子 をつ けて もらわな く 
てはいけ ません。 工事に かかる 



費用 は、 5 9 00 円です。 

余裕が あれば 専用回線 を 引い 
て もらう の もい いか もしれ ませ 
んが、 権利 料 や 工事費な どて "約 
8 万円の 費用が かかります。 

ま た キャッチホンの サー ビス 
を 受けて いる 場合、 通信 中に 割 
リ こ みの 電話が かか つて 来る と、 
通信 用 C7M 言 号に 影響し、 文字が 
めちゃ 〈ちゃに なつたり 回線が 
切れたり する ことがあります。 
キャッチホン を やめる、 専用 
の 回線 を 引く、 電話の かかって 
二 ない 時間帯 を 使って 通信す る 
などの くふうが 必要です。 



、！ や、 に ^j§<tl3xtrA5-l;2;' ■ 





話 回線と バソコ:^ t つなぐ モ テム 



細 + n:icT キ •;vr つ 




雜せ、 A り ― トリ "/ジ 




秦 MSX 專用 モデム 

FS-CM1 HBI-1200 




ハナ ソ ニックの モ テム 力 ソニーの 力— ト リ ッジ も. 

一 卜 リ ッジ 各 32, 800 円 最大 1200bps で 32, 800 円 



コンピュータと • 回線の 間 
に 立って、 コンピュータの デ一 
タ と 電話 回 liffl の 信号 を 変換す 

る 機 ぐ モデムです。 

モデム は RS-2 3;2C イン 
ターフェ イスに よって コンビ ュ 
一夕と 接続され ます。 

MSX に は、 この インタ一 フ 
ェ ィ スが' 装 1蒲 されて いなし 、ので、 
MSX の スロッ 卜に 差し こんで 
使う、 専用 モデム カートリッジ 
が 発売され ています。 

この 専用 モデム 力一 ト リ ッジ 
は、 通信 をす るのに: £； 要な ソフ 
トを 内蔵して いて、 通信の ため 
の を 整える こ とがかん たん 
にで きる という 利点が あります。 

便利な 専用 モデム カート リツ 

ジで すが'、 弱点 もあります。 

モデムが 信号 を 送受信す る 速 
度の 単位 を bps (Bit Per Sec- 
ond) と 言います。 

専用 モデム 力一 ト リ ッ ジは最 
大 1200bps( 1 秒 間に 1200 ビッ 
ト C7>!t^ を 送る） です が、 現在 
ネッ 卜の 通信 雜は 24!30bps 対 
応が 増加 中で、 やがて こ 主 
流になる でしよう。 

汎用 モデム は、 高速 通信に 対 
応 した ill 竟 1^ で データ を 受け 



渡しし ますが、 專用 カート リツ 
ジは 1200bps^ つまり データの 
流れ 方が 遅い のです。 

MS X にも 汎用 モデム を 接続 
する 二と が 可能です が'、 そのた 
めに は RS- 232C の 端子 を 
追加す るた めの RS_23 2C 
インタ一 フェイ スが' 要です。 

これ は 現在 アスキーと ソニー 
から 販売され ています が、 通信 



販売で あつたり、 店頭に なかつ 
たり して 入手し にくい という 実 
tf*< 'あ ります。 

また、 i^iW モデムに は 通 ィ言ソ 
フ ト はついて いません から、 自 
作す るか 市販の もの や PDS を 
別に手に入れる'^；^^がぁり ます。 

専用 モデム 力一 ト リ ッ ジも汎 
用 モデム も": ir~ 短が あ ります 
が、 MSX て "通信 を 楽しみたい 
人 は 手間が かからず、 接続 も か 
ん たんな 専用 モデム カー ト リ ッ 
ジがゃ は りい いでしょう。 



秦 RS-232C インターフェイス 

アスキー MSX-SERIAL 232 ソニー HBI-232 



こちら は ソニー 1^ {©!§は19,800円 



"も '' "J" J I ， 

ァ イワ PV-A24VM5 オムロン MD24FP5II 




02400bps で、 B 5 版ぐ らいの 大き 
さの 箱 型 モデム = (©!§は44,800円 



C5 手のひら サイズの コンパ ク トモ デム- 



2400bps で 42, 800 円 



し ト 



ァスキ I で i し 




パソコン通信 は 



！き なれない 用語に 負けないで/ 



むずかしく はありません よ Z/ 



ml 

パソコン通信 を はじめる とぎ 
に、 まずつ まづ くの が モデム や 
通信 ソフ卜 を 各ネッ 卜に あわせ 
て 設定す る 作業です。 

聞いた ことのない 規格 や 用語 
に 惑わされて しまいが ちです が、 
これ は 通信 を はじめる と 誰もが 
一度 は ひっかかる ものです から、 



モデム や 通信 ソフ 卜と ネッ 卜の 
説明書 をよ く 読んで、 正確に 設 
定 しましょう。 

下の 表 は專用 モデム カー 卜リ 
ッジの FS- CM1 を 使って、 今 
回 紹介した 3 つの ネッ 卜に 入る 
ための 設定 を 示した ものです。 

表の は モデム 自体の 初期設定 



で、 内蔵 通信 ソフ卜 MSX- TE 
1_ COM で 設定で ぎます。 

表 ©、 表 @ は 3 つの ネットに 
共通の 通信 パラメータで、 表 © 
は MSX- TELCOM の もの、 

MSX-TELCOM 



□ 



表 は 市販 通信 ソフ 卜の MSX 
-TERM の ものです。 

各 表に あわせて 設定 すれば、 
3 つの ネ ッ 卜 に は 問題な く 入る 
ことが でさる はずです。 

MSX-TERM 



表① FS- CM1 モデム 力一 卜 リッジ 初期設定 



?r 字コー ド 

表^ 面モ一 K 


ト — T 1； 1? 
I 二'' 1 , 'ま 字 


CK 


S C FlE E 11 7 


送 ほ CR 
变 (き LF 





自動 立ち上げ 


モニター 音 


電話回線 種 


シフ卜 JIS 


初期 画面 


自 動 


自 動 


あ り 


ファンクション 


ステータス 表示 


接続 プリンタ 


モデム 規格 


な し 


あ 


漢字 プリンタ 


CCITT 



J n Vf. 了 」 



設定して いる 途中 画 




0M S X 専用 通信 ソフ 卜の fs:5ii® た 



表 © 通信 パラメ 一夕の 設定 

(FS-CMI 内蔵 通信 ソフト TELCOM の 場合,/ P9I の 3 ネット 共通） 



MSX-TELCOM でネッ 卜に 入る 



回線 モード 


通信速度 


デ 一夕 ビッ卜 長 


シフ卜 I/O 


ス卜ッ プビッ 卜 




12[]0 ビッ卜 秒 


8 ビッ卜 


な し 


1 ビッ卜 


XON XOFF 


文字コード 


表示 文字 


表示 画面 モード 


通信 方式 


あ り 


シフ卜 JIS 


12 ドッ卜 漢字 


SCREEN? 


テキス 卜 


受信 CR 


送信 CR 


受信 LF 


イン 夕 一 レース 


エコー 表示 


CR+LF 


CR 


LF 


し な い 


し な い 


DEL コード 


文字 間 タイマー 


行間 タイマー 




NULL 


000 


000 


表 ©' 通信 パラメ 一夕の 設定 （MSX-TERM の 場合/ P9I の 3 ネット 共通） 


通信速度 


デ一 夕 ビッ卜 長 


パリティ 


ス卜ッ プビッ 卜 


フロー制御 


體 bos 


8 ビッ卜 


な し 


1 ビッ卜 


XON XOFF 


SI/SO 制御 


口-カルコ —バック 


送出 漢字 コード 


ォー卜 夕 イブ 




な し 


な し 


シフト JIS 


l_F 待ち 



P 



' 'II に 



l^irij^ S?J3S 吏 "成 ] 著 



km , 




O つ 「 - 



無事に 入れた 



-てな に をしょう か 



MSX と 周辺 (？^ 機能 整える ヮフ卜 



現在の パソコン ネッ トは、 漢 
字 かな ま じ リ の 文書に よ る 通信 
が 常識と なって います。 

ですから、 端末に 使う MS X 
にも、 日本語 漢字 里 をす る 能 
力がなければ 力不足です。 

MSX2 + 々MSXtLJrboR 
は 漢字 ROM と MS X— J E を 
搭載 し ている 観が ほ と ん どな 
ので、 モデム だけ あれば すぐに 

5*：$： で 通 m 力、' できます 

この 点で は 通信 向きの コンビ 
ユー 夕と 言える でしよう。 

漢字 ROM もない:^ に は、 
漢字 R M 搭載の 日 本 語 標準 力 
一 ト リ ッジ HB 卜 J 1 や、 MS 
X-Writen などで 機能 を 追 



加す る こと もで きます。 

また、 モデムに 内蔵され たソ 
フト よりも 機能の 多い 通信 ソフ 
トも 市販され ています ので、 通 
信に 慣れて き た 人 や 汎用 モデム 
を 使う 人 は、 これ を 使う のがい 
いでしょう。 



•MSX turbo R 

パナソ ニック FS- A 1ST 




OfiifiM の turboR_ J E 赚で 87, 800 円 



•MSX2+ 

ソニー HB-FIXV 




69, 800 円 





き 日本語 力一 トリ ッジ アスキー 

ソニー HBI-J1 MSX-Writell 




•MSX2+ 

サン ョ一 PHC-70FD2 




0」&^1〈なぃのて：11信には不利 ？ 87, 800 円 



QMSX^ の 3!5 ソフトで M 

sxtJE に 対応して いる。 価 



i 



MSX の シミュレーション ゲーム はま かせなさい 





m 


1 




丘 


細細》 说雜 細細 1 I'll 
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苦しい 新 君主の スタート を 少し 
でも 楽に しょう とする もので、 ズ 
ノぐリ 兵糧攻めです。 

① シナリオ 3 '新 君主で 武力' 魅 
力 を 高く して 28 国 を 選ぶ。 仮想 モ 
ードの ほう 力 やり やすい 

② でき る だけ 早く 兵 粗 を 400〜600 
買う 

③ 翌月、 金 も JT;1W (も ふ >r 部 持って 19 

を 攻める 

(Sy -騎 打ち は 拒否 して， できる だ 
け 戦わずに 逃げ ま く るが、 敵将を 
ひと り 捕えたい 

©2 か 月 も 逃げ回って いると、 敵 
の 兵: K が 底 をつ く （28 国に 退却） 
®28 国に は 金 も 兵 a もない ので 
秋に ならない うちに 攻める 

® で 敵将が ffi ま ら なかった 場合 
は -…" - 

® 金 も 兵糧 も 全部 持って 28 国 を 
攻める 

⑦劉備 は 19 国に 退却す るが、 出陣 
しなかった jiWf が 捕まる ので、 秋 
になる まえに 19M を 攻める 



失 M5 (の 要因 として は 次の 2 つが 
あります。 

• 商 入力 i' なかな 力' ％6れ ず、 6 月 

までに 完了で きない 

• 金0、 兵糧 の 国 を 他国に 横 取 

り される 

なお， この 作戦 は 以下の シナリ 
ォ にも 応用で きる と 思います。 

- シナリオ 1 で 5M から 4.1fi| か 7 
iRi を flL う 

• シナリ ォ 2 で 4|.iil から 5H を 狙 
ラ 

- シナリオ 4 で 13 国から 29H を 狙 
ラ 

• シナリオ 5 、 6 で 41|1]| から 3611 
を S 丄ぅ 

(b y 松 ifl 仲 也，福 岡 1R) 



1 iMnilTriniTfiliiTaVa 



1 'm 麵 




- ： 二 •：''. ill ：'.,： i 
-I ::m d ま 



武力 im、 魅力 80 (または この 
逆)、 上級、 仮想 モードで 7 回 試 
したが、 完全な 成功 は 一度 もな 

かった。 しかし、 19 国での 長期 
戦の 間に 兵の 少ない 武将が 28 国 
に 退却し 孫 権が これ を 攻め 取つ 
たため 劉備 など は 退却. でさな く 
なって 関 羽 • 張 飛 • 趙 雲な どの 
武将 を 兵士つ さで 浦え たこと が 
3 回 あり、 この結果 は 十分お い 
しいと いっていいだろう。 成功 
率 は あまり 高い といえない が。 

失敗の 原因 は、 第 1 に 商人 だ。 
3 月までに 兵糧 を 買えない と 失 
敗す ると 思って リセ ッ卜 したが、 
これ は 完全な 成功 を 目標と した 
ためで、 4 月に 兵糧 を 買えれば 
成功す る こと も あると 思う。 （長 




MSX の シミュ レー ショ ン ゲームの 

1fS を 募集して います 実戦て 起こ 

つたこと、 思った ことな ど を、 詳し 
く、 自由に 表現して 〈ださい。 あて 

先 は、 干 105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
TIM MSX • FAN 編 集 部 ^FAN 
STRATEGYj 係です。 翻 者に は、 
①当ネ の 原稿料、 <m —レ 1 
(Dm ファン! t#il! テレ 力、 ®t 葛 載され 
た う ち どれ か 1 つ を さしあげ 
ています。 

期 戦の 間に 秋 を 迎える とどうな 
るか も 試せば よかった）。 これが 
原因で リセ ッ 卜した のが 3 回で、 
残りの 1 回 は、 3 月に 兵糧が 買 
えたが、 孫 権が 28 国 を 取らな か 
つた ラ えに、 19 国の 戦闘が 終わ 
つたの が 5 月に なった ので、 攻 
め こむ まえ に 28 国の 兵糧が 潤 つ 
てし まった。 

なお、 19 国の 戦闘 期間 は 2 
~4 か 月だった。 ' 

秦:] メン卜 

この ゲームで は、 十分な 兵力 
を 用意 すれば 兵糧攻めが 可能 だ 
が これまで 投稿がなかった。 い 
や、 なかった わけで はない の だ 
が、 採用に 値する もの はな かつ 
た。 この 投稿 も 主旨 は 兵糧攻め 
そのもの ではない。 
^巧— 





94 今月の プ レゼ ン卜 



体力 攻めの 中 村 クンに は ゲーム を I 残りの 2 人に はテレ 力。 兵忠 の あんまお と 二に は レポ- 

留 します。 ちょい ネタの 人々 は (Dfe 



卜の 結果が はっきりす るまで、 保 



65 
61 
41 





シナリオ 3、 、王で？ 3 国 を 

として、 まず. 400,^60 

の 米 を 貝い、 金 も f 全 f 

つて^ 国 ^める 




一- 5-ヌ：ー-5-ヌ：ー-!\： 



W- 一 ちら はお 国に 逃け て 孫 権の 部下と なった tK>4r 

J のとき は 諸 葛亮 (しょかつ りょう) を 取られた 

S が 痛かった 



A7L 




§ 関 羽 ■ 張 飛 - 

に 入る の もお い— 



ハ士 つきで 手 



mm. 

mm: 





体力 攻め 



私 は 13 年で、 つま り 1114 年に ク 

リアし ました 力、 その 秘* となつ 
た' iife' 去です。 

① 小者 0、 体力 最高 かそれ に 近い 
強者 ひと りで 攻め こむ 

®« の 強者 は ひと り しか 出陣し な 
いので、 ぐ るぐ る 回し （侵入で き な 
い 地形の 回り を 逃げ まわる） がで 
きる 国なら 30 曰まで 逃げ まわり、 
できない 国で は 動かずに 敵が 近寄 
つて 来る の を 待ち、 攻撃され る 直 
前に 退却す る 

③ 敵の 体力が 2 5〜35 にな るまで 

② を 繰り返す。 敵 力 f 休養し なけれ 
ば、 ぐるぐ る 回しので きる 国なら 
2 回、 できない 国なら 5~6 回必 
要。 ④が 翌月になる ようなら 敵の 
体力 は 30 以下に する。 ただし， 決 



して 25 未満に して はいけ ない 

力 • 体力 力 大きくて 小者 の 
強者 1~ 3 入で 攻め こむ 
® できれば 城 か 山-森に 入り、 一- 
騎 討ちで 勝つ (体力 差が 大 き す ぎ 
る と 断 わられる ので， 一度 攻撃 を 
受けてから 申し こむ） 

敵の 出陣す る 強者 は、 一 Kg の 
ilLh 部に 驗 される 者です が、 そ 
れが 統治者 か 体力 25 未満の 場合 
は その 下の 者 力 出陣し ます。 

(b y 中擺 佳-北海道） 



» 実験 



シナリオ 2、 レベル 5、 魯智 
深また は晁 蓋で 試した ところ、 
ぐるぐ る 回しので きる 国で もで 
きない 国で も 成功した。 複数の 

小 i 

者 •'「 ： 
'：■ W -' • 



国 を 使う ほうがし、 いが、 1 か 国 か 
ら しか 攻め こまなくても 成功 し 
た。 ただし、 ぐるぐ る 回しので 
さない 国に 対して は 1 か 国の み 
から 攻める 場合 は 試して いなし V> 

一度、 熊 を 退治す るた めに 作 
戦 を 中断し ことがあ つたが、 そ 
ラ すると 一覧表の 順序 も 出陣す 
る 強者 も 変わった。 しかし、 少 
し 時間が かか つ た だ けで、 成否 
に は 影響な し。 

また、 中 村 クンの 牵 げた 条件 
のど ちらに も あてはまらな いの 
に 一覧表で 2 番目の 強者が 出陣 
した こと もあった が、 作戦 自体 
に は ほとんど 影響がなかった 
(出陣した 強者の 腕力が 81 と大 
さかった ので、 とどめ を 刺す の 
に 2 人 を 要した のみ)。 なお、 体 
力 25 未満に なると 出陣し なくな 
るか ど ラかは 確認して いない。 



• 3 メン卜 

小者 D で 攻め こむ と、 コンビ 
ユー 夕の 国 は 強者 ひと り しか 出 
陣 させない こと 出陣した 強者 を 
全滅させる とその 国 全部が 手に 
入る こと を 利用した 技 だ。 守り 
さえ 十分なら 小者 で どんな 
大 軍が 相手で も 勝てる し、 兵 
糧も 大して 使わない から、 これ 
は 三国志の 土地 交換に よる 兵糧 

攻め や ジンギスカンの 武力 ggg 
作戦な どに 匹敵す る 必殺 技 だ。 
なお、 @ の 人数 は 敵の 出陣す 
る 強者の 腕力 によつ て 決める と 
し ルヽ。 

ところで、 これ を 読んで 戦国 
群雄 伝の 行動 力 攻め を 思いつく 
読者が いると 思ラ が、 攻め こま 
れた 場合、 行動 力 は 減らない の 
で 成功し ない。 



辑 
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武 i 




国 出陣し 



つ は 80 から 53 に 減った： 出陣す ると 10 減る から、 元は 9D だった はすた 



V や^ 
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畤闔稼 s で 守る 



敵が 攻めて きたと き の 守 り 方で 

す。 

0) 敵の 強者の 数 を 城の 数よ り 少な 
くす る 

(2；' 少なく とも ひとり を マップの 隅 
に 配置す る 

誠 撃され る 直前に Wg に 退却す 
るの だが、 その 前 に、 敵から 最も 
遠い ところに 援軍 を 出す 
dM 軍 は PS^ 逃げる 

③〜 ® を 繰り返し ていれ! in* 問 
切れで 勝て、 兵の «1 失 も 释 くす る 
こ と 力 きます。 

(by はいえ なくん' 千 SiiR) 

秦 前提条件 

光栄の 歴史 物で は， 攻められ 
て も 勝てる という ことより、 攻 
めら れ ないように する ことの ほ 
うが はるかに 重要 だ。 したがつ 
て、 国の 守り 方 は あまり 採用し 



ていない。 し 力、 し、 この 作戦 は 
準備が まったく 必要な く、 前提 
条件 は 「敵の 強者 を 城より 少な 
< する ことが でさる 程度に 小者 
がいる」 という ことと 「ある 程度 
体力が ある 強者が 多い」 こと だ 
が、 どちらの 条件 も、 満たされ 
ている かどう か は 試して みなけ 
れば はっきり しない こと だ。 し 
たがって、 つい 5 つかり スキを 
作って しまい、 攻められた とき 
の 最後の 手段と して、 前提条件 
はない といって ちいいだ ろラ。 



• 手順 



味方の 強者が 多し 、場合と 少な 
い 場合で はかなり やり方が 変わ 
るし、 川が あると 強者の 使い 回 
しがぐ つと 楽になる が、 最も 厳 
しい 場合、 つまり 強者 全員で 戦 
ラ 必要が あり、 最低限の 強者し 



かいない 場合の 手順 を まとめて 
みょう。 

① 敵の 強者 を 城の 数より 少なく 
する (城から 出て はいけ ない） 
© 最初 に 戦え なくなった 強者 を 
戦場に 退却させる (8 日た たなけ 
れば再 出陣で さない） 
③ 戦えな くな つた 強者 をお とり 
にして 隅に 逃がす (地形の 関係 
でむず かしい 場合 は、 早めに 援 
軍 を 出して 隅に 向かわせる） 
@ 以下、 戦え なくなった 者 は 戦 
場外に 退却させる 
© 敵が 城の 数 より 少なく たつら. 
おとり を 残して 退却させる 
© おとりが 敵の 攻撃 を 受ける 2 
曰 前に 敵から できるだけ 遠い と 
ころに 援軍 を 出す 
⑦ おとり を 戦場に 退却させる 
援軍 を 新たな おとり と して 隅 
に 向かわせる 
©©〜© を 繰り返す 

「攻撃 を 受ける 2 曰 前」 を 判断 
する の はや や 難しい ので、 でさ 
WW 



れぱ 隅に 行った 者の ひと り はお 
とりと せず、 援軍の 呼び出しに 
専念す る ほうがいい。 コンビ ュ 
一夕 は 小者が 多い か、 体力の 大 
きい 者 を 追う 傾向が あるので、 
この 役に は 小者 (] で 最も 体力の 
低い ものが 適任 だ。 



咦! 




；: 二 I'Mi 



シナリオ 2、 レベル 5、 晁蓋 
で 体力 攻めの 準備 をして いると 
き、 うっかりして 攻め こまれた 
ことがあ つたので、 その 状況 を 
再現した、 小者 も 強者 も 十分 だ 
つたので 前述の 手順 通りで はな 
し、 (写真 参照)。 楽勝だった が、 
すぐに 小者 を 補充で きる 状況 だ 
つたから 役に立つ たので、 そラ 
でなければ、 文字 どおり 国 を 奪 
われる の を 遅らせる ための 時間 
稼ぎに しかなら ない。 やはり 攻 
め これまない ようにす る ことこ 
そ 重要。 勝てる 力が あっても 賄 
賂を 払う ほうがいい 場合 も ある。 
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高ィ 輝か I I 国から 10 国に 攻め 二ん てきた こ 味方に は 小者 IOD ©1^ の 数 は 6' 敵の 強者の ま 々は 8 人な のて' まず 3 人の 強者 を Q 敵の 強者 は 5 人に なつ /- 
の 強者が 5 人と' j 堵 の 強者が 4 人い る 捕える 力 S^[] させな けれ はならない を 右 _tJ?S 二 Kg している 



—方' I 渚 て も 体力 樣ぃ 





敵の 攻擎を 受けない 位置に 援軍 を 出せる ようになった のて、 
最も 体力の 大きい 強者 を 出お させた 





二-ベ： ふ P 

m ま， Jpr. 一. 

-三 一，： .，15^ K へ 



G そして M 日 目 敵 は 退却す るし かないが， 

か ns に はまた 攻めて 来る だろ-つ 



味方の^ 41S が 変わらなければ つ 



つ：、 

■ 置 H3 sei i 









i 



は 体力 の 大き い ISJ つ て 

きたので、 ^を lilH ける 直 is に援 

軍 を 出し、 返却 させた 
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ちょい ネタ伝 雷 板 



や" 



僵脣 の郾望 〈全国 版〉 実験 レポ一 卜 募集 兵忠 作戦 



全国 統一の: K 去です。 

1. 石高 100 以上、 町 100 以上、 治 
水 度 100 に します。 ま た、 部 iHftX 
を 第 1 ： 15%、 第 2 ： 65%、 第 
3 ： 20% にします 

2. 一-切， 兵 を 雇わず、 ひたすら 
兵と 民に 金 や 米 を 施し、 兵忠 1000 
以上に します （10~12 年 かかり ま 
す)。 ただし、 金 は ある glS 入る よ 

う になった ら 攻め られた と きのた 
めに 200 く らい は 残して おいて く 
ださい 

3. 1〜 2 の 問に 攻められた 場合, 
早い 時朋 だと、 なるべく 兵 を 残し 
て 勝って くださいと しかいえ ませ 
ん。 すいません。 

しかし、 施し 始めてから 5 年以 
上た てば， 第 1 部隊 を 城に 置いて、 
ひたすら; S 返り を やる ことによ つ 
て 勝てる はずです。 第 2 • 3 部隊 
は、 できるだけ 戦わない ようにし、 
奪えない は 必ず 全滅 させて く 
ださい。 fcR が 人る と 兵忠カ i 下が 
ります。 ただし、 大名 力な 文め てき 
て 退却され るの はしかた が あ り ま 
せん。 

寝返りに ついては、 敵' 味方の 
兵忠ゃ 魅力に よって 違います 力;， 
ilffi で 兵 2 の 部隊 か ら は 兵 は 奪え 
ません。 ※！ 1« 部 注 参照。 

なお、 を 奪う ので 兵糧が 足 
り な くなら ないよう 注意す る 《>S 
があります 

4, 準備が できたら、 まず 自国に 
50 の 兵 を 残して 隣国 を 攻め、 自軍 
を 全滅 させて く ださい。 ただし、 
金 はた く さん 残して おいて く ださ 
い 

5. すぐに どこかの 国力; 攻めて き 
ますが， 金 さえ あれば やはり 寝返 
りで 勝てる はずです 



6. 今 攻めて きた 国 を 調べて、 兵 
が 自国よ り 少な く 金が た く さ んぁ 
れば、 兵 20 と; 》cfi の 金 を 残して 攻 
め 込みます。 第 2 • 3 部隊で 戦つ 
て， 兵力 ゆな く なれば 「8 返 り 」 で 

を 奪い， HI 神 勺に は 敵 を 全滅 
させて くだ' さい。 退却され たらし 
かたが あり ません 力 '-… 

7. 敵が 攻めて きます ので、 ffig 
りで 兵 を 奪います。 どちら 力' 一方 
の 国 は 兵力 を 40〜50 よ り 多くし 
ないよう にします 

8. 周りの 国 を 調べて， 勝てそう 
な 国力 あれば とります 力、 できる 
だけ 兵忠を 下げない ようにし てく 
ださい。 攻める とき は、 どの 国 も 
金 さえ 十分 あれば 兵力 は 20 く ら 
いで かまいません 

これ を 繰り返せば、 全国 統一 は 
早いで しょ う。 

(b y あんまお とこ • 义県） 



$1« 部 注 '1\/15乂「へ闪83 年 

5 月 号 「寝返りで 敵 兵 を 奪 
う」 て になり そうな »11 
① 1 日に 1 回し か 成功し ない 
(Xft の 多い 敵部隊 を 狙う ほど 
多くの 兵 を 奪える 
(DJfl つ た 敵部隊の 兵力 と 同じ 
だけ (7)^ を 使う と 最も 効率的 
dfe も [より 小さい 場合、 
寝返り は に 成功し ない 
©Hi が 遠い うち は、 金 1 を 使 
うこと によって 敵の 兵 忠を下 
げる といい 



じつは、 この 投稿 はずい ふ' ん 
前に 来た もの (消印が 平成 元年 5 
月）。 実験に 時間が かかり そうな 
ので 保留に してお いたの だが、 
このまま では 永遠に 曰の 目 を 見 
そう もない ので、 読者に 頼る こ 
とに した。 つまり、 実験 レポ 一 
卜 募集と ぃラ わけ だ。 



ち よ ぃネタ と いえ ども SiS は レベルが 窩 いので 見の がせない。 

画 三国志 n 

★ 共同 作戦に 出て 来る 武将 は、 原則と して 一覧表の 上から 順に 選ばれ 
るので、 攻め こむ 直前に 共同 軍 を 出 して くれそう な 国の 武将 を 武力 順 

に 整列させる といい C ただし、 兵 では 意 ない ので、 武将の 兵力 
にも 注意す る こ と （« 部 注 ： 同盟国の 武将 を 整列させる と 総^ 言 用 
度が 落ち る ） （by 大谷 武士 • 福島県） 



内容 は 「寝返りで 敵 兵 を 奪ラ」 
と 大して 変わらないのに、 なぜ 
ボッ にならなかった かとい ラと、 
これなら レベル 5 の 「HEX を 
見ない」 モードで も 全国 統一 を 
果たせる かもしれ ない と 思った 
からだ。 レベル 5 の 「HEX を 見 
ない」 モードで は 信 長で すら 全 
国 統一 は 無理 だ （と 担当者に は 

I 応募 規定 

I 条件 ： 信 長の 野望 〈全国 版〉 
I (MSX2/2+ 版) の 50 か 国 
《 モード、 レベル 5、 HEX (コ 
I ン ピュー タ どうしの 戦い) を 
I 見ない、 織 田 信 長で プレイす 
I る こと。 ただし、 成功 レポ一 
I 卜に 限り、 他の 大名で もい い。 
I また、 成功 レポ 一 卜に は 必ず 
I セーブ ディスク （ROM 版 は 
I FM パック 経由で ディスク 
I に セーブ。 FM パック を 持 
I つてない 人 は セーブ テープで 
I もい い） を 添付す る こと。 セ一 
I ブ齒所 は 以下の通り。 



思えた —— もちろん 代理戦争 は 
使わな いで)。 それが もし 可能 に 
なるなら 十分 掲載の 価値が ある。 
というの は、 担当者の 勝手な 
解釈 だから、 あるいは 全然 話に 
ならない かもしれ ない。 しかし、 
それなら それで、 そうい ラ レポ 
一 卜で も かまわな いのて 《 つて 
応募して ほしい。 

©1565年1月 1 
© 兵忠が 1000 になった とさ I 
最初の 1 力、 国 (2 か 国 目） を I 

攻め 取る B 前 f 
@3 か 国 目 を 攻め 取る 直前 I 
©50 か 国 目 を 攻め 取る 直前 i 

〇 締切： 平成 3 年 1 月 25 曰 必着 ！ 

〇 賞品： 成功 レポ 一 卜で 掲載 i 
に 値する ものが あれば、 最も f 
優秀な 人に ゲーム を 1 本 (該 I 
当 者な しも あり 得る)。 内容の き 
評価 または 抽選で 5 人に M フ ！ 
アン 特製 テレカ ！ 



〇 発表 ： 平成 3 年 4 月 号 本誌 



キミ は レベル 5 • HEX を 見ない モードで 全国 制 でき 



★SiS 主の 心 を lOD にして 同盟 を 申し こむ と 敲は 使者 を 捕らえよ 

うとす る。 捕らえられ ると 3、 斬られる と 5、 敵の 総お 言 用度が 1^ ちる 

ので、 これ を 繰り返して 敵の 総 ^言 用度 を にす ると、 ； SJM が 100 じ 
やない 武将 は 敵中 作 敵に かかり やす く 、 忠雖も 落ち やすい (編集部 

注 ： 未 確認） （by 見^ 寅 • 千葉県） 
國 水滸伝 

★ 攻め こむ とき、 残す 予定の 武将のう ち、 弓 や 妖術 を 使える もの も 連 
れて 行って 弓 や 妖術 を 使い切ったら 退却させる といい。 

(by XQTJX8G の vJIS 規格' 山口県） 
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第 18 回 



ゲームの 深層に 潜む 宝物 を 探し出せ./ 





の 

ラビ！ J ンス 



エルフ 
『ドラゴン • ナイ 卜』 への 道 




黄金の 卜 ロイ 力 体制の 意味す る もの 



エルフの 『ドラゴン • ナイ 卜』 
は 売れた。 大いに 売れた。 この こ 
と は 以前、 この ページで ふれた 
こと も ある。 今度、 この エルフ 
の 単行本 『エルフ 美少女 ァ ルバ 

厶』 を M ファンで 出す ことにな 
つて、 かくいう ぱ おばお が イン 
タ ビュー を 実施して しまった わ 
けで ある。 そこで 今回の ラビ リ 
ンス はこの エルフの 歴史なん か 
をた どって みたい な 一、 なんて 
思って みた わけで ある。 

エルフの 歴史 は 華麗で ある。 
とにかく、 設立から たったの 1 
年で この美 少女 ソフ卜 業界で ナ 
ン バー 1 になって しまったので 
ある。 これ を 華麗と いわず して 
何とい お ろ。 これなん か 設立 か 
ら 2 年 目、 なおかつ 2 作 目の 『ェ 
メラ ルド • ド ラ ゴン』 で 昨年 末の 
大当たり を 記録した バ ショウ • 
八 ウス 以上の 華麗 さで ある。 ラ 
一ん、 本当 うらやましい。 だが、 
この 華麗なる エルフ にもつら く 
苦しい ときが あつたの である。 
それが いかに 短 かろ ラが、 そん 
な こと は 問題で はない。 苦しい 
とき は 苦しい ので ある。 
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エルフの デビュー 作 は 「ドキ 
ドキ シャッターチャンス〃』 で 

ある。 時に 1989 年 4 月。 これ は 
社長の 蛭 田 氏の 言葉 を 借 り れば 
「まったく 売れなかった」 という 
ことになる。 この ソフ 卜に 関し 
て、 某誌で 「レモンち つく WOR 
LCDj を 担当して いた T 氏 は 「あ 
れは ひどかった」 といって いる。 
もちろん、 制作 スタッフ のこと 
を 知っている だけに 「どうし 
て 7」 という 思いが あるので あ 
ろラ が、 ま、 美少女 ソフ 卜の 命 
である ビジュアルが あんまりよ 
くなかった ようで ある。 だが、 
こんな ことで めげ るよ ろな エル 
フ ではない。 この ゲーム、 町 を 歩 
いていて 女の子 を 見つけて その 
写真 を 撮る という アクション ゲ 
ーム なの だが、 これの デ 一夕 集 
を あわせて 3 集まで 出して しま 
つた。 根性で ある。 T 氏が ひど 
かった、 といって いるの はしか 
しこの 一作 だけで ある。 会社と 
いうか 組織 をつ くった 最初 は 普 
通の こと を 普通に やる のち 至難 
の 業な の だ。 いわゆる 生みの 苦 
しみと いう やっと も 少し 違う が、 



ともかく そうい ラ ことな わけで 
ある。 2 作 目 は 『プライべ 一卜' 

スクール』 である jggg 年 5 月で 
ある。 う 一む 前 作から 1 か 月し 
かたって いない。 すごい ス ピー 
ド である。 これ もとり あえず 売 
れ なかった ょラ である。 だが、 
1 作 目より は 売れた。 拡大 生産 
の 始まりで ある。 これ は 企業に 
とって とても 大事な ことで ある, 
まぐれ は 必要ない。 必要な の は 
確実な 進歩な ので ある。 

続く 6 月に は" エンジェル '八 
ーッ』 。まさに 超 スピードの 量産 
体制で ある。 いってお くが ソフ 
卜 を 毎月 出す といろ の はす ごい 
エネルギー を 必要と 
する。 これ は 本当の 
話。 それ を その 通り 
に 毎月 出して しまう 
の だ。 すごい パワー 
である。 

お次が 8 月の 『ぴ 
ん さい' ぽん さい』 で 
ある。 これ は 前 作 か 

ら 2 か 月た つてい る， 
これ は 売れた。 エル 
フの 人た ち はこれ を 



親孝行 ソフ 卜と いっている。 よ 
ラす るに これで エルフが 大々 的 
に 曰 本の ソフ 卜界に 名乗り を あ 
げたと いえる。 ラーん、 なかな 
か ドラマが あるので ある。 この 
ソフ卜 を 見て 先 ほどの T 氏 は 
「絵が ぐっとよ くな つた。 これ 
はいけ る/」 と 思った そうで あ 
る。 これ も 3 集まで 発売され て 
いる。 これに は 恐ろしい 裏話が 
ある。 なんと この 3 集 目の マス 
夕 一 ディスクが 完成した と 思つ 
たら ふ' つ とんで しまったの だ。 
発売 予定日に あわせる ため 3 曰 
間で マスター ディスク を 再生し 
たそうで ある。 こんな こと 普通 
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, ず ， 



はでき ない。 想像 だに 地獄で あ 
る。 目の前 真っ暗な ので ある。 

とま あそうい うわけ で、 「びん 
きい' ぽん さい』 は 大当たりで ェ 
ルフは 大きくな つた。 事務所 を 
現在の 大久 保に 移した の もこの 
ころ。 あ、 エルフの 事務所って 

大久 保の 2 階 建ての 民家 風な の。 
静かで とっても いいと こ。 優雅 
なの だ。 ま、 中 は 在庫の ソフ卜 
とかいつ ぱいあって あんまり 優 
雅じ やない けど。 

お次が 『闩1)~闩リ[\1 狂 走 曲』。 
これ は 社内で 評判が 良かった と 
せ。 

そしてとうと ラ という かつい 
にと いうか 究極の 『ドラゴン 'ナ 
ィ卜』 の 登場で ある。 RPG の 
世界と 美少女 を 融合 させた 画期 
的な ソフ 卜であった。 売れに 売 
れて 6 万 本。 これ は 制作に 1 年 
かける 普通の ソフ 卜で もなかな 
% か 出る 数字で はない。 この ソフ 
卜の 大当たり 以来 RPG 風 美 
少女 ソフ 卜が 相次いで 発売され 
るよう になって しまった。 もう、 
これで エルフの 名前 は 不動の も 
のにな つてし まった ので ある。 
ぃラ なれば 美少女 界のフ アル コ 
厶 とい ラ 感じ かな 7 その後の 
動き は 『フ オクシ 一 /デ' ジャ」 
『レイ' ガン J それ 力、 ら 期待の f ド 
ラゴン • ナイ 卜 II』 とくる わけ 
で、 もう 止まらない という 感じ。 

で、 今月 はこの 超 八 イス ピ一 
ドでソ フ卜を 量産す る エルフの 
素顔に 迫って みたい と 思った の 
である。 エルフ は 卜 ロイ 力 体制 
である。 社長の 蛭 田さん がシナ 
リオ 兼 プロデューサー。 金 尾 さ 
んが プログラマーで シナリオ ラ 
ィ夕 一で ち ある。 そして あの 魅 
力 的な ビジュアル を 担当して い 
るの が 阿比留 さんだ。 この 3 人 
が 3 つの 専門分野 を 担当して い 
る 卜 ロイ 力 体制が エルフ を 支え 
ている わけで ある。 

エルフの 美少女 ソフ 卜が ほか 
と 一線 を 画して いるの はこの 阿 
比留 さんの 活躍 に負ラ とこ ろが 
大きい。 彼っても ともと プロの 
漫画家な ので ある。 『少年 マガ ジ 
ン』 とかに 描いて いたので ある。 



その 彼が パソコン ソ フ卜界 にど 
うやって 参入す るに 至つ たかは 
前記 単行本で 見ても らうと して、 
彼が それまでの 美少女 ソフ卜 を 
見て 感じた の は 「ビジュアル 以 
前の 問題 だ」 という ものだった。 
ま、 これ はわから ないで はない。 
で、 エルフの ソフ 卜で 彼が 考え 
たのが 見せ 方で ある。 これが ェ .3 
ルフの 真骨頂と ぃラ かとに かく ち 
超 不自然な 女の子の ポーズで あ 
る。 こんな 格好で き るん かいな 
というよ うな ポーズで こっち を 
見て いる。 不気味と いえ ぱ あれ 
ほ ど 不気味な こと はなし 、の だが、 
女の子が かわいい からつ い 許し 
てし まう ので ある。 

見せ 方 を 追求す ると こラ なる 
とい ラ ことなの である。 ことの 
是非 は ともあれ、 オリ ジナ リテ 
ィ 一とい うの はこうい うこと な 
わけ だ。 もちろん 絵のう まさと 
いろか 女の子の かわい さと か 背 
景の 徹密な 描写と かの 細かい と 
ころも 見逃せな いの だが、 や は 
り ポーズな どの 独創性が 効いて 
いる、 と 思う。 

だが、 エルフが 強いの はこの 
卜 ロイ 力 体制が 盤石で ある 点に 
ある。 仕事と いうの はたいて い 
複数の 人が 協力して やる ものな 
ので、 みんなが 信頼し あ ラのは 
当然で ある。 力の ある 人た ちが 
こういった 信頼関係の もとで 力 
を 出しされ ぱ、 成功 は むずかし 
いもので はない。 だが、 こラぃ 
つた シン プルな 原則 が 意外と 守 
られ ない ので ある。 うまくいつ 
て も 失敗しても 分裂の 危機が ざ 
つくりと 口 を 広げて いるので あ 
る。 ここが 勝負の 境目な ので あ 
る。 人 を 信頼 するとい うの は自 
分 を 信頼す る ことで も ある。 成 
功して いる グループが すべて 自 
分の している ことに 最大限の 自 
信と 誇り を 抱いて いるの は 成功 
したから ではない。 もともと そ 
ういろ 自信が ある 人々 に 成功が 
訪れる。 成功 は あとから ついて 
くる ものな ので ある。 エルフ を 
取材 して 思った こと は 以上で あ 
る。 ともあれ、 近作の 「ドラゴン 
'ナイ 卜 11』 に 期待した いと 思う。 



エルフの 2 年 を カタログで 



'ド キドキ シャツ タ— チャンス タ 



o 言 己 念すべき エルフの 処女作- ァク シ ョ ン ， 
'ぉ然 売れなかった 



秦 エンジェル • 八 一ッ 




遍. 騸 ■ 瞿 ： 



屬 



第 3 作に 

つてき た 



暴 びん さい' ぼんさい さ 1~3 




第 5 作 目。 ナンパ シ 
るな一 

* フ オクシ 一 











'〜 










第 7 作 目-. 


二れ もシ ミュレ ーショ 


ノ た,. 



RAY- GUN 




/に' K>atar1 

O 第 9 作 g., 二れ も Rf 



： 写真 はすべ て PC98 版の 画面です。 



> プライべ 一 卜 ，スクール 




(？第 2 ィ乍 目,—. アド ベン チヤ- 
も あんまり 売れなかった 



'RUNRUN 狂 走 曲 




Of^i ^ tPH^ — れ わ, ッシ ヨン ケー厶 ： き 
てるきて る〃 



ドラゴン • ナイ 卜 




|デ* ジャ 



1 ちか ^ 



i. 




第 8 作 目-.- アド ベン チヤ一:. もう 敵 はな 



ドラゴン • ナイ 卜 n 




O第f0f^目にぁたる作品:. ぐっと グレ- 
アップし ている 



鬭 
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選手 をき たえて シーズンに そなえろ f 



長い シーズン を 戦い、 優勝の 
栄光 をつ かむ に は、 キャンプで 
どれ だけの 成果 を あげられ るか 
がカギ となる。 監督 は 選手の 技 
術 面 はもち ろん 精神 面まで も 管 
理し、 向上 を 目指さなければ な 
ら ない。 それ は コーチに 対して 



も 同じ だ。 戦力の 
増強 を はかる ため 
に は 卜 レー ド、 ド 
ラフ 卜な ど 人材の 
確保ち 重要。 ペナ 
ン卜 レースに むけ 
て 監督 は 忙しい // 



タ1~ 人バヮ 一は チームに 



ぜひ ほし 



A^S 奥 二の ごろの 新人 後 得に 
は 契 1验 がえ らく かかって しまう 
ので ある。 といって ケ チケチ して 
はいけ ない ので ある。 大枚 はたい 
て も、 新人が バリ バリ 活躍して く 
れて、 どんどん ファン も 増える 二 
と を 考えたら I 億円なん て 安い!？ 



こ： では、 大切な 選手 
を チームの 戦力になる まで、 みつ 
ちりと しごいて くれる 都き なコ— 
チ陣と 2 軍の!^ を 獲得す るの だ 
けれども、 今の 時代 は どの Sl^ で 
も 人 をう まく 育てる ことので きる 
人って なかなか 見つからない。 人 
手不足 は どこでも 同じって こと だ 





» 球 道 n 



日本 クリエ イト (タケ M) みの 販売） 
S052- 824-2493( タケル 事務局） 
11 月 中旬 発売 予定 



近代 野球 は、 データの 勝負 だ 
スを 勝ちぬ くの だズ / 



:5 は 監督と なり データ 野球で ペナ ン卜 レー 



媒 体 


[11X4 


対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 




セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


8. 圆円 






JSM^ 白 球に 夢 をのせ てきび 
しい 練習 をた えぬ け 




'^mm 特訓し だいで どこでも 
守れる ようになる 




總願 iSM のうまい 選手 は. 
ぜひ 代走て 1 吏いたい 




'm^ ごきげん をと つて 
衝 いても らうの だ 



強い 精神力 を 身に 
つける に はこれ がいちばん 




選手^^ ！^に忠実な^^^ 
にして しまえば いい 




i^mmm コ一チ も に忠 
実になる といい な 



さらに U アルに 進化した 



前 作に 続く、 プロ野球 シ£ュ 
レ一シ ヨンゲ ー厶。 『野球 道 n』 
は 『激 ペナ J などよ く ある 野球 ゲ 
ー厶 のよ ラに 自分が プレイす る 
ので はなく、 監督と なって 強い 
チームに 育てる のが 目的。 

長い ペナ ン卜レ 一スを 戦い抜 
く ために やらなければ ならない 
山の ような こと を ひとつひとつ 
シ£ ユレ 一 卜して いるので、 
少々 めん どラ だけど、 シ ミュレ 
ーシ ヨン ゲームの 好 さな 人なら. 



きっと 八 マルと 思う そ./ 

ゲーム は 大きく わけて、 「練 
習」、 「試合」、 「経営」 の 3 部 構 
成。 「練習」 では 監督 以下 、打者- 
投手 • 守備 • 2 軍の 各 コーチの 
指揮の ちと 選手に 練習させる の 
だ。 歴史 SLG でい えば、 監督 
が 君主で コーチが 配下の 武将と 
いうと ころ だ。 「試合」 では 大事 
なと ころで、 代打 を 出したり、 
リリーフ を 投入した りと、 忙し 
し、。 「経営」 は 監督の 仕事と ぃラ 




MStSti しっかりと 体力 をつ け 
れぱ、 故障 も 減る の だ 




前 作で は、 グラウンド を 真上 か 

ら 見た sa だけ だつ たの だが、 
今回 は 画面 切 り 換え 方式に な り 
リアル さ 力 ■ ^'増した。 



- >1 すぶ つす: だ 




これ もレ 卜 口な 感じで いいんだ 

けどね …… 



試合の 興奮 A 伤 わって く るよう な 画が いい ぞ 
シミュレーションら しくない ところ もい いよね 



より、 オーナーの 仕事 だと 思う 
が、 チームの 宣伝から 球場の 建 
設 まで、 お客さん を 呼 /3; ためな 



ら なんでもやる。 練習 設備 を 整 
える にもお 金が かかる。 外人 選 
手の 獲得 だって 大変な の だ。 



t^wmm. コーチ や is^ 自身 
の m# 力 を 高める 




mm. コーチ 陣と 仲良くし てお 

いて 損 はない はず 



これが： 




ペナ ン卜 レース を 勝ちぬ さ、 勝利の 栄光 をつ かめ./ 



試合に 勝った めに 必要な ボイ 
ン卜 となる、 いくつかの 点 を 説 
明して いこ ラ。 

まず は 1 軍 選手の 登録 をし よ 
う。 これ はべ ナン 卜 レース 中に 
ち 選手の 能力 を 上げる ことが で 
さる 点 を 考慮した うえで 十分に 
データ を 検討し 決めた ほラ がい 
いだろう。 それが 決まったら 今 
度 は オーダーの 提出 だ。 とりあ 
えず、 現段階で 能力の す ぐれた 
選手 を 選んで ち 悪く はない と 思 
うけ ど その へんは 慎重に。 



この "野球 道 II』 はシ ミュレ 
ーシ ヨン ゲームと いう こと も あ 
り、 アクションの 野球 ゲームに 
比べて 試合が 思い どおりに はな 
ら ない。 エース を 出した のにい 
きなり メッ夕 打ちなん てこと も 
ある。 こんなと さ、 まだ 投球 練 
習 をして ない 投手 を リリーフに 
出したり すると、 さらに メッタ 
打ちに あってし まう の だ。 体 を 
動かし 肩 を 温めて おく こと はと 
て も 重要な の だ。 

打者に 指示 を 出す タイミング 



もとても 大切。. 打順 や 能力 を考 
えて 指示 を 出したい。 せっかく 
の チャンスに 能力の ない 選手 を 
代打に 出して しまう なんて こと 
がない ように 打者 1 人、 1 人の 
能力 を 把握して おきたい。 

このほかに 重要な ことと して 
は 報奨金 制度が ある。 これ を あ 
げ ると 選手の 働 さがよ くな つて、 



サイン を 出した ときの 成功率が 
高くな り、 練習の 効果 も 上がる, 
資金が あるな ら ばケ チケチ しな 
いで どんどん 出して あげよ ラ。 
勝った めに はやらなければ なら 
ない ことが たくさん あるの だ。 
何 をす るに しても 早めの 決断が 
大切に なって くる。 監督って た 
いへんな の だ。 




S え 手交 



いきな リメ ッタ 打ち/^ 



わた 
た と U 
あきは 5 
と うだ 
ひしち と 



*J :S W fri * 

83 48 133 53 50 

73 41 83 £8 79 

64 48 72 45 63 

83 6；£ 89 30 57 

85 53 77 eO 7£ 

30 23 50 68 80 



で さ 
く あ 
れ リ 
よ リ 



の 
投 
入 
だ 




5 ：： 

m 


.£40 


HR 




HR 


V 一一 



なんと././ ガンガン 打 たれて しまって いるで はない か。 ブルペン を つぎの ピッチ 
ヤーの 用意 はでき ている のか？ おいおい おい …… 泣く そ'、 こらつ 




やる じ やん、 やる じ やん〃 最初から 
まかせて おけば よかった 



今度 はこ つ ちの 番だ。 ここで 1 発ホ一 
ムラン 力 H ましい けど …… 



あつ、 あつ、 あ一 つ〃 
二れ は、 まずい よ 



うん。 立ち上 力 (り もよ さそう だし、 
なんとか このまま 





MMiMlrti— iftsMwiimn^— EzsnanHi^H 



D Oi IK 
G 11 30 01 318 



今日は この 才一 ターで いく 力、。 
も ピッチャーに 不安 力、' ある 



がんばって くれよ〃 すべて はお 
前に かかって いるんだ ぞ 



監督 浪人 モードなん かもあった 



今回 された この モー ド がな 
かな かお もしろ いのた。 チーム 
の 成績が 振る わず、 1^ を 解任 
された ところから はじまる。 解 
任された 力 < ^への 夢 は 捨て き 



れ ない。 そ 二で、 出版社な どへ 
自分 を 売り こみ、 野球の 仕事 を 
しながら^ 再起への 道 を さ ぐ 
るの だ。 こんなと 二ろ まで シミ 
ユレ 一卜されて いると は/ 





きびしい 試合だった けど、 なんと 力 «リ をお さめる 二と がで きた。 ニんなときは!^!^"： 
てて 本当によ かった と 思う そ 7./ まだ 先 は 長いけ ど、 日本一 をめ ざして がんばる そ 7/ 
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媒 体 


國ズ4 


対応 機種 


£232/2+ 


VRAM 


12BK 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


5. 圆円 



ァザ F ル に 力 ly てァ S ッ ク" f ン S t ュ 





よ一 し、 アイドルに 突? g インタビュー だ〃 
ワク ワクし ちゃうな一 



おはよう ござい 3 
を させて くださ- 



-す/ アイ ドルの 取材 
、。 顔縣 いそ'〃 



う 一ん …… どの 部屋から 取材 させて もらお 
うかな、 よ一 し、 決めた./ 



う ほ一 い Z/ こ一 ん なおい しい 取材が あつ 

ていいの だろう か。 いつ、 痛い …… 



-n jt 1% fte Bge i±a^^. /TV ^ ゲームの なかで 会える アイドル は総繁 もい るの だけど、 今回 は その 

アイ 卜 I む闢鬵 璽な のさ なかから 4 人 紹介しょう 

^»MT ^ - .^ai5 耐 冒： ^ ： ■■ "^^^^^fe^^ き aatiii^g 




芸能界に メスを入れる 問題 作 (1^) の 登場 だ/ キミ は 芸能 レポーター となり、 
アイドルた ちとお 友達に なって スクープ を つかみ取れ/ 



BnnAs 



世界で I 楊 S がすき/ 



カクテル • ソフ卜 

S03-200-9834 
発売中 




かすみ ちゃんの スクープ 1： 真 を 
撮った の は アイ ドリアンの カツ 
パ みたい な 市 西 三 児と いう 少年 
なの だ。 へんな 顔の 〈せに かす 
み ちゃんに 近づくな/ 



芸能 レポーター はおい しい 職業 7 



アイドルお たくの アイド リア 
ンの 方々 はもち ろん、 そうでな 
いその 他 大勢の 方に も ホッペ タ 
の 落ちそう な ゲームの 登場 だ./ 

プレイヤ 一は 芸能 レポーター 
になり、 アイドル たちの 心の 悩 
みから 体の 悩みまで 聞き まくり、 
ついでに エッチが でさち ゃラと 



いうお いしい 職業 を 体験で きち 
ゃラの だ。 

基本 は コマンド 選択 式の AV 
G なの だが、 とにかく メッセ 一 

ジが a 富で 会話が 楽しい （エツ 
チな 会話 も バッチ リ）。 写真 を 見 
て もらえば わかる けど、 グラフ 
イツ クも 期待 どおりの でき だ。 



'、； V 



W:", .. ノ， 




やお 

~ v^3l^\ —も 

O 二 こが 大室 青年の 住まい 兼 「事務所」 なの 
だ.， かな り 汚い けど そんな こ と を 気にして い 
たので は芸 有き レ ホー ターに はなれない 



^ スクープ ネタを 求めて がんばる の だ ！ 



アイドル 芸能 レポーターの 大 
室 青年 は 超 メジャー 雑誌 「週間 
女性 上位」 から 、スーパー アイド 
ル諸江 かすみの 深夜 デー 卜の 相 
手の 男 を スクープして ほしいと 
の 依頼 をう けた。 かすみの ファ 
ン である 大室 青年 は、 かすみち 
やん にも 会える し、 ほかの アイ 
ドルに も …… と 思った の だが 肝 



心の かすみ ちゃんが どこに もい 
ない。 まぢかに 迫った、 「関東 歌 
謡 大会」 にかす みち やん も 出場 
する はずな のに …… 。 
真相に 近づく につれ 何者かが 
妨害 をして くる。 かすみち やん 

は なぜ 失踪した のか 7 華やか 
な 舞台の 裏側で は 何が 起こつ て 
いるの か 7 真相 をつ きとめろ.// 



Q こいつ はやな ャッ〃 関東 IJIt^ を 取 
リ {せ 刀って いる フロ デュー サ 一。 なにかと 
ィャミ で 取材 を 牙!?^ してく る 



土曜 波し ふき 






LUl |>P ― r^-^..,^°~7 * 國 x2SCSa2/2+3,B00 円 '11 月 22 日 発売 予定 (奇数 月 発売) 

2DD ^ V J / * ももの き はう す 



「サナ 卜 リウ ム' ォゥ' ロマン 

ス」 で エッチが すくない とお 叱 
り をう けた そラ で、 だからと い 
ラ わけなの か、 今回の は エッチ 
が 目 だつ。 なかなか 口で は 恥ず 
かしくて 説明で きないの だ。 
そこで、 最初に 紹介す るの は 
透明な ブルマー を 着用す る こと 
を 強要され ている 学園の 美少女 
たちの 冒険 もの 『学園 処刑 人ラ 
ビッ 卜ち やん』。 教育 をつ うじて 
愛と 性 を 考える という テーマな 
の だそラ だ。 

つぎが 『チンと 手と』。 テレビ 
に 映ろうと する チン くん を 手で 



隠す とい ラ アクション ゲーム。 なに じらす ゲ 

どうして チンじゃなくて 00 で ー厶 はない。 
ない のか、 という 疑問 を もちつ おまけ は 二 
つ、 そういう 自分に 赤面し なが チブッ の 『麻 
ら遊 ふ' のが この ゲームの ッボ。 雀 刺客 』© で 
最後 は 超 むずかしし） 『くるく しめ、 という 

る パズル 3 画面で ドン./』。 こん わけね。 



学園 処刑 人 ラビ ッ 卜ち やん 



ゲーム くるくる パズル 3 画面で ドン Z© 


16 分割され たゥ ちの 4 つ を 
iM: のように 回して 合わせ 




る ハス ル。 
成功す ると 
3 画面 分の 
女の子が。 


V 't'SJ な' 

2i 璽 











顆, き、 先生の 命令て"、 透明な 
ブルマー を 強要され る 女の 

子の AVGo 
そこで ラビ 

ット ちゃん , , 

の 活躍が。 




チンと 手と/放送と 禁止の エクスタシー e 



男の子の シンボル である チ 
ン くんが、 テレビの 画面に 
出たがって 
困る。 早く 
隠さな 〈て 
はならない 。画 




クリスマス • ィゥ @ 

雪が ちらちらと 舞い 落ちる 日。 待ちに まった クリスマス、 

という わけで かわいい サン タさ んが 活躍す る の だが' ' '• • • 




I IT I U /12 月 号 

DPS SG© 

MSX の インタ 一レース モー ドを 使って 絵 を 表示して い 
るの て 溜 今回 は あらすじと 購入のお さそい。 













RACE 気分 o 



turbo R の 高速 モード を 最大に 利用した、 友 だち 4 人で 



遊ぶ と 世界一 おもしろい レ一ス ゲーム。 



■Hi 

m 
p 
1 

廳 

!£♦： 



おすすめ だ。 

■♦"""1"""，" T*1 



ディスク マガジン • ファン 




2Dr 



ディスク ステーション ig 号 



先月の 付録の ディ ス クマ ガジ 
『ンの 力 夕 ログ はどうだった かな。 
すこし は みんなの 役に たった だろ 
ラか。 コンパイル では 発送に 大忙, 
にしな の だとい う。 そのうち、 ま /"d 
やる かな 一つと。 



國 x2SCSa2/2+l，g40 円 • 発売中 (毎月 8 日 発売） 

參 コンパイル 
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今月 はや や エッチ 特集の 気配 
がかい ま 見える ようで ある。 上 
で 紹介して いる アリス ソフ 卜の 

""□PS SG』 の ほかに、 ガ イナ 
ッ ク スの 『電脳 学園 m』(g ゃノ V — 
ドの 『はつち やけ あやよ さん 2』 
C) が 入る 予定な の だ。 女の子 ォ 
ン パレード なの はラれ しい けれ 
ど、 レ卜 口と か、 何かと ことん 
遊べる ゲームが ほしかった な あ。 

そこで 自慢で さるの は『031- 
VE 気分」 (P3B) を 改造し、 



まう。 高速 モードの おそろし さ、 不思議 はない くらいだ。 そうい 
といった ところ だ。 そのために うわけ で、 今月の DS も 見逃せ 
turbo R を 買う 人が 出ても、 ない./ 



turbo R だと 4 人で レースの 
楽しめる" "RACE 気分』 だ。 ふ 
つうの MSX2 だとよ くで きた 
1 人 用 ドライブ ゲーム だけど、 
turbo R だと 観客 も 熱くなる 
白熱の レース ゲームに なって し 



ァ U スソフ 卜 




MSX . FAN 



—ク …… デモ、 



V 圍.、1 ふ 



メ— テルの ように 髮の 

長い サン タ さん 



® マ —ク …… 遊べる もの 




人気 ゲームの 移植の 事情 を 紹介 / 





今月のお 題 



『リーサ ■ リア 3/』 

移植 計画 その 2 

移植 希望 ゲーム BEST 

― "-^^ttm^i^ 




圏 位 


ffl 回 
順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 


※ 


票数 






ソ ーサリ アン 


曰本フ アル =1 ム 


P 


】18 


2 


3 


ドラゴン ク エス 卜 m 


エニック ス 
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3 




提督の 決断 


総 


P 


40 


4 


4 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


P 


33 


5 


6 


サイレン 卜 メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


31 


6 


7 


ファイナル ファンタジー] II 


スク ウェア 




PE 


6 


17 


シ厶 シティ 


イマ ジニァ 


P 


BE 


6 




大戦 略 I 


システム ソフ卜 


P 


22 


9 


5 


ドラゴン ク エス 卜 IV 


エニック ス 




18 


10 


12 


ジョン マス 夕一 


ビクター 音 ^ 業 


P 


IB 


11 




ノ 03 ディ ウス だ./ 


コナ S 


A 


14 


12 


15 


ラン ぺ ルール 




P 


13 


12 


9 


天と地と 


コナ S 


P 


13 


14 


8 


天地 を 喰ら ラ 


力 プコン 


A 


12 


15 


14 


天下 統一 


システム ソフ卜 


P 


ID 


15 




ファイナル フ アイ 卜 


力 プコン 


A 


10 


15 


13 


グラディウス m 


コ ナミ 


A 


ID 


18 




ウイ ザ— ド リイ]！ 


ァス キ一 


P 


9 


19 


16 


46 億 年 物語 


エニック ス 


P 


8 


19 


11 


ファイナル ファンタジー n 


スク ウェア 


F 


B 
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■ 1 月 号 アンケート ハガキ 1 000 通よ リ 
他 « 種の バソコ ン， F は ファミコン. A は アーケードです. 




移植の 事情 だけ 紹介 すれば い 
いの だと 思って 始めた このべ一 
ジ、 とんでもない ことにな つて 
しまったと 思いつつ 今月 も 元気 
にいって みたい と 思う。 

さて、 まず は 今月の 移植 希望 
ゲームの チヤ 一 卜から。 上位 は 
あんまり 変わらない。 『ドラゴン 
ク エス 卜 IV』 が 落ちた の は 『111』 
が 出ない ことに は 『IV』 はない、 

という 発想な のだろう。 『シ ムシ 
ティ』 がまた 上位に 進出して き 

ている。 面白 いのは 12 位と M 位 



である。 『天と地と』 と 『天地 を 喰 
らう』 が 並んで いる。 これ だけな 
ん だけど。 

『パロディ ウス だ./』 は 一度 圏 
外に はずれて また 舞い戻つ たも 
の。 『大戦 略 【II』 はこの 前 『大戦 
略 m'goi が 出て いたので その 流 
れ という か。 やはり 今月 もシミ 
ユレ ーシ ヨンが 多い。 この 前 何 
かで、 各 ソフ卜 八 ウスが コンビ 
ユー 夕に 向いて いる ゲーム は 何 
力、、 という 質問に 答えて いるの 
があった。 結果 は 圧倒的に シミ 
ユレ ーシ ヨンが 多かった。 もと 
もと コンピュータ は 数値計算が 
得意で、 中で も ゲームで はない 
が シミュレーション、 つまり こ 
この 数字が こ 5 変わって いたら 
複雑な 処理の 後 に はいった いど 
うなって いるかと いう 意味での 
シ ミュレ ーショ ンが 得意 だ つ た 

ん だから 当然と い 5 ベ さか も 知 

れ ない。 何でも シ ミュレ一 ショ 
ンの 対象になって くると いうの 
は 『シ ムシ ティ/ ポピュ ラス J で 
思い知つ たが、 国産で こういつ 
た 実験的な 作品が 少な いのは さ 
びし い 限りで ある。 



今月 はちよ つと だけね 



さて この ページ を 読む 人の 最 
大の 関心 は 移植 希望 ソフ卜 第 1 
位の 『ソ ーサリ アン』 の はず。 そ 
う、 夕 ィ卜ル にだって 「『ソ ーサ 

リ アン J 移植 計画 その 2」 つて 謳 
つてんだ から、 この こと 書かな 
き やう そだよ ね。 でも 今月 は あ 
ん まり 書け ない の。 ようするに 
あんまり 先月から 進展がない の 
である。 そり や 少し は 進展して 
はいるん だけど、 文章に 書く ほ 
どしつ かりした 進展 はない。 で 
も 間違いな く 前進 はして いる。 
これ はいい ニュース である。 1 
曰 も 早く MSX で 『ソ ーサ リア 
ン』 を プレイし たいと 願って い 
る 人に はた まらない 時間 かもし 
れな いが、 物事が ラ まく 動く よ 
ラ になる に は ある 程度の 時間が 
必要な ので ある。 いいわけ にな 
つてい るので あるが、 これ はし 
ようがない。 でもと にかくがん 
ばってい るから 期待して 待って 
いて ほしい。 
という わけで 書く ことが なく 



なって しまった。 本当 は 今月 号 
では 「やった 一〃」 みた いなこと 
書け ると 思 つ て 他の ねた 探 し て 
いなかつ たので ある。 だから 今 
月 は 他の メーカーの ソフ卜 を 移 
値する ときの 手続きと かこれ か 
らしなくて はならない こと を紹 
介してみ たいと 思う。 関心の な 
い 人 は 他の ページに いっても 文 
句 はいわない。 

新作 を 作る より 移植の ほラが 
手続 さは 大変で ある。 ソフ卜 八 
ウスが 2 か 所に なって しまう か 
ら。 だから 一般的な 移植の 手続 
さ をまず 紹介し ょラ。 話が やや 
こしくな るから ある ソフ 卜八ゥ 
ス X がもう 1 つの ソフ卜 八 ウス 
丫のソ フ卜を 移植した いという 
場合で 考えて みたい。 最初に X 
は丫の 代表者と か 責任者と かに 
会いに いく。 これ は 直接 知って 
いる 場合で、 そうでな いとき は 
誰かに 紹介して もらった りする。 
X が 希望 を 伝える と、 丫が 答え 
る。 イエス か ノー だが、 これに 




移植が 待 たれる ゲームた ち// 

唰 



Q ホ ヒュラ ス. フ レイヤ一 が 神に 成り 代 
J て 人々 を 支配 するとい う あ". ない ノ リ 

は X が 提示す る ロイ ャリ ティー 

(権利 料) の 額に 左右され る こと 

が 多い。 これで OK になったら 
X は丫に アドバンス というの を 
払ラ。 これ は 1 本 売れたら いく 
ら 払う という ロイ ャリ ティーの 
前払いだ が、 これ はない 場合 も 
ある。 ここから 技術的な 話に は 



「『ソ ーサリ アン』 の 移植の 計 
画が スター 卜しつつ あると いう 
こと は MS X ユーザー としてた 
いへん うれしく 思います。 でも 
ひとつお 願いした いのは 面白 
さ S 快適さ を 追求して ほしいと 

いう ことです。 スクロール がう 
まくい くの は 『ィ ース I しで 証明 
されて いますし、 ディスク ァク 
セス もうまく やれば それほど 気 
にならない と 思います。 だから 
これ を 目 いっぱい 生かして がん 
ばって ください。 （後略)」 とこの 
あと 動ぎ の 悪かった ソフ卜 を 結 
構け なして いたりす るんだ けど、 

最後 は 「P.S. この コーナー は 読 

ん でいて とても 勇 気づ けられる 
(7) ので、 がんばって くださ 
し、」 と 結んで いる。 ま、 この 人 
自体に は 文句ない けど ス クロー 
ル がなん とかなる の は 証明され 
てお らん ぞ/ / 登場す る キャラ 
の 多 さなん かで その へん 全然 状 
況が 変わって くるんだ から。 そ 
ん なに 簡単に できる ことならと 
つくに 誰かが やって いる はずで 





0'提1* の;: Wr たから これ は f?+i される 
つ" いってる てし よ II 

いる。 プログラムの ソース リス 

卜 は 機種が 遑 つても 流用で き た 

り 参考に できる から 丫 はこの ソ 

ースと グラフ ィ ッ クのデ 一夕 や 

会話 データな ど を 引き渡す。 こ 

れを もとに X が 移植して 発売す 

る。 普通 はそう だ。 時に この 手 
の ソース や データ は 一切 提供し 




シ ムシ テ -1 . 町つ く りに i I 
設 的な ゲーム. さつ は 

ない、 とい ラ ケース も ある。 こ 
れは 企業の 秘密 主義 や、 あるい 
はず ぼらに よる。 でさた ゲーム 
の 資料 は 一切 残って いないと い 
う メーカー も あるよう なの だ。 

X は ゲーム を 見よ ラ見 まねで 新 

たに 作る わけで ある。 これ は大 
変 だな 一、 と 思ラが 現に そラぃ 



みんな はどラ 考えて いるの 7 



しょ 7 

「『ソ ーサリ アン』 移植 プロ ジ 
ェク 卜に 燃えて いるよう です ね。 
がんばって ください。 おれ も大 
学 合格したら ちっと は 手伝って 
やろ 一 じ やない の (合格したら 
の はなし だが）// たらの 話 は 
北海道// 移植 計画が 実行され 
る こと を 期待して います」 

う 一む、 なかなか しゃれた こ 
という じ やないで すか。 思わず 
笑って しまいました。 

「『提督の 決断』 の 発売 決定に 
感動して いる。 だが、 『い 一し よ 
一く 一は まだ かいな!？』 のコー 
ナ 一で 移植の 困難 さ を 知らな け 
れば、 多分 感動 どころ かやつ と 
出た かな どと 文句に なって いた 
ろう。 光栄と この コーナーに 感 
謝したい。 『ソ ーサリ アン』 だけ 
ど、 われわれ ユーザーの 心がけ 
次第で は 困難な もの も 解決で ぎ 
るんだ とい 5 見本に なって ほし 
し、。 もちろん、 ぼく も 最初から 
応援して いる」 

ユーザーの 心がけ 次第って こ 



の 状況 だけじゃなくて、 世界 を 
構成して いるの は 1 人 1 人の 人 
間 だって こと を 忘れない でね。 
「『い 一し よ 一く 一は まだ かい 
な!？』 は 毎月 一番 最初に 読ませ 
ていた だく ページで ある。 なぜ 
ならこの コーナー は MSX ユー 
ザ 一の きぼうの ひかりの ょラな 
もの だから だ。 今月 号なん か、 
あの 『ソ ーサリ アン』 を MSX で 
出そうと がんばって いると 書い 
てあつた ので 感動した。 これ か 
らも 僕たち MSX ユーザーと M 
SX のために がんばって くださ 
し、」 

最初に 読んで くれて ありが と 
う。 こういう ことい われる とす 
つ ごくうれ しいので ある。 年と 
つたら こういうのに 素直に 喜べ 
るよう になった。 うん。 

と、 いう わけで 今月 は あまり 
進展ち ない まま 2 ページ 進んで 
しまった。 多少 反省 はして いる 
が、 ま、 こんな こと も あると い 
うこと だな。 笑って 許して おく 
れ。 でも 来月 はこん な もんじ や 




OMSXJS が 出る 二と を みんなて ffi つていて おくれ. こっち も 最高の 努力して るかん ね〃 （BB は S8 版 ソーサ 








ラ 形で 作られた ゲーム は 意外と 
多い ので ある。 ま、 そんなと こ 
ろかな。 場合によって クオ リテ 
ィー チェックが ある。 要するに 
テキの 悪い ちの は 出せない の だ。 
こうやって 書いて くると 簡単 そ 
ラ だけど、 これが 結構 大変なん 
だ。 ま、 何でもそう だけどね。 



ない ぞ/ / 絶対に 計画 を 現実の 
ものにして みせる。 今 進行 中の 
計画が もし タメに なったら、 次 
を 当たる。 それが だめなら その 
次が ある。 でさる まで やる、 何 
度で もやる、 とい ラ のが ポリシ 
—なので ある。 ねぱ 一ぎ ぱ 一の 
精神で 立ち向かって いさたい と 
思ラ。 物事 は 不可能で ある、 と 
思った 瞬間 不可能になる ので あ 
る。 もちろん、 こういう 発想 は 
時に 疲れる こと も あるの だが、 
そんな こと は 気にして いられな 
い。 なんつ つても 人間 生きて い 
る 時間って 限られて いるんだ か 
らね。 やりたい/ つて 思う こ 
と は 何でも やった ほう が 得な の 
だ。 と、 そう 思って る わけ だ。 

今月 は 否定的な 意見のお 手紙 
は 紹介し なかった。 別に 読まな 
かった わけ じ やない けど、 いま 
さら 否定しても 意味がない と 思 
ラ からだ。 

では また 来月〃 

最後に 一句。 移 値に は 時間と 
辛抱が 必要 だ。 
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発売中の ソフト を 再 チェック! 




期間 中に 発売され だ ソフ卜 



まで 



先月の ROM 版に つづき 『滅 麵弋』 

の ディスク 版 力 货売さ n)So 売り上げべ 
ス卜 10 の ほうで も 好調の この ソフ 卜。 ぜ 
ひと も 手に いれち い 1 本で ある。 

対応 機種の 記号の 意味 

無 印 は MSX2 ノ 2+ のソフ 卜です。 拳 は MSX、 MSX2Z2 + 
の ソフトです。 ★はMSXtLl「tl□R専用。[ZlはMSX—MUS I C 
に 対応した ソフ 卜です。 



9 月 



10 月 





21 B 電脳 学園 II 八ィ ウェイ 'パスタ 

-.// (□)/ ガイ ナック ス /B.SOO 円 'fT~ 
編集部 員 H を はじめと する 全国 ^""'"^^ 
の オタクた ち を 燃え あがらせる ， , 
美少女 クイズ ゲームの 第 2 弾。 t^i^A'™- 
ランダーの 冒険 PART-m 
コンパイル /7,800 円 S 
□ S スペシャルで 好評だった 
• "ランダ一 の 冒険』 の 3 作 目。 フ 
ィ一 ルド タイプの RPG だ。 
ミス ティ Vol.5(D)/ デ一タ ウェスト /5.000 円 
おなじみの テキス 卜 AVG がまた また 登場。 今回 は 『美し 
き 悪魔』 『奪われた 宝石』 を ふく む 全 5 作品 を 収録。 

pyn 大 航海 時代 （□)/ 光栄/ g.Boo 円 

大 航海 時代 (□: サウンド ウェア 付き）/ 光栄 /12，200 円 S 
16 世紀 前半の 世界 を 舞台に、 提督に なって 大 艦隊 を 指揮 
する S し G。 くわしく は 今月 号の 付録 を 見て ね。 
ピーチ アップ 6 (□)/ ももの き はう す /3.800 円 E 

はやく も 6 号 をむ かえた 美少女 デ イス ["""で— 
ク マガジン。 悲しく ち はかない 愛の A[ 
VG 『サナ 卜 リウ 厶 • ォヴ • ロマンス』 I 
に 感動しつつ 遊んで ほしいな。 



5 曰 




メ 



二 



8 曰 




9 曰 
1 旧 



世界で いちばん 君が すき./ 
カクテル • ソフ 卜/ 

5.800 円 

芸能 レポーター になり、 芸能 
界の 内幕 を あばい ちゃえ。 アイドルとの ゥも ある AVG 

闩 ouge 真夏の 口紅 （□)/ バ 一ディ ソフト /B.BOO 円 
腹ち がいの 妹 を 捜し 歩き、 その あと は …… 。 力 ワイ コち 
やん も いっぱい 登場の 美少女 A VG だ。 
雀 ボーグす ずめ （□)/ ポニ —― _ 
—テール ソフ卜 /7,800 円 
ようやく 発売に なった 雀ボ 
ーグの すずめち やん。 待た 
された けど、 この グラフ ィ 
ック なら 文句 ナシ. / 
ディスク ステーション 11 月 号 (□)/ コンパイル. .''1, MO 円 E 
『ェメ ドラ』 の デモが はいった 今月の DS は、 ファン ダム 
の 『ICECREAM SHOPj もあって 楽し さ 保証つ き。 
メルヘン パラダイス （□)/ グ 
レイ 卜 /6,800 円 
童話の ヒロインと エッチで え 
いえい。 邪悪な 魔王 をた おす 
のが 目的の AVG なの だ。 






フ 卜なん でち べス卜 




辠 最終回 

ついに 来るべき ときが 来て し 
まった。 大 好評 （1?) のなん でち 
べス卜 1 D が 最終回 をむ かえて し 
まった の だ。 そこで、 最後 を か 
ざるに ふさわし いお 題 「買って 
損した べス卜 10」 を 募集して み 
たので 右の 表 を 見ても らいたい。 
八 ガキに 書かれた 文字に 各自の 
怒りが 集結され ていて、 読んで 
いて 寒い もの を 感じた ぞ。 

そんな わけで、 来月から は 「ュ 
一 ザ 一の 主張」 という コーナー 
を はじめる ことにした。 これ は 
毎月 テーマ を 決めて、 それに 対 



する みんなの 意見な り 要望な り 
を 八 ガキで 送っても らうと いう 
もの。 企画 だ おれになる か、 ど 
うか は 八 ガキの 集まりし だい。 
第 1 回目の テーマ は 「最近の 美 
少女 ソフ 卜に ついて」。 いま 思つ 
ている こと をバ シバシ 書いて ほ 
しい。 あて 先 は、 TiOS 東京都 
港 区 新橋 4- 10-7 T I M M 
SX，FAN 編集部 「12 月 号 ユー 
ザ 一の 主張」 係まで （ 1 i 月 30 曰必 
着)。 美少女 ソフ 卜に 興味の ない 
人 も、 なぜそう なのか を 書いて 
くれる とうれ しい ぞ。 ではで は。 
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パッケージの 当選者 ： <茨«〉 内野 富徳に 三国志 1 に関する 商品 をブレ 

ゼン 卜. 〈大赚 〉 木 多 1»>< 培 玉 県〉 ¥ ^丈 嗣<宮«»〉 国; 尺晃に M ファン 

のテレ カをプ レゼ ン トす るので 楽しみに 待って てちょう だいね， 



！ A つ し 損し]^ 

ソフ 卜 10 



順位 


ソフト 名 


1 


ウル ティ マ IV (ポ ニー キヤ 二 オン） 


2 


スー ハー 大戦 略 (マイクロ キャビン） 


3 


ラスト ハルマゲドン （ブレイン' グレイ） 


4 


R. TYPE (アイ レム） 


5 


ロボ クラッシュ （システム ソフト） 


5 


ザナ ドウ （日本 フ アル コム） 


5 


ウイザード リイ （アスキー） 


8 


卜 ッ フル ジッ ブ （ポース テック） 


9 


デュアル ターゲット （デ一 夕 ウェスト） 


10 


ドラゴン クェ スト （エニック ス） 



か キク ナイ」 ' こんなお そいの や -：. 
てられつ か/」 「30^ て 終わって しまった 
金 返せ. グ」 「字が 読みに くい」 「名前た けて 
全然 内容かない」 ほかに もた く さんの 
？し 2、 りの ハカ キ かとと さま した 一… 



# J&P 渋 谷 店 n 
売 at けべ ス卜 10 ' 



順位 




ソフト 名 


1 


塞 


ディスク ステーション II 月 号 


2 




ソリ ッ ド スネーク 


3 


2 


大 航練弋 


4 




ヒンク ソックス 3 


5 


'i 


ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説 


6 




ランダ一 の 冒険 PAR 丁- 111 




,4 


ディスク ステーション 10 月 号 


8 


'输 


電!^ 学園 11 ハイウェイ 'パスタ一.// 


9 




シン セサ ウルス Ver. 1.0 


10 


1^^^ 


麻雀 刺客 



亍 スク ステーション か トラス レ、 大航 

.mix. ソ リツ 卜 スネ一 ク をお さえての ト 

ソフ さらに 7 位に は 先月 号 か、 6 位に も 
ランタ一 の 冒険 PART- II 【か ランク インし、 

今月 はコン ハイル一 色. （10 月 15 曰 調へ） 

t^fjj ： J &P 渋 も Hli -、 J 町 HI' み- 



±j=S¥s:(+-r* ( ぐ" 銀河 英雄 伝説 II』 こぼれ 話〉 「銀; g 英雄 伝 i 兑 lljffl マニュアル を 作った の は、 MSX ' FAN! の 兄貴 分の、 テク ノ tK' リス 編集部な 

^ の だ。 原作の 『銀河 英雄 伝説 J も徳間 書店の 本 だし、 いろいろ 御 縁が あっての こと だつ たんです けどね。 編集部に も 「銀英 伝」 のフ 

V;^V*〜T "^か "f* f アンが いて、 テク ポリ 編集部で 動いて いる PC-SB 版 を 横目で ちらちら 見ながら MSX 版の 発売 を 心待ちにし ています。 



大人気の スペース ウォー SLG の 続編 

銀河 英雄 伝説 H 



■ ポース テック 
IQ03-70B-471 1 
■11 月 21 曰 発売 予定 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


C^2/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


g. 圆円 


ジャンル 


シミュレーション 




メーカーより 

ついに、 MSX も 16 ビットの 幕開けと 
なった ようです feo そこで、 今度の:' 銀 
； 5Kii<£ii4 1 ,： て' は turboR*} 応 とな 
つてい ますが、 ただの 応 では ありま 
せん。 プレイす ると さす 力、' に 速い。 そ 
れも その はず、 R800C PU モ一 ドて動 
かしてい るので す。 



タイ トル もより 美しい ものに な 

ビデオ シリーズ や 劇場 用の ァ 
ニメ、 マン ガ 化と、 さまざまな 
メディアに その 勇壮で ロマン チ 
ックな 世界 を 広げ、 今 も 大^気 
を 維持して いるの が、 田 中芳樹 
原作の 長編 スペースオペラ IS 
河 英雄 伝説』 だ。 
これ を もとに、 常勝の 天才 ラ 
率いる 銀河 帝国 軍と, 




不敗の 魔術師 ヤン • ウェンリ 一 
の 率いる 自由 惑星 同盟軍の 両宇 
宙 艦隊の 戦闘 を 再現 した シミュ 
レー ショ ン ゲーム、 『銀河 英雄 伝 

i 兑』 の 続編が ついに MSX にも 

登場す る。 

「銀河 英雄 伝 i 兑 11」 は、 前 作 『銀 
河 英雄 伝説」 『銀河 英雄 伝 i 兑ノ 义 ヮ 
一 アップ S シナリオ 集』 を 進化 
させ、 よりお もしろ く、 きめこ 
まかい ゲームに なった。 

ゲームの 基本的な ルール は 前 
作 同様、 帝国 軍、 同盟軍の いず 
れかを 選び、 宇宙 戦艦、 巡航 艦、 
補給 艦な ど 使用 目的の 異なる ュ 
ニッ 卜から なる 艦隊 を 動かして、 
敵の 艦隊 を 撤退に 追い こむ か 画 
面 上に ある 惑星 をす ベて 占領す 
る ことで シナリオ を 終了させる 
とい ラ もの だ。 

シナリオ は 5 本 あり、 これ を 

連続して 戦って いく キャンべ 一 



ン モード も ある。 
前 作から 変わった おもな 点 は、 

① マップの 広さが 4 倍に なり、 
より 広い フィールド を 使っての 
ゲーム 展開 を 実現した。 
©3D グラフィック による 戦闘 
データ を 採用、 艦隊 全体の 戦力 
分布が より わかりやすく なった。 
(D 自 軍に 所属す る 艦隊に 作戦 命 
令 を 出し、 プレイヤーが 命令 を 
変更す るまで 自動的に 任務 を は 
たして くれる システムが でさた。 
@ 戦闘 時の 攻撃力 や 防御 力 に 方 
向性 をち たせ、 敵艦隊の 側面 や 
背後 を ねらって 攻撃 をす る、 と 
いうよう な 戦術 性 を 強化した。 
©HMS (八ィ パーマ ウス シス 
テ厶） により、 マウスでの 高い 操 
作 性 を ゲームに 持たせた。 
などなど 前 作 を プレイした キミ 
ならわく わくす る ものば かり。 
こいつ は 楽しみ だね。 



3 ,S ■ 



§gM の 美 青年 ラインハルトと 優しけ な おもざしの ヤン" 

対照的な 2 人が 大 {_H§ 隊を 率いて 戦う、 壮大な 物語 だ 



しくな つた ゲ— 

艦隊の 状況 を 示す 



ム 画面から- - これ は 各 提督と、 その 

f 報 表示 画面 だ 
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？ >i5^ltT^ \ ひ MS フィールド 機動 戦士 ガン ダム』 が 速く 動く./〉 といっても turboR を 持って いる 人し か、 この 技 は 使えない から 注意。 ま 
一— ) 9"- ディスク を 入れずに 電源を入れて 本体の BAS I C を 立ち あげる。 ここで ゲーム ディスク を 入れ、 FlUN''autoexe 

V<^Vr V q77'? k c. b as" と 打ち こみ リターン キ一 を 押す だけ。 turboFI ユーザーの 人 はためし てみ てね。 



お 待たせし ました ナム コ です 

F1 道中記 



画 ナム コ 

■003-756-2311 
■11 月 27 曰 発売 予定 



媒 体 


國 s 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


B.BOOR 


ジャンル 


力一 レース 



メーカーより 



日 本の 高 KIK はいつ もこんで います。 
と く に 東 名高 速の 御殿場 近辺 は 「渋滞 

5()kn」 なんて こと もめず らし 〈ありま 
せん。 もちろん、 この ゲーム はそう い 
つた 「日本の 道路 事情」 にも 気をつけ 
なければ ならず、 そのうえ デリケート 
な F 1 カー は エンジン や タイヤな どす 

ぐに 壊れて し ま うので、 自虐的 （じ ぎ や 
〈てき） な 楽し みが 味わ えます。 



ナム コの レース ゲームの 話 は 
ずい ふ' ん まえから あつたけ ど、 

よ 5 やく 発売が 決定した。 ナム 

コの レース ゲ一厶 といえば、 フ 
アミ コンの 『ファミリー サーキ 
ッ卜』 や ゲーセンの 『ファイナル 
ラップ』、 『ゥ イニング ラン』、 な 

どが 思い浮か, 3;。 どれ も ヒッ卜 
した ゲーム だけに この 『F 1 道 
中 記』 も 期待で きそう。 
よく 考えれば、 夕 ィ卜ル から 





s SEE! 








B lllllTniTl 
















B 【謂 ■ 



O これが レース 1®、 右 か I P, 左が 2P 



マ— つ 33 く 33£ お *>i? 《おい， （れ 23 もり 

TEAM - ！ S * リー MF IOC 

, SPEED MB^^^^KI 《154> 

PIT. T ^^^M^KH <X40> 

B.D ^^M^^^M C lGO> 



o 自 操る フォー ミュラー マシン を 選ぶ 

想像で きる かもしれ ない が、 こ 
の ゲーム は フォー ミュラー カー 
を 駆って、 日本 全国の 高速道路 
を 走り まわる とい ラ 斬新な レー 
ス ゲームな の だ。 

ゲーム モード は① どの コース 
も 走れる フリー 走行の モード、 

©1 人 プレイで 全 16 戦 を 戦う グ 
ラン プリの モード、 @2 人プレ 
ィで グランプリ 全 1 6 戦 を 戦う モ 
ード、 の 3 種類が 用意され てい 
る。 プレイヤ 一は カン ダ • マク 
ラ （ほかの マシンよりも 性能が 
し、 い） やべ ン卜ゥ • ロード （性能 
は イマ イチ だけど 八デ なの） な 
ど、 12 台の フォー ミュラー マシ 
ン から 1 台 を 選び、 「とラ めい」 




や 「ちゅうおう」 などの 全 16 の 高 
速 道路 を 走り抜ける。 高速道路 
に は 長距離 卜 ラック や 乗用車が 
走って いるので、 それら を かわ 
しながら 走ら なければ な ら なし \。 
あやまって ふ' つかって しまう と 
ボディが 損傷し、 何度もぶ つか 
ると、 ついに は ゲームオーバー 
になって しまう の だ。 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 




価 格 


3.880 円 


ジャンル 


パズル 



かわいぐ て むずかしい 


パズルく 


ズーム 


DS デラックス #3U" 


や fl 


/び 




二の 8 匹の ほの なかから 9 子き な 猫 を ia.;: 

残されて いる。 しかも、 「メーカ 
一より」 でもい つてる けど、 オリ 
ジナル 面の 募集 をして いるので、 
採用され れぱ かなりい いものが 
ちらえ るみたい。 採用 作品 は □ 
S に揭 載され るので、 DS を 買 
ぇぱ、 まだまだ 遊べて、 1 本で 
2 度お いしい。 




しぐさが けっこう かわいい 



1 

I t 



lirfM\i2iN PUZZLE'' ROUND Ol »01 



謹 コンパイル 

IQ08P-eB3-B165 
112 月 14 曰 発売 予定 



メーカーより 

またまた コンノ 《ィ ル から パズル ゲーム 

の 登場です〃 8 匹の 猫から 1 匹 を 選 
び、 M を 5K1 しておう ちに 帰る とい 
うかんたん そうで、 超 ムズな ゲーム。 
オリジナル 面の^ もす るから、 みん 
なで 応 « して: tao 同 谢曷載 は D S て大 
好評だった、 ゲーム アーツの サム シリ 

ーズ 8*fflZ まだまだ MS X のコン 

パイル は 元気な の だ〃 



□ S デラックス #3 に 入って 

いる パズル ゲームが おもしろい。 
かわいい 主人公の 猫 を 操って、 
ステージ にある 風船 をす ベて わ 
つて バケツまで 行く とク リア./ 
はじめは かわし、 いだけ のかん 



たん パズル かと 思ったら、 これ 
がけつ こうむず かしくて、 腕に 
おぼえの ある パズル 少年少女 は 
期待して いい ぞ。 そのうえ、 考 
えこんで いると 耳 を かいたり す 
る 猫の しぐさが、 とっても かわ 
いいので、 見て いる だけで も あ 
ぎない、 不思議な ゲーム だ。 

全 40 面をク リアして エンデ ィ 
ングを 迎えて しまっても、 面ェ 
ディ 夕で パズル を 作る 楽しみが 




0— 面 はこん な ステ— ジ。 猫 は 自分の as の .5 倍のと ころ 

まで ジ で ンフ できる 
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interrupt sample f>rocjram 
interruf>t on • * • dummy= 

interrupt o-f-f • . . dummy- 



お 15/2 け *T ち ) 〈『コ ラムス J の MSX 版が 発売に./〉 パズル ゲ一ム ファンに うれしい お知らせ。 ゲ一 センな どで' おなじみの、 あの 『コラム ス J が 発 
/ 売され る ことにな つた。 今月 は 締め切りの 都合 上、 画面 写真 は 間に合わなかった けど、 発売 は 1 か 月 後の 12 月 14 曰の 予定と、 も 

U^Vr f<f か \ うすぐ だ。 発売元 は 『夢幻 戦士 ヴ アリス』 など をつ くった 曰本テ レネ ッ卜。 年末 は 眠れない 夜が つづき そうだね。 
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媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


6,800 円 


ジャンル 


アドベンチャー 




D P S の 本体； 中央の が カー ト リ ッ ジだ 




メーカーより 

美少女 ゲーム は グラフ ィ ックだ あ Z 
なんと PC-38 と 同じ 401) ラインの グ 
ラフィック を IV1SX2 で 再現し ました。 
4110 ライ ン なので 漢字 も 見やす い。 いつ 
か はこの モ一 ドを 使って MS X 2 で最 
高の グラフィック をと、 つね づ 'teS つ 
ていた のが 実現で きて 非常に うれしい。 
美少女 ソフトが お好きな 方 は、 絶対 買 

つて too 



□PS= ドリーム • プロ クラ 
厶 • システム は 好きな 夢を見る 
ための 機械の こと だそラ で、 M 
SX みたい に カー 卜 リッジ を か 
える だけで、 いろんな 夢が 見ら 
れる らしい。 その 夢の カー 卜リ 
ッ ジが ゲームの シナリオ になつ 
ていて、 夢と はいえ エッチな こ 
とが プレイヤーの 身に つぎつぎ 
とお こる という うれしい 仕組み 
になって いるの だ。 



シナリオ は 全部で 3 つ あり、 
短め のかん たんな A VG なので 
わりと ラクに グラフィック がみ 
られ るよう だ。 家庭教師 をし な 
がら 教え子と エッチし ちゃう 
「家庭教師 はス テキな お 仕事」、 
ナチ スの 将校に なって フランス 
女 をいた, 3( る 「FahnenFlieg 
enj 、いきなり 時代 は 飛んで 戦国 
時代のお 城が 舞台の 「信 長の 淫 
謀」、 どれ もき れいな グラフ イツ 



「信 長の, i» 」 は お: 舞 S 

ク で 美少女 ソ フ 卜ファ ンの 必携 
アイテムに なること まちがいな 
し./ 



1 本で 3 回 楽しい 美少女 A VG だ / 

卜 リ一ム フ ログ ラム システム - 

DPS SG 



國ァ U スソフ 卜 

■0O744P-4-7B55 
■12 月 15 曰 発売 予定 





'さ. は、 fS 子 ちゃんの « つてい る、 下卷 1； (^の? をす ぺて はぎ 53 つた。 
ほ 子 「いやつ tt か！ j 

JI 子 5 やん は « の耗の 中から 逃れようと したが、 {|! [は 後ろから i 反 女 
の IS 体 SIS きしめた * 



なんだ ろな？ 

MSX - Datapack 



画 アスキー 

■S03-4eB-B080 
■12 月 発売 予定 



媒 体 


1200] 


対応 機種 




闩 AM 


IBK 


価 格 


12.000 円 


ジャンル 


資料 



メーカーより 



M S X で プログラミング をして いる ク 
リ エイ ティブ ユーザ一 のみな さん、 お 
待たせし ました。 この パッケージ は M 
SX、 MSX 2, M S X 2 +(n±i±m 
を 網羅した マニュアルと サンプル プロ 
グラム か' 入った フロッ ピー を ま とめた、 
M S X プロ グラマの ための バイ ブルで 
す。 MSX の ソフト ゥエ ァ 開発に 必須 
のデ一 タ ベースと して ご 利用く ださい。 



この 『MSX-[Da t a pa C 
は 本と ソフ 卜と を 一緒にし 
て 発売され る。 どちら かとい え 
ば 本が メ ィ ンでソ フ 卜 は ォマケ 
という 感じ だ。 内容 はとい うと、 
プロ グラ 5 ング すると さに 欠か 
せない メモリ マップ （ここの 番 
地に は已 AS I C があります と 
か、 ここから ここの 番地 は 空い 
てます 自由に 使って くださいと 
か、 メモリの 構成が 書かれて い 
る) ゃ已 I OS (ファン ダムで お 
なじみの キー バッファ をク リア 
したり、 の 内蔵 マシン 語) の 一覧 
など プログラム する うえで 必要 
な 仕様 を BOO ページ 以上 に わ た 
つて 解説して いる。 

—方、 ディスクに は 漢字 R0 
M の アクセス 方法、 VDP のァ 



クセス 方法な ど、 アイデア しだ 
いでたく さんの 利用 方法が 考え 
られる サンプル プログラムが 入 
つてい る。 

この ソフ卜 は プログラマ のた 
めに 作られて いるので、 とても 
わかりやすい とはいえない が、 
自分で 市販 ゲームな みの ソフ卜 
を 作りたい 人に とって は 必需品 
になる のではないだろう か。 



最近で は MSX の プログラム 
関係の 新しい 本 は あまり 発売 さ 
れ ていないから、 BAS I C を 
ク リアして、 つぎの ステップに 
進みたい プログラマ はどうした 
らいいの か 困って しま ラ。 だけ 
ど、 この ソフ卜 はそんな パワー 
ユーザー を MSX の 究極の プロ 
グラムへ と 導いて くれる こと だ 
ろラ。 






o「i§ はス テキな お 仕事」 では 

がて きち や-つ 



OVDP の 走 割り こみ， Juft つて、 スクリ I ン て. s< 

を 緑色に 変えた と- 一ろ- 占 1 数表示な どに 応用で きそう 



ソフ トノヽ ウスの 

々令に も 
いわせて くださ レ 





フ' 月 は tu 「b R が 発売され た 直後な の で、 
turbo 闩 関係の 話 を いろいろ 聞い ちゃった。 
なかには オフレコの 話 もあった けど、 各社と 
も いろいろ 考えて るみたい。 



藝 
I 



バ ブレス 卜 

バンプ レスト は、 iiijs ぃファ 
ンを 持つ 強力な マスコミ キヤ 

ラ クタ を 中心に 第 1 作: SD 
力 ン ダム ガチ ャ ポ ン 戦士 2 力 
プ セル 戦記 J に 続く ソフト 展 
開 を 企画^ 寸中 てす。 とりあ 
えず、 turboR の 今後の 動向 
がどう なる の 力、 気にな ると 二 
ろで はあります。 （石 川） 



ファミリ一 ヮフ卜 

1 戦士 ダン バイ ン.. の 開発が 
遅れて、 年内の 究売 予定が 
…… 「ごめんなさい」 今のう ち 
にあ やまって おこう。 ちなみ 
に I'M S フィールド』 が、 tur- 
boR 上で ちょっと 手 を 加え 
る だけて' 格段に 速く 動いた。 
詳し 〈知りたい 人 は 108 ぺ一 
ジの 欄外 を 見よ： (Y. K) 




へ" 靴」 を プレイし てい 
るみな さん./ 耳より な It 報 
です ZZ 港の 造船所に 投資 を 
すると 工業 価値が」 ゾ r^- ります 
が、 それ を 鬼の ように 続けて 
みて ください。 すると スゴィ 
船が 造れる ようになります。 
どんなに スゴィ か …… えつ、 
#1 录に 載って るの？ （高） 



こり やどう も。 ハー ド です。 
寒くな つてき ましたね一。 冬 
といえば コ タツ。 コ タツと し、 
えば 美少女 ^；? もうな、 けな 
い ホリデイ』 と 『ァゥ ト サイ 
ドスト一 リー J は 買って いた 
だけ ま した か？ う ひよ ひよ。 
(歌って 踊れる ドッ ト 絵師' さ 
つ ほ" ろ モモコ） 



/や レ 研究所 

MS X 2 も turbo R が 登場し 
てます ますお もしろ 〈なった 
…一 といった ところで、 ハル 
研 は 相変わらず 苦しい 旅 を 続 
けて います。 • ビバ • ラス ベガ 
スュは 発売日が 未定、 未定で ご 
迷惑をぉかけしてぃますカ"^ 
いっか リ ッパ なソフ ト でお 届 
けします から: *ao (笠） 



ホッ卜 *ビィ 

突然です が 今度、 サイコロの 
不思議な シ ユー ティング パス 

ル r パラメデス』 を 出します。 

かんたん なのに 奥が 深い。 だ 
から 白熱、 大 興奮, 対戦 や 
トーナメント も 楽しめて、 と 
つても お得 タケル 専用で ク 
リス マス ごろ 発売の 予定。 楽 
しみに 待って て: tao (ゆきえ） 



ポニ づぃ クフ卜 マイ ゥ 12 キヤ ヒ:^ 國 もも き はう す " リバ一 ヒレ ヮ 7 卜 



みなさま、 長い間 待たせち や 
つて ごめんな さ〜 い。 ついに 
ご 雀 ボーグす ずめ; が 発売され 

たの だ Z 祝〃 これで、 編 

集 部の 電話に おびえずに 暮ら 

せち やう もんね C あ、 電話 か 

鳴って いる。 「ハイ ハイ。 え 

つ、 ポ ツキ 一2 ？ J …… 。 （ま 
だまた 電話に びびる 片山） 



さあ、 いよいよ 『'サ 一ク 11』 の 
出番が やってくる./ 大変お 
待たせして おります。 もちろ 
ん turboR 対応. Z 専用 ソフ 
ト では アクション ゲーム:: ""F 
RAY が VR システム 2 を 
搭載して 新登場 ノ キャビン 
の ソフト はお もしろ いの;!? < あ 
たり まえ だよ。 （谷 口） 



ヘック シ ユン./ なんだか、 
今年 も 寒くな りそう。 身体に 
気をつけよう ネ。 こんどの ピ 
ーチ は、 力 にも 負けない ァ 
ド ベンチャー:" 学園 処刑 人ラ 

ビッ ト ちゃん メ、' メイン。 日本 
物産さん の-' 麻雀 刺客 も 秋 
の 夜長の 必須 ァ ィ テムに な り 

そうです.. （安田桃子^：?) 




みんな turboR は 手に入れた 
かな？ え、 まだ!？ いけな 
い、 すぐに 手に入れ なきや 
そして 『シード 才ブ ドラ 
ゴン. ： の 予約 も してお きな さ 
い 忘れる と、 ハードが 台 無 
しにな つてし まう。 なんてつ 
たって turboR に はこれ がし、 
ちばん./ (宮 川） 



跡 GOMIUGSOOM 『ティル 'ナ' ノー ク〕 最新 情報 



今月の 追跡、 COM I NG SO 
ON は、 発売の 遅れて いる 『ティ 
ル • ナ • ノー グニ についての 1 胃な 
の だ。 

5 月 号で 第一 報 を 載せて レ; i3t^ だ 
から、 なんと なんと フか 月ぶ りの 
こと。 この間ず つと システム ソフ 
卜と は ひんぱんに 電話で 連絡 をと 
り 開発 状況 を 聞いて いたの だが、 
決まって 二う いわれる のた。 
「PC -88 版が 完成 すれば MS X 
版 もす ぐに 発売で きる 予定です」 
(システム ソフ ト森 本さん） 

けれども P C -8 8 版の 発売が 遅 
れ たために MS X 版 も、 その あお 
り をく つてし まってい たの だ。 



ところ 力、" どっこい、 このあいだ 
森 本さん に 電話 したと ころ 「近々 
サ ン プル を 持って 編集部に お じ や 
まします」 という こたえ 力、" 返って 
きた。 二 こに 掲載した 写真 はもち 
ろん、 その MSX 版 ティル 'ナ' 



f M 

'ひ ^zm 




k m 




• - - - —— 









ノ ― グ,」 の 最新 画面 だ。 このと きい 
ただいた サンプル では、 フィ一 ル 
ドを かな り 動き まわれる ようにな 
つていて、 敵の モンスターと 戦闘 
もで きる という もの。 この ふ' んだ 
と 発売 も 間近な のかな？ 



町の なか は 二ん なかん じ 





「発売 は 年末 を 目標に しています」 
と 森 本さん。 

そうそう、 この ゲームの ゥリの 
ひとつに シナリオ ジェネレータ シ 
ス テムと いうの が ある。 これ は、 
遊ぶ まえに コンピュータに シナリ 
ォを 作らせる という もの。 これに 

は 3[)〜4() 分 も の 時間が かか る ん 
だ そ うだ。 ちょっと ながい かな ！ ？ 
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、 ノフ 卜もノ \— ド^)^も1\/13スに関する新作の予定表です。 f 


iflf 死 9B， お H 


注意././ 今月より 記号の 一部が 変わり ま した。 ^ " 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜。 參は MSX、 MSX2./2+ 対 J5。 
■AHSMSX turboR 専用。 は MSX— MUS 1 C 対應の ソフト。 
とぐ に 注意書き のない ソフ卜 はすべ て tU「boR で 動作 可能です。 



I ソフ 卜と 本 



の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売 予定日 



タイ 卜ル (媒体) /'メーカー 名， 予定;; i 格 



発売 予定 曰 



媒体)/ メーカー 名. ノ 予定 価格 



スコア サ ウルス （□). ピッツ一.'' 価格 未定 

無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (□) 'ファミリー ソフ卜 '7. 800 円 

X • na(D) 'フェアリ一 テール ノ'6.8[][] 円 

イルミ ナ. /(□)• 'カクテル • ソフ卜 Z6. 800 円 

エフ エラ アンド ジリ オラ ジ 'エンブレム フロム ダーク ネス (D)/ ブレイン グレイ/価格 未定 

ポ ツキ一 2(D) 'ポニーテール ソフ卜 っ,8[]0 円 

3D プール （□)•' マイクロ プ ローズ ジャパン ノ 価格 未定 

エリー 卜 （□) マイクロ プ ローズ ジャパン ノ 価格 未定 



： 発売 予定日 


商品名 (商品 内容) /メーカ 一名.. • - 予定 価格 


11 月 上旬 


FS-A1 ST(MSXturt)oR) パナソ ニック 87.803 円 



月 



12 
月 



91 

年 

月 



7 

7 
7 



花の ち もこ 組 （□) ノ 曰 物産 価格 未定 E 
ドラゴン' ナイ 卜 11(ロ）.ノ エルフ フ.80[] 円 
ファンタジー IV (□) /スター クラ フ卜, ノ9. BOOBS 
ランス n 反逆の 少女た ち (□)/ アリス ソフ卜 6, 800 円 



火星 甲殼団 （□),/ アスキー/価格 未定 

斬 夜叉 円舞曲 （□)/' ウルフ チーム/価格 未定 H 

闩 AY • GUN(D) ■ 'エルフ ノ 6. 8m 円 

提督の 決断 （R) 光栄/価格 未定 

提督の 決断 (□) 光栄 ノ 価格 未定 S 

雪の 国 クル一 ジュ （□) ノ ザイン • ソフト.'' '8. mo 円 

タツ グ' ォブ' ウォー （□), 'ザイン • ソフ 卜/価格 未定 
麻雀 悟空 天竺への 道 （R) ノシ ヤノ アール/価格 未定 E 
星の 砂 物語 （□)/ ディ一 • ォー/ 6,8[]0円0 '： 
倉庫番 リベンジ 〔仮称〕 (□) /発売元 未定/価格 未定 
» ワンダ一 ボーイ II モンスター ランド (R) 日本 デク スタ. /7, BOO 円 
毎 曰が えつち （□) '八 一 卜 電子 産業 パ 7. mo 円 
ビバ • ラスベガス （□). ノ八ル 研究所/価格 未定 
シン セサ ウルス Ve「. 3. (](□).• 'ピッツ 一, ■• 価格 未定 



ディスク ステーション 12 月 号 (□)/ コンパイル /1,940 円 E 
電脳 学園 111 卜 ップを ねらえ./ (□) ガイ ナック ス '''8.800 円 
MIDI サ ウルス （R + D) /ピッツ 一/ 13. 800 円 
スーパ一 ピンク ソックス (□)•• ウェンディ マガジン /4.800 円 12 
野球 道 11 (□ ： タケルで のみ 販売)/ 日本 クリエ ィ 卜/ 8, 800 円 13 
ァズュ —ライク やりたい 放題 3(D)/ 全;:^ 通/ 5. 圆円 
天使た ちの 午後 • 番外 lll([D)Z ジャスト /8,m[] 円 
ピーチ アップ 7(ロ）/ ももの さはう す /3,80[] 円 E 
ミス ティ Vol.6(CD). デ一 夕 ウェス 卜，' 5, 000 円 
F 1 道中記 (□)..' ナ厶コ Z5, 800 円 
サ一ク マイクロ キャビン.'' 8. 800 円 13 

ェクス タリアン （□) 'ディ一 'ォ 一， s,8[][] 円 a 

'ダン ジョン 八ン ター (R+ プラス X ターミネータ 一 レーザー)/ アスキー/ 3,800 円 
MSX プログラム コ ン ヨン 50*7 アン ダム ヌ ブラ」- g (本 W 調 1 店/ 350 円 ffi® 



エメラルド' ドラゴン (D) バ ショウ バ ウス' グロ— ディア 圆円 E 
ディスク ステーション 1 月 号 (□),• コンパイル /P.fM) 円 
MSX • FAN 1 月 号 (本） 徳間 書店 価格 未定 

參 MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリ- g(D:5"W レで のみ 闘 mm 醒宋定 
エルフ 美少女 アルバム (本） 徳間 書店 価格 未定 

★ FRAY(D) 'マイクロ キャビン '7. 800 円 
FRAY(D) 'マイクロ キャビン 7.801] 円に 

★ MSX V i ew(R + D) アスキー g.SOO 円 
□S デラックス #3 にやん び (□) コンパイル/ 3, m 円 E 

コ ラムス （□) '日本 テ レネ ッ 卜/価格 未定 

□ PG SG(D) アリス ソフ卜 '6. BOO 円 
★ シード ォブ ドラゴン (□) リバ 一 ヒル ソフ 卜' 8. BDO 円 
ウイザード リイ 3(D) 'アスキー 9.800 円 
フリー 卜 コマ ンダ一 II 黄昏の 海域 (R) アスキー/価格 未定 ほ 
パラメデス (□: タケルで のみ 販売） ホッ卜 'ビィ 価格 未定 
銀河 英雄 伝説 11(ロ） " ボース テック 9. 800 円 E 
ランべ ルール （R) '光栄， 価格 未定 B 
ランべ ルール （□), 光栄. '価格 未定 S 
ティル • ナ • ノ一グ (□)/ 'システム ソフ卜 Z8.8(]0 円 E 
參 MSX-Oatapack (本 +□),••• アスキー/ 14, 800 円 



MSX • FAN2 月 号 (本） 徳間 書店 価格 未定 
聖 戦士 ダンバ イン （□) ファミリー ソフ卜 '8.800 円 ほ 
ピーチ アップ 8(D) ももの き はう す 3. 800 円 (2 
ミス ティ Vol. 7(0) データ ウェス 卜， 5, 000 円 
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年 1 月 



2 月 以降と 発売 曰 未定 



この 情報 は^ 月 S 曰 現在の ものです。 



曰 曰 旬 曰 旬 旬 旬 曰 曰 曰 旬 旬 旬 曰 

CD^ 上 ほ 中中 中^お 下下 下^ 



曰 日 曰 旬 旬 旬 日日 日 旬 旬 旬 旬日 旬 旬 

778 上上 上上 上 MM ほ 中中 中中^ 下下， 



？ 7 



曰 曰 曰 曰 

mnc 5 5 
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EDITORIAL WEATHER 



MSX 通で 知られる マイクロ 
キャビンの プログラマ 中 津泰彦 
さんと、 人柄が メロ ディ をつ む 
ぎだす ミュージック クリエ イタ 
一新 田忠弘 さんに 会った。 

明るくて はなやか でさら きら 
している" "FRAYj の 開発 まつ 




マイクロ キャビンの 自社 ビル。 KSit 名が 
柱の ように 立って いるの がす ごい 



さいちゅうで、 グラフィック デ 
ザ イナ 一 (末 永 仁 志さん） は 「い 
ま 2 階で 寝て ます」 （中津 さん） 
という 状況。 昼の 3 時 だ。 

新田さん は 『XAKll』 の 曲 を 
すべて 作り 終えて、 ようやく F 
RAY に 全力 投入しょう として 
いた。 「自分と して は FRAY の 
曲の ほラが 好きです ね。 明るく 
て。 どちら かとい ラと FRAY 
の ほうが 自分の 地 を 出して い 
る」 （新田さん)。 

地と いえば、 FRAY のグラ 
フィック や イラ ス卜も 担当者の 
地が そラ いう ふうで なければ で 
きない、 突き抜け たよ ラな かわ 
いらし さの 輝 さが ある。 
「デザイナーの 趣味です ね。 重要 
な キャラクタ では 注文 を 出し ま 
すが、 あと は 自由に 作って もら 
つてい ますから」 （中津 さん） 

FRAY は、 当初 MSX2 用 



に 進められ、 特別に turboFk 
タボ ちゃん 専用と は 考えられて 
いなかつ たの だそラ だ。 中津さ 
ん でさえ タボ ちゃんに 触った の 
は 7 月だった。 夕ボ ちゃんの 捋 
来に ついて 中津 さん はこう 語る。 
「tu「ticiR の 可能性 7 CPU 
が 5 倍よ くな り、 メモリが 4 倍 
広くな つた。 5x4=m 倍と ま 
ではい かな いまでも、 作れる ゲ 
ー厶の 可能性が 1 倍 は 広がった 
といえる でしよ ラ」 

タボ ちゃん 専用 FRAY では、 
1D0K バイ 卜の プログラムが R 
AM に ずっとい すわり、 PCM 
デ 一夕 50K バイ 卜、 シナリオ 50 
K バイ 卜 も RAM に 入れて おけ 
る。 だから、 ディスク を 読み こ 
むこと は ほとんどな いそ ラだ。 
数字 を 聞 いただ けで なんだか 快 
適な 予感が ゾクゾ クッと 走る。 
「tu「bc)R なら シ厶 シティ ゃポ 



へへ 例の 話な 

んで すが 聞いて くれます か。 わた 
したち の 編集部 はお そら く I 日 じ 
ゆう 仕事 をして いるので すが、 そ 
う いうな かで も わりあい 気 を 抜い 
ちゃう 時間帯 という のが あ るで し 
よ ？ 頭が 真空に なって しまい そ 

次号 1 月 号 は 



う な 気分で ポ一ッ と してる のです 
がそ ういう ときに と つ ぜん 思いが 
けない 話 を 聞かされた りする 二と 
つてよ く あるんで すね。 たとえば 

二のと ころ 太り 気味の 編集部 F く 
んが あるけ だるい 午後、 ボー ッと 
していたら 編集長が 仕事の 顔の ま 
ま、 高度に プライベート なお 話 を 
よく 見る と 回文に なって いる 

1991 年に ふさわしい 愉快 さで 



したんだ そうです。 どんな 話 かわ 
た し は 害き ま せんが 明るい 話です 

V もう その 話 を 知っていた F は 
おどろかなかった そうです が、 お 
めでと う ございます とかの ひと 言 
で も いうべき だった かな と あとで 
とても 後悔した そうです。 ほんと 
う に F つて マヌケ です ね。 

12 月 8 曰 発売/ 
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ピュ ラス や ダン ジョン マスター 
も 移植で きない はずがない。 新 
しく ソフ卜 を 開発 するとき も P 

CSB で 作る ょラな イメージ でで 
さそう です。 CPU パワー を 使 
つて 音楽 をき め 細かくす る こと 
もで さるし、 画面の 切り換え や 
グラフ ィ ック 処理 を 速くす るテ 
ク ニック も 可能な はずです よ」 
MS X 夕ボ ちゃんの 未来 は、 
FRAY のよ ラに 明るい 
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きの IQ の 高い 少年 を そ どん.；；： HI 曰 源で も それにし か 18 f 

のま まお となに してし まう と 中 できない 音が ある、 という ミュ 

,o 津 さんに なりそう I ジック クリエ イタ— 新田さん I 



MSXturboR 専用 グラフィカル ユーザー インターフェイス ェム エス エック ス' ビュゥ 




MSX と MSX ユーザ一 の 距離が、 大幅に 接近し ました。 本格的な グラフィカル ユーザー インター 
フェイス 《GUI》 を 提供す る 【MSXView】 、ついに 登場。 マウス を 使って アイコン ウィンドウ を 次々 
と 選択。 MSX turbo R の 処理 スピードの 速さ を 活かした、 将来性 豊かな プラット ホームです。 さ ら 
に、 テキスト ェテ' イタ、 グラフィック ツール 、プレゼンテーション ツールな どの プログラムが 付厲。 
【MSXView】 は MSX に GUI の 思想と 主張 を 与える、 やさし レ、 必須 ソフトです。 

MSXView の 特長 '…き /マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複写 や 削除な どが 可能。 耱. ： - 

r ― - /[MSXView] 対応 ソフトなら 使用方法 はすべ て 統一。 異なる ソフトウェアの 操作 方法 を 覚える のが 簡単です。 
秦淪 /View TED: 簡単な 文書 を 作成す るた めの プログラムです。 ViewDRAW: 絵 を 描く ための プ ログ 

ラムで t; PageBOOK: 電子の 本 を 作成したり、 画面に 表示させる ための プログラム 群の 総称です。 



MSXView 

対応 機種: 専用 価格 :9，800 円 (smooo 円） 

き パッケージ 内容 システム ディスク （3.5-2DD) 

専闲 漢字 ROM 力一 卜 リッジ.' マニュアル一 式 

• C:3、MSX-D0S2、MSX turbo R は 株式会社 アスキーの 商標です， 攀 表示 価格に 消 « 税は舍 まれて おりません 参上 記の 写真 は. 開発 中の 画面の 

ため 製品と 仕様が 異なる 場合が あります， 




【MSXView】 は 全国 有名 バソコ ン ショップで お求めく ださい C 

〒m7- 24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南靑山 ビル 參 お問い合わせ 先： 営麴 



ff:C03) 486-8080 大阪 (06) 348-00 I 8 
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ウィンドウに 主張が ある。 




社 

株 



、一き 



マウスに 思想 か ある。 



喑黑 空間へ ルゲ イト は、 突如と して 北極 点に 出現し そこから 降 ほした 
異形の 侵略者 は、 次々 と 地上 を 破壊し 人 類 を 殺 mx いった。 謎の 
優路 者た ちから 逃れる ため、 地下 シェル タ 一^ > 'と 生き延びた 人々 は、 必 
死の 抵抗 itm ナ たが、 m 、は 苦し < 人 翻の 滅亡 も 目前に 迫って t , た。 
しかし その «t 、のさな か、 人々 は、 最後の 要 室 エアーズ ロックの 奥深 < 
で、 不可 思 m な 遠 sf を 発見す る。 そこに は、 伝 脱の 「生命の 仮面 J を 
抱き 眠る 者が あった。 彼 こそ は、 太古の 守護神 • 竜の 血 を 受け継ぐ 者 
—— 永! > 、股り から 目覚めた その 時、 彼の 中の 童 戦士の 血が 覚醒す 
る。 人々 は、 翳 利の 望み を 彼に 託し 侵略者との 最後の 攻防戦に 挑む。 
特別 作戦 「オペレーション' シ— ト' ォブ トラ ゴン J の 発動。 それ は、 乂 》 

の; * 命 を かげた S« 士の 、であつ fiZc 




" ね お ^<^>^《：^^3 ^蚤め ^Kii ぬ" お》 ョ はが il 5 3 t ぱ—' ：!^^：^：^ ^iM ん やお i 



させて パヮ一 と 能力 を 身に つける ことができる。 

* モンスター は、 全 エリア 120 種類 以上。 各 エリアに 待ち受ける ボス モンスター ゃ随 

所に 登場す る 超大型 モンスターが 竜 戦士の 行く手に 立ちはだかる。 

* 竜 戦士 は 「密林 都市」 「熱砂の 神殿」 「地下 墓地」 「空中 要塞」 「ネオ 上海」 と 世界 各 

地に 点在す る モンスター を 封印 し、 最終目的 地 「へ) レケイ 卜」 へと 進んで 行く。 

• PCM による 迫力 ある 音声 出力。 さらに BGM 全 40 曲 は、 R- MACS により、 F 
M 音源の 性能の 限界に 挑んだ サウンドと、 MIDI 音源に よる リアルな サウンドで 演 
奏される。 



や R-MACS (リバ 一 ヒル ソフ 卜' ミディ • アレンジ メン卜 S コンポ 一 ス' システム） と は、 
製作 過程 を M I □ I で 卜 一 タル 管理。 作曲、 編曲から、 内蔵 音源での 音声 作成、 ゲーム 
曰 GM の 最終 仕上げまで を プロ ミュージシャンの 手で 行える 音楽 製作 システムです。 



12 月 M 日 発売 予定 



3.5"- 2DD(2 枚 組） 
ジョイ パッド 対応 
FM 音源 'MIDI 音源 対応 
標準価格 8，800 円 (税別） 



turbo: 



* ただいま スタッフ を 募集 中です • f 羊し 《よ. 人事 祖当 '城内 （しろうち） まで 

* 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は. ユーザ一 サポート 專用 電話 を ご 利用く ださい 

は 092-77 卜 0328 13:00 -17:00 (土' 曰 '祭日 を 除く） 

丄？ 己 時間外 はく 卜一 ク インフォメーション〉 より いろんな 情報 を テレフォン サ一 ヒスて お 届に 
• ii —も ヲをご 希望の 方 は 現金 醤留 でお 申し込み ください （送 ギ4 無料） 
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RIVERHILL SOFT 



株式会社 ヮ バー ヒル ソフ卜 

ネ舊1^： 市 中央 区 舞 鶴 ；- 卜; 天神 シルノ 
亍 8?0 -^EL 092-771-3217 



-ビル 7F 
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これ は、 MSX の 恐るべき 進化 だ CPU 処理 
速度 は 従来の 10 倍 内蔵 メモリ 容量 は 4 倍 
しかも ワープロの 音声 ガイド や、 デジ トーク 機 
能な ど 驚異の 機能 を 満載 MSX をます ます': 
面白く する 史上 最強の マシンが、 いま 誕生した 



パナソ ニック パソコン 

FS-A1ST 標準価格 87,800 円 (税別) 



「デジ トーク) 機能 iMEt' マフ 卜なら. (！ 入物の * もまし に'： つ ー7 二た スビ 
ト 'アツ ブ ill お fffHt で 使える 音; * ガイ ト付 >^1?子ンスニ— "f ^. -. 

パソコン は、 CI3C:32C:332+ の ソフト も (吏 吊て きます 。- 
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